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Esperados, 
inesperados y 
espectaculares 



Todos estos, no por espectaculares nos han pillado 
de sorpresa. Son juegos más que esperados -iy 
deseados!- a estas alturas. Pero, sí, sí que ha habido 
alguna sorpresa en cierta saga, y no precisamente 
pequeña, ¿Qué me dirías si te contara que vas a en- 
contrar una exclusiva de las buenas en este número, 
en la que te desvelamos los primeros detalles de la 
nueva entrega de «Deus Ex»? ¡Impresionante!, ¿no? 

Pero hay más, claro, porque no todo en el PC -aun- 
que si mucho, como ves- se limita a las series más 
conocidas. También hay sitio para novedades de las 
buenas, con juegazos como el más que prometedor 
«Dead Space», que tiene todas las papeletas para 
convertirse en la sorpresaza de 2008. 0 el también 
impresionante «Metro 2033», por no hablar de «The 
Abbey. La Abadía» y «War Leaders», los más recien- 
tes representantes del software "made in Spaln". 

No quiero acabar, claro, sin recomendarte que revi- 
ses bien a fondo el DVD de este mes, porque al juego 
de regalo, el estupendo «Elite Warriors. Vietnam», 
se unen las mejores -y esperadas- demos jugables 
del momento, con un duelo muy especial. El derby 
«FIFA 09-PES 2009» que está a punto de co- 
menzar. Y, ya sabes, espero que me escribas y 
me cuentes que te ha parecido este número. 
Nos vemos el mes que viene. 


^ ienvenido, un mes más, a Mícromanía. 

I Revisando los contenidos de la revista 
que tienes en las manos seguro que no 
I puedes evitar, como me ha pasado a mí, 
W una cierta sensación de "deja vu", ante la 
avalancha de nuevas entregas de serles, conocidas 
unas, archifamosas otras, mítica alguna y populares 
todas. Desde el juego que este mes ¡iustra la porta- 
da de Micromanía, «Prince of Persia» -el esperado 
regreso del Príncipe no puede tener mejor pinta, te 
lo aseguro-, hasta la misma página final en que te 
avanzamos los juegos de ios que hablaremos el mes 
que viene, las sagas se perpetúan en el PC, más aho- 
ra que se acerca Navidad y el aluvión de juegos es 
tan tradicional como el turrón. 

No puedo evitar acordarme de un poema que 
empieza: "Donde fuiste feliz alguna vez no debieras 
volver jamás...". El poema es genial, de verdad, pero 
me da que su autor no había oído hablar de los 
juegos que vas a encontrar en este número de Micro- 
manía. Al ya mencionado -nuevo- «Prince of Persia» 
súmale nombres tan geniales como «Tomb Raider. 
Underworld», «World of Warcraft. Wrath of the 
Lich King» -que sí, que es de verdad, que ya 
está aquí-, «Far Cry 2», «Crysis Warhead», 

«FIFA 09» o «Pro Evolutíon Soccer 2009». 
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□ ¿05 MEJORES JUEGOS OE ACCION 

Repasa con nosotros todo lo que puede dar de sí uno de 
los géneros más populares y jugados en nuestros PCs, 


"í*E 


Preview 


□ WORLD OF WARCRAFT 
WRATHOf THEUCHKtHG 

Aquí tienes los últimos detalles de la 
expansión más esperada por todos. 



Pég. 30 


Reportaje 


□ TOME RAÍDER 
UNDERWORLD 

Más atlética, más espectacular. má¡ 
viajera y exploradora que nunca,., b 
última aventura de la popular saga 
te traerá a la mejor Lara Crofi 


'Actualidad 


10 HOTICUS 

Toda la actualidad del 
mundo del videojuego. 


20 PANTAIAAS 

20 Batman Arkham Asylum 
22 Need for Speed. Undercover 
24 BattlefieJd Heroes 


1 Hablando clan 


26 El BUZON 

Un espacio para opinar 
y hacer oír tu voz. 


28 LIJtéFliU 

Para los que no están de 
acuerdo con una nota. 


Q 1 Reportaje 


Ot Primer contacto 

38 PflFV7FkV5 

38 Prince o! Persia 
42 World otWarcraft 
Wrath of the Lich King 
4 6 Dead Space 
50 The Abbey. 
la Abadía 

54 Ankh. La Batalla de los Dioses 


Reportaje 


30 TOUB RAIDER UNDERWORLD 

Te detallamos, una a una. Jas 
principales características que 
te engancharán en la última 
entrega de vTonib Raider». 


58 ÜEUSEX3 

No te pierdas este reportaje 
sobre la precuela de uno de los 
mejores juegos de la historia. 


A examen 


63 REVIEWS 

63 Prese n tac i ó n . Asi Jugamos 

64 Far Gry 2 
68 FIFA 09 

72 Crysis Warhead 

76 Pío Evolution Soccer 2009 

80 Warhammer Online. 

Age of Retkoning 

84 Mercenaries 2. Wórtd in Fíame 
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¡¡De regalo!! 
DVD para PC 


¡¡Todos los meses junto 
con Micromaníaü 


gg¡2¡¡0 


¡ PES2¿ Íc==* 


Esfe mes ía tocha 
entre tos reyes del 
fútbol se jueg? en 
el DVD: demos de 
«FIFA09»y«PE$ 
2009», el juego 
completo « Elite 
Warriors Vtetnam» 
y mucho más... 




¡A*** 


¡aPC 




Q 0EUSEX3 

Entérate de cómo vuelve 
este milico juego de rol. 


□ PRINCE uF PERSIA 

Vuelve una de las series de aventuras más veteranas, llena 
de novedades pero sin renunciar a su sabor clásico. 


■ 4 examen 

88 War Leaders. Clash oí Nations 
92 Warhammer Mark oí Chaos 
Battle March 

f~J Grandes éxitos 

94 RELANZAMIENTOS 

V Banking 

38 LA USTA DE MICRON AHI A 
tOO VUESTROS FAVORITOS 

W Guías y trucos 

102 LA SOLUCION 

102 Mercenaries 2, World in Rames 


SV Guías y trucos 

tos LA LUPA 

108 Wartiammer 

Mark of Chaos, BatUe March 

no CODIGO SEERETQ 

Reportaje 

m LOS MEJORES 
JUEGOS OE ACCION 

Aquí encontrarás lo mejore ito 
del género en este momento, 

J3 Sólo para adictos 

120 LA COMUNIDAD 

El espacio para encontrarlo 
todo sobre tu género favorito. 


W Hardware 

02 ÍICNOMANULS 

02 Lo más nuevo, 

134 Guía de compras. 

138 Consultorio Hardware, 

S* Reportaje 

Ofl METRO 7 033 

Tras un holocausto nuclear, 
la red del Metro puede ser un 
escenario de lo más terrorífico. 

V DVD Manía 

142 EN El OVO 

Las mejores demos, previews, 
extras.., y, además, un juego 
completo de regalo. 


índice 

por juegos 
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Visita tu ciudad natal para desentrañar 
un terrible misterio y enfréntate a mil 
horrores propios de la peor pesadilla 


La guerra más terrorífica en «Shellshock 2: Blood Trails» 

Miedo y disparos en la jungla 

© Acción © Rebeliion 5tudio$/Eidos €> Proein üames © Noviembre 


No corren buenos tiempos para los Soldados de 
Operaciones Especiales que han sido enviados 
para buscar en la ¡ungía, en plena Guerra de Viet- 
nam, una mercancía secreta conocida como r, Whí- 
teknighr. De hecho, ni siquiera se les ha vuelto a 
ver el pelo... salvo a uno, que ha regresado comple- 
tamente majara e infectado con algo terrible cuyo 
alcance, efectos y características desconocemos. 


Este es el escenario que hará que te tiemblen 
las pantorrillas a ritmo de metralla; «Shellshock 
2; Blood Trails» viene dispuesto a proponerte un 
misterio para desentrañar pero siempre que estés 
dispuesto a asumir las consecuencias: toneladas 
de enemigos de distinto pelaje, terror psicológico, 
sustos y disgustos,,, junto a las trampas y dificulta- 
des propias de la jungla vietnamita. ¿Preparadb? * 



* Enfróntate al enemigo más temible y brutal a través da una Irresistible combinación de acción bélica y horrar. 


O MICRQMANtA 



Infinity Ward sigue en «Cali oí Duty 6» 

La guerra es 
para quien la crea 

© Acción© Infiwty Ward 
© Activision-Blízzard © 2009 

Saber que los chicos de Infinity Ward 
han llegado a un acuerdo con Ac- 
tivision Blizzard para dar vida al 
próximo «Cali of Duty 6», cuyo 
lanzamiento tiene 2009 como 
primer plazo, no es algo anecdó- 
tico: no sólo son los creadores de 
saga sino quienes 3a han llevado a niveles 
más altos en el noble arte de la diversión 
y el espectáculo, Treyardi han sido los 
responsables de la quinta entrega de la 
serie, «World at War», que sale a la venta 
este mismo mes, ■ 


► Intmity Ward confirma su 
participación en «(Cali of Duty 6». 











últimahora 


QB futuro mas literario. El 

fascinante universo de ciencia- 
ficción del escritor Tad Williams 
cobrará vida en «Otherland», un 
luego de rol Online que DTP pre- 
para para 2010 y que muestra 
un futuro de la humanidad en 
el que la realidad virtual forma 
parte de nuestra vida cotidiana. 


□ Más criaturas para «Sport». 

Por si $s legión de bichos a crea' 
con iSporei no fueran bastan- 
tes» su primer pack de acceso- 
rios. fCreepy & Cute», añadirá un 
montón de cuerpos y miembros 
para nuestros Creadores de Cria- 
turas el próximo 21 de noviembre 
al precio de 14.95 euros. 

Qfhris Tayfor y «fafiout». 

U resurrección del legendario 
juego de rol -del que ahora llega 
su tercera parte, once años des- 
pués- se completa con el pro- 
yecto de un juego mult ¡jugador 
online cuyo desarrollo está bajo 
el mando def reconocido creador 
Chris Tayior. Muy prometedor 





75 0.000 

jugadores se han unido a 
las vibrantes batallas de 
Marhammer Online. Age of 
Reckonmg» tan sólo en los pri- 
meros días del juego. Esta cifra 
rkord es la de usuarios regis- 
trados entre América, Europa y 
Australia, puesto que el cálculo 
de juegos vendidos asciende 
al doble, convirtiéndose en el 
juego online que más unidades 
ha vendido en su lanzamiento- 
¡U guerra está en marcha! - 


La “wizard", nueva da se 
de personaje en «Diabla III» 

¡Es la hora de 
los hechizos! 

G Rol G Blizzard © Fecha sin confirmar 

U legión de fans que cuentan los minutos que 
faftan para el lanzamiento de i Diablo lll> -una 
agotadora tarea, puesto que sigue sin fecha ofi- 
cial de lanzamiento- tienen un tema más para 
llenar conversaciones entre aficionados: tras 
el Doctor Brujo y el Bárbaro, las dos clases de 
personajes reveladas por Blizzard, en ía pasada 
Blizzcon se ha podido conocer la tercera de la 
lista; La Wizard, o maga. Un personaje especia- 
lizado en lanzar hechizos que afectan a toda un 
área del mapa y por tanto, a la totalidad de ene- 
migos que se encuentren dentro. Su repertorio 
de hechizos será de impresión: misiles mági- 
cos, desintegración.,, ¡la excusa perfecta para 
llenar la pantalla de espectaculares explosiones 
y toda clase de efectos de iluminación! * 



A La maga llenará de Itiz y colorido la pantalla de tu 
ordenador, Y. entre tantos colores, mucha destrucción. 



a La especialidad de La maga será la magia de área. 
d sea, dañar a todos los enemigos de una zona. 


QBalt/fi.neí, gratuito y de 
pago . La famosa plataforma 
mutti jugador de Btoard sigue 
viva once años después pero 
incorporará algunos cambios: 
parece que seguirá siendo emi* 
neníemele gratuita pero tam- 
bién comprenderá ta posibilidad 
de adquirir contenido extra me- 
diante microlransacciones. 



QShepard en pantalla gran- 
de. El comandante protagonista 
de «Mass EffecU tiene muchas 
posibilidades de vivir sus aven- 
turas en el cine tras el interés del 
productor Avi Arad, responsable 
de muchas de las adaptaciones 
al cine de personajes Marvel. 


UiCftOMAMA U 









<f)TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


noticias 


El Termómetro 


| Caliente 


□ 



Guardado y bien guardada. 

Estupenda la infectiva de la 
Noítingfoam Trent Unrversity 
y el National Media Museum 
de Bradford, ambos en el 
Reino Unido, por la que reco- 
pilarán y archivarán juegos, 
plataformas y material rela- 
cionado con la historia de ios 
vídeojuegos. Un patrimonio 
cultural que ya forma parte 
de la historia moderna. 

El junga de rol Online de Bit - 
zzará Bíízzard confirmó en 
la reciente Blizzcon que ya 
tiene un equipo trabajando 
en el desarrollo de un nuevo 
juego Online, pero es todo 
lo que ha querido desvelar, 
permaneciendo su título o so 
trasfondo como un misterio. 


Primera novela de «Wáfh>. 

'Empire isi Chaos’ es el ti- 
tuló de la primera novela 
basada directamente en los 
acontecimientos que tienen 
tugar en el juego de rol Online 
tWarhammer Online; Age of 
Reckonmg»,E$crita poT An- 
thony ReyiwJds, ya está dis- 
ponible en las librerías USA, 

3 juegos de cine pura FA. El 

cineasta Zack Snyder, famo- 
so por dirigir la muy popular 
y aún más taquillera película 
*300", acaba de firmar un 
acuerdo con Electronic Arts 
mediante ef que desarrollará 
en un futuro próximo un total 
de tres .ideojuegos, todos 
con características y plata- 
formas aún desconocidas. 




Nada de «Eears of War 2 >k 

Es definitivo: la continuación 
de iGears ot Wara. rno de 
los juegos más emblemáti- 
cos para Xbox 360 -y cuya 
primera entrega sí pudimos 
disfrutar en PC- no tendrá 
versión para nuestros orde- 
nadores, según Epic Carnes. 

Cauri 1 /*? da ff7iíiEf/um)? r Los 

fans de la veterana saga 
«Command ík Conquer» tie- 
nen un motivo para lamen- 
tarse amargamente: el pro- 
yecto rtTífreríum». el juego de 
acción en primera persona 
basado en este universo de 
ciencia ficción, ha sido defí* 
niíivamente cancelado. 




Un capricho caro, Richard Garnot, también co- 
nocido como lord British en su faceta de crea- 
dor de la serie de roí «Ultiman, se ha gastado 
35 millones de dólares en cumplir su sueño de 
viajar al espado. Hijo de un astronauta de fa 
NASA, Garrí ott ha subido a bordo de una nave 
rusa Soytiz con dirección a fa istadán Espacial 
Internacional, donde permaneció diez días. 


A Desde el primer minuto «NBA 2K9» se hace asequible para los novatos, pero lo 
mejor es que meses después aún ofrece desafíos para los más expertos. 


w>é 


a El espectáculo visual de los partidos de «NBA 2K9» es imponente, y los 
aficionados reconocerán a sus jugadores favoritos Incluso en los mínimos detalles. 


La serie «NBA 2K» estrena 
su baloncesto en los PCs 

Un nuevo rival 
sobre el parqué 


© Deportivo © Take 2 © Ya disponible 


Eran muchos los fans del basket sin 
consona que rechinaban sus dientes 
ante una flagrante injusticia: la prestí 
giosa sene deportiva de 2K Sports 
solamente era disfrutada 
por usuarios de con- 
solas, Pero eso era 
hasta ahora, puesto 
que tu ordenador ya 
está preparado para 
albergar elbasket de 
ia NBA con la prime- 
ra entrega de 3a serie 
para PC: «NBA 2K9». 

Un estreno de lujo 
puesto que el juego 
llega cargado de es- 
pectáculo, jugabilidad 
y perlas como el siste- 
ma Living Rosters, que 
actualizará las estadísti- 
cas de los jugadores reates 
en base a sus resultados en 
ta liga NBA, incorporándo- 
las o tus partidas y ha- 
ciéndolas más realistas 
y actuales que nunca, ■ 


«El valiente Despereaux» empuña su espada Aa 

Un pequeño gran roedor * 

© Acción © Brash Entertainment © Warner Bros Interactive © 2Q0fl 

«El Valiente Despereauxi es la apuesta de Universal por el cine de 
animación familiar, cuyo estreno cinematográfico esta a punto de 
producirse y que. como casi toda producción de este tipo, irá acom- 
pañada de un juego que publicará Warner Bros Interactive, En el ma- 
nejaremos al simpático ratón protagonista, diminuto pero lleno de 
valor e iniciativa, y le acompañaremos en la aventura de cumplir su 
sueño > convertirse en un valiente caballero. Plataformas, escenarios 
muy vistosos, mucho humor y acción asequible para 
cualquier tipo de jugadores con ganas de rememorar 
el film y pasar un rato divertido. * 
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( Games for Windows 


#XBOX36Q 


Disponible el 30 de Octubre 




Preparóte para el futuro 
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PrepareForTheFulure.com 
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_ noticias 


V^lTODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 



¿(Atan Wake» sigue despierto. El 

luego de Remedy, en desarrollo desde 
2005, presentó un nuevo tráiler durante 
ei estreno finlandés de la adaptación ci- 
nematográfica de «Max Payne». 



Enhorabuena al subcampeón úe\ mun- 
do del torneo de iVVárcrafí Mi. celebrado 
durante la pasada EHizam B español Pe- 
dro Moreno, de 16 años, quedó en segun- 
do lugar por detrás del campeón coreano. 


Súbete a la biri. Los íans del ciclismo 
pueden disfrutar de «Cycling Evolution», 
un manager de este deporte creado por 
los españoles Freedom Factory y distribui- 
do por Planeta DeAgostini Interactive, 



Evita un atentado uniéndote a 
la acción de «Secret Service» 

Salvemos 
al presidente 

© Acción táctica © CauJdnm 
© Activision € Sin determinar 

Y tú que tensabas que un empleo como funcio- 
nario era ¡q mejor para Iterar una vida cómoda,, 
claro que, quién te manda escoger los servicias 
secretos de los Estados Unidos como destino. 
Así fe va, encargado de te seguricad del mismí- 
simo presidente de la nación al que, como sa- 
bemos. quieren matar videojuega si, videojuego 
también. Y cSeaet Service» no es una excepción. 
Se trata de m título de acción táctica en prime- 
ra persona preparado para hacerte rodar y saltar 
por las caites de medio Washington D.C. 

El día de la investidura del nuevo presidente 
norteamericano se ultima un atentado que as- 
pira a acabar con su vida Salvo que tú, agente 
de élite de uno de los servicios secretos más 
prestigiosos del mundo, te involucres y solucio- 
nes te papeleta deteniendo las feas intenciones 
del grupo terrorista. La tarea m será sencilla 
pero sí muy grata, no en vano «Secret Service» 
desplegará un montón de escenarios fielmente 
basados en lugares emblemáticos de Washing- 
ton D.C., incluyendo el Capitolio o los populares 
transportes presidenciales Marine One y Air For- 
cé One que recorrerás a la vez que, entre tiros y 
correteos, se despliega una trama y un diseño 
de niveles en tes que ha trabajado Daniel Arey, 
responsable de juegos como «Uncharted». * 



4 Corre aquí* salta allá* ifispara pm donde veas terroristas.,, la incesante acción 
de «Secret Semctv aspira a enganchar a todos tos amantes del combate táctico. 



▲ Tal ve; es tu no sen la parte más bonita de Washington D.C., pero no dudes do 
que visitarás lugares mucho más conocidos de la capital de Estados Unidos, 



Acción urbana masiva en «APB» 

Polis y ladrones 


© Acción © Reai Time Wortds © 2008 


«APB» son las siglas de «Alt Points Bulletin», un tí- 
tulo de acción multijugador online cuyo escenario 
es el de una ciudad al estilo «GTA», es decir, 
% con libertad de acción y un montón de gente 
^ luchando por dominar las calles a base de 
delitos y dinero. Uno de los aspectos más 
atractivos, además del concepto en sí. 
reside en la presencia de Dave Jones en 
el proyecto, uno de los creadores de tí- 
tulos legendarios como iLemmmgsi 
> o el mismo «Grand Theft Autoi. 
c APBi usará el motor «Umeal 
Engine 3.0t para recrear una 
ciudad en ta que compitan 
dos facciones, la de la ley 
v - y la de los delincuentes. 
¿De cuál te gustaría a ti 
formar parte? - 

► «APB» drecera 
ac c ión, polis, ladrones y 
chicas-, eru. vistosas. 


PBT Deíuxe, la placa nacida para el nuevo ¡7 de inte/ 


Más potencia para 

O Evento © A SUS © Va disponible 

Recientemente ha sido presentada la nueva placa base de 
Asus, bautizada como P6T Deluxe, que destaca por ser 
capaz de albergar el nuevo Intel ¡7, perteneciente a la nueva 
familia de procesadores de Intel conocida como "Neha- 
lem". La placa tnduye toda una serie de novedosas tecno- 
logías capaces de proporcionar una mejor gestión ener- 
gética* capacidad de almacenamiento más fiable y mayor 
rendimiento, además de permitir el overctocking en tiempo 
real y sh necesidad de reíniciar el ordenador, ■ 


tus juegos 



A Ib P6T Qelure tendrá una versión Repubk 
Gamers* pensada para los jugónos en PC. 



Nostalgia y aliens por igual en 


...se preguntan los veteranos 
-y todos los que aman ios 
videojuegos más legendarios y 
clásicos- como será la versión 
de «Alien Breed»,e! mítico 
juego de Amiga del que Team 17 
prepara una nueva versión. 





f¿U,lN ANGJL 


TRATE DE NUEVO EN EL FANTASTICO MUNDO 

P teljw Í n ¡Mft§¡ > ' -4 

ECUELA MAS ESPERADA DE LOS JUEGOS DEJLQj 


LANZAMIENTO NOVIEMBRE 2008 








Los + esperados 


Dos ú'fu/os han abandonado la lista este mes. pero sus susti- 
tutos no son de ios que pesen desapercibidos puesto que se 
trata, nada más y nada menos, que de dos leyendas como 
«Oeos Ex 3» y «Diablo III». ambos en último lugar pues- 
to que su lanzamiento seré e medio o largo plazo. 


Parrilla de salida 


Fallout 3 

C COIERES ■ e R& e BETOS» 5 C¡™**í C PC.3ffi.P3 
Una increíble ambienta; kSn postapocaliptica para un ¡uego 
íde rol basado en una sene muy recordada y. encima, con ios 
|TTisiTi¿imos responsabíes de tObTrrófu a ¿ cabeza, 


World of WarcraH: Wrath of the Uch King 

© V>^>ÜSÍ»20Qé © ^OfCAÉ © «TMSKW BÜZZm © PC 

|la segunda £< pausan del juego de rol orto rás jugado del mundo es esperada po; 
miiJones de Ians diosos de echar el guante a todas sus jugosas novedades. 


Salva el mundo en «Secret Files 2: Puritas Coráis» 


A punto del Apocalipsis 



Prince of Persia 

© OOEWSfS:^ O © UBÉSOTí © =C.360 lPS3 

U esteta ’ceEI sftadmgT su desarrollo abierto y ia cantidad 
de nuevas acrobaaas y posibilidades prometen renovar una 
de las senes de aventuras más populares y reconocidas. 

| Proíoíype 

juÉm c © raük^vivemd © pc m pss 

i protagonraacj por un nombre motante sin memoria que tiene [a capacidad de 
absorber habilidades de otros y también la de devorar a sus enemigps. 



I Calentando Motores 


los Si/ns 3 

© febrero: ..-i © sAiuwcidfi © fa mmoúOA © - . 

| Un paso más allá en la serie de videojuegos más vendida de 
j ta historia y la novedad más esperada por todos: los Sims 
■saldrán de casa y pasearán ¿por fin! por toda la ciudad. 


This is Vegas 

© 2009 © ACCIÚNAVENUIHA © MIDWAY © VLRbl'i PLAY © PC, 360, P$3 

¡Us calles de las Vegas a tus pies en un titulo que te permitirá jugar en los casinos, 
artícipar en fiestas, conducir buscar pelea, ligar,.. Ha dudad a tu disposición! 

Borderlands 

© m* © nomcció^ © gea-Wc^k © pc. 3óops3 

I F uno de los aspirantes más sólidos a revolucionar el mundo del roí. presentando 
Tuna acción cooperativa en escenarios generados aleatoriamente. ¡Casi nada! 


Dragón Age: Orígins 

© 2009 © ROL © KMNÉ © ÜKKtiNC fffiS © PC 

Solo por ser tí nuevo juego oe roí de B cware merece un 
puesto en nuestra lista, pero es que además lo que hemos 
podido ¡nos ha deiado con la boca abierta! 



En boxes 




Starcraft II 

© 2009 © ÍSTRATtGW © aEZMmO © aCTUAC 
Nueve años después de una obra maestra de la 
Estrategia se anuncia su continuación, dejando a 
íans al borde def infarta ¡Qué larga la espera! 

Deus Ex 3 

2DQ9 © ROL *CO&4 © ECOS © K 

rn es serie ce re de : en :u * :c en oe 'terreo Spector vuehe 2 la palestra con una 
que promete estar a la altura de ais recordados antecesores. 

Diablo ill " 

© POR COf^RUAñ © ROI © aiZZARÍVVWI©l © PDWC 

No hay mucho que decir: el anuncio del regreso de! rey, inventor de t odo un género, 
ha despertado el interés de media mundo: tas expectativas no podrían ser mejores 


© Aventura © Deep Sil ver © Proem © 2009 


Nina Kaíenov descubre de la noche a la 
macana que tanta catástrofe natural tiene 
una explicación, y no demasiado positiva: 
la sociedad secreta conocida como Puri- 
tas Cordis pretende -cómo no- llevarse el 
mundo por delante, y para ello está cum- 
pliendo una serie de profecías poco hala- 
güeñas. Nina, aventurera de pro, como sa- 


brán quienes hayan disfrutado de «Secret 
Ríes: Ttinguskai, se echará al hombro un 
buen puñado de misterios y puzzles que 
compartirá con otros tres personajes juga- 
dles más, con los que a veces también co- 
operará. Todo con tal de evitar el siempre 
molesto Apocalipsis y, sobre todo, divertir 
a todos los adictos del género, . 


¿No querías «Starcraft II»? ¡Pues toma tres tazas ! 

Tres juegos, tres facciones 

© Estrategia © Bliziard/Vívendí © 2009 



a Finalmente* «Starcraft II» será lanzado como trilogía 
de juegos, con una campaña completa para cada facción. 


Bastantes nervios tenemos ya toctos 
esperando por el lanzamiento de «Star- 
craft lli corno para que los de Blízzard 
se pongan a dar noticias de la enver- 
gadura de ésto. Fue durante la reciente 
Biizzcon, el evento donde la compañía 
se retine con sus íans y descubre cuá- 
les serán sus pasos futuros. Uno de 
ellos, de lo más sorprendente, fue la 
intención de dividir «Starcraft II» en 
tres juegos totalmente independien- 
tes. Una 


facción tendrá su propia campaña -y 
no pocas misiones, unas treinta- y laí. 
tres serán productos autojugables. 

Los afortunados son los íans de los 
Terrans pues «Wings of Liberty» será 
ía primera campaña y traerá consigo el 
retorno de personajes conocidos como 
Jim Raynor y Kerrígan Tras ella, aHeart 
of the Surarmt. para los Zéfg, y tlegacy 
of the Voidí t para los Protoss. ¡Estamos 
deseando echar el guante a 
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, noticias 


0TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 



Once campeones representarán a España en la final mundial absoluta de los WCG 2008 en la ciudad de Colonia, en Alemania, 
este mes de Noviembre, Éstas son sus caras* sus nombres y las categorías en que defenderán el nombre de España* 


Couníer Strike 


PÍFAOS 


Cuitar Hero 


Equipo Campeón: xEtenczAMB. Los ya famosos 
íótence se alzaron con la victoria frente a perpetual- 
play y sOOn. que quedaron segundos y terceros* 


fampeón; ÍJav/d TUaxmuf Arbo/j. Ni Raúl ni Ma 
ni Messi podrían con é. David ira a la final de Colonia 
pinto a Jorge "BuBa" Gutiérrez, representándonos. 


Campeón: Alejandro Reddiego. Dicen que es la 
reencarnación de Eddie Ván Halen... pero como aún 
está vivo. sólo debe ser que es genial con Ja guitarra 


Project Gotham Racing 4 

4n? f¿ 


Víríu a F/g/iter 5 

Q ñ JKí 1 ? 


Warcraft III 

AMD*I 


Campeón: Guillermo Vemmendi. Atbert Rojo (se- 
gundo) y Jorge Vizuete (tercero) se quedaron a rebufo 
deí nuevo campeón de! asfalta 


Campeón: Guillermo Pedrosa. Ní Jorge González 
(segundo) ni Gonzalo "Billa" de Ja Calle (tercero) pudie- 
ron con él. Dicen que hasta Akira tembló al verlo. 


Campeón: Pedro “LutifmN" Moreno. U estele- 

gia y el PC se han rendido a su maestría. Los bosques 
del mundo de Warcraft son su eamoo de batalla 


► 1 Va sois parte de la Histeria 
de ios vidcojuegos! Esta es la 
foto de familia con todos tos 
ganadores de la final española 
de los WCG 2003, ¡Felicidades! 


Tras tres días de sangre, sudor, lagrimas g mucha emodón r 
ya tenemos ganadores de la final española de los WCG 20D8. 

é WCG 2003 © FINAL ESPAÑOLA © DEL 19 AL 21 DE SEPTIEMBRE 


TCS t Palacio de Vcstategre de Madrid acogió España* una exhibición de auténtico talen- _ , - *' * ¿r* 1 

J a finales del pasado mes de septiem- to a los mandos de la consola o el teclado íl * ~ * ^ 

] bre ía esperadislma final española de y ratón del PC se desplegó en la capital de < ^ 

los World Cyber Gantes 2008, B evento* que España durante tres días replete de emo- ^ 1 ' 'JdmtM 

cada vez tiene más relevancia en nuestro ciórt y diversión* hasta ía batalla definitiva en . . -wjf' BWWr Jg 

país* permitió seleccionar a la panoplia de una mañana final de infarto* En total, once 

campeones que nos representarán en la final campeones resultaron seleccionados como ¡ 

mundial en Colonia este mes de noviembre, los representantes de nuestro país en la gran a? 

Todas las categorías por géneros y plata* finaf r donde se verán las caras y se batirán el A cíenlos da psdfcfcáJte llegaron de todos los rincones de España para 

formas, jugadores de todos los rincones de cobre contra ju^dores de otros 73 países* ■ participar en ía final española de los WCG 2008* tras las eliminatorias regionales* 


Nuestros Campeones 








COPEGAHE 

PC Todos jugamos 
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brete camino entre Ja multitud para alcanzar 
j objetivo. Cada acción tiene sus consecuencias 
puede decidir si la gente te delata... ]0 te 3 

y uda a escapar! : 


TOTALMENTE EN CASTELLANO 



Explora la Tierra Prometida en la aventura de 
descubrir una conspiración secular. 


www.assassinscreed.com 


UB1SOFT 

Paiqus EíRunsar-* ALViA. iosé ítfwgsrir* 3. W c»o 3 c^ftta i, 28232 ias fluz as. Madrid 






► Tranquilo, no lucharas 
sola 0 . al monos, no 
lo harás durante todo 
el tiempo, porque en 
determinados momentos 
de la aventura contarás 
con la ayuda de unos 
cuantos aliados muy 
valiosos. El principa! de 
ellos será el Comisionado 
Gordon. jefe de la policía 
deGothamyunodelos 
más fieles ayudantes de 
Balman, que tendrá un 
importante papel en el 
/negó. También aparecerá 
su hija. Barbara Gordon 
{más conocida como 
Batgirt), que será tu 
contacto a través de la 
radio a lo largo del juego. 




a ¡Acecha en la oscuridad! Aunque el juego tendr 
una importante carga de acción, habrá abundante 
elementos de infiltración. En un estilo muy similar 
al de. por ejemplo, la serie íSpfinter Cell», habrá 
ocasiones en las que Batman tendrá que vigilar di 
las sombras, evitando ser descubierto, a la espera 
mejor momento para lanzar su ataque. 
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¡EL SEÑOR DE U NOCHE, EN 
fU PC El héroe de Gotham tendrá 
oue resolver su próxima misión-, 
L íu PC! Y es que los internos 
se han rebelado y han tomado 

manicomio de Arkham. Y no son 

unos locos cualquiera, ¡son todos 
onos sopervillanos! * 


A No son juguetes.» tson 
armas! Batman no sena 
Batirían si no Nevará a 
cuestas un impresionante 
arsenal de armas y 
gadgets, Us primeras, 
como su inconfundible 
batarang, le permitirán 
enfrentarse a los 
enemigos más poderosos. 
Los segundos serán 
necesarios para resolver 
los abundantes puzzles 
que salpicarán la aventura, 
muy al estilo "CSW 


^ s¡e &Bá 


< í No eres rival para Batman! £1 sistema de combate 
del juego será, al parecer, una de sus características 
más originales. Se basará sobre todo en la lucha 
cuerpo a cuerpo y se oontokirá con tan solo tres 
botones; atacar, aturdir y arrojar Además, a medida 
que avances en e! juego irás ganando experiencia que 
podrás utihzar para mejorar tanto tus habilidades 
de combate como las posibilidades de tus armas 
y gadgets. aumentando, por ejemplo, el numero de 
batarangs que puedes lanzar de una sola vez. 
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VELOCIDAD EA BLACK BOX/EA NOVIEMBRE 2003 


► El neón ya no se 
lleva, Aserie de juegos 
«Need Fbr Speed» ha 
sido siempre un reflejo 
de las tendencias 
aiitomoviiisticasyesta 
entrega no será una 
excepción Los neones, 
las pegaíinas de llamas 
y los colores chillones 
está cada vez menos de 
moda y eso se notará 
preíectamente en 
cUndercover» que, sin 
renunciar al toni na por 
supuesto, apostará por 
unos coches más sobrios 
y elegantes, incluyendo 
Sos últimos modelos de 
marcas europeas como 
Audi, Porsche o Jaguar, 




a ¡Hev. esa cara me suena! Y es lógico que te 
suene porque se trata de Maggy Q. ta famosa actriz 
norteamericana intérprete de bombazos de Hollywood 
como "La Jungla 4.0’ o "Misión Imposible IB". En 
«Undercoven interpretará a una agente federal que 
te hará infiltrarte en una onpnización criminal para 
desbaratar un gran robo de coches. 
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► ¡NO Tí DEJES ATRAPA la 

serie de carreras urbanas por 
Excelencia voívera a nuestras rts 

con tm radial ambjo de n/mto 

JÜS2SKE3.. 

sus pereecurianes a lodo 5 a5 - i 3 ue 
riel más reciente «PraStreet». - 


jV 




es muy grande'- 

SSSS 

Sunset Bills ^ , inea 

será tan grande más de 


« ¿ííMost Wanted»? No» í«Undercover»! Después 
de visitar el mundo de las competiciones de tuning 
''oficiales" en «ProStreeb la serie «NFS* vuelve al 
mundo "undergroimd" de las persecuciones policiales 
y las carreras ilegales que tanto éxito tuvo en el 
clásico «Most Wanted». Las novedades, eso sí, serán 
abundantes, incluyendo un Modo Historia mucho más 
elaborado, unos escenarios más grandes y libres o la 
posibilidad de que tu personaje vaya mejorando sus 
habilidades a medida que avance en la aventura. 


A ¿Aceptas el desafio? 

i Ündercoveri te ofrecerá 
una larga lista de misiones 
que te harán avanzar 
por su apasionante 
argumento, pero que no 
serán» ni mucho menos, 
ta única opción de juego 
a tu alcance. En cualquier 
momento podrás entrar 
en hasta cuatro tipos 
de pruebas y desafíos 
diferentes: carreras, 
sprints, batallas en la 
autopista y persecuciones. 






► <PEGA UNOS l IROS, ECHA UNAS SISAS! h serie 
«Battlefíeld» da un cambio radical de rumbo y 
ramt/a su serio realismo por un divertidísimo 
look''de dibujos animados. ¡Y además será 
totalmente gratis! ¿Se puede pedir más ? „ 


< ¡Pisa a fondo! Como 
en otros juegos de la 
serie «Battlefíeld», en 
iHeroes» también 
podrás conducir 
diferentes vehículos. En 
concreto, tendrás a tu 
disposición aviones, 
jeeps y tanques, todos 
eflos basados en 
vehículos dáseos de 
la 2 J Guerra Mundial 
pero pasados por 
el mismo prisma 
cómico que el resto 
de elementos. 


< ¡Gasta dinero... si quieres! 

El juego, que será totalmente, 
gratuito, se financiará a 
través de la inclusión de 
contenidos publicitarios y de 
un sistema de micropagos. 
Eso sí. la publicidad estará 
sólo en los menús (no en el 
propio juego) y sólo podrás 
comprar mejoras de aspecto, 
nunca objetos o armas que 
potencien a tu personaje. 


a Y tú, ¿de quién eres? A la hora de jugar podrás elegí 
entre dos facciones, el Royal Army y el National Ámny. 
que se inspiran, respectivamente, en las fuerzas aliada 
y alemanas. Cada facción tendrá fres tipos de unidad* 
disponibles: el soldado, el artillero y el comando. 


© ACCIÓN ONLINE OOXC.EJIA ©2009 


0 ASI SEDÁN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 


¡Esta guerra es una juerga! 


Battlefíeld 

Heroes 
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miGrouet 

presenta: 


“Una divertidísima aventura con 
lo mejor de los clásicos del género 

puzles, ingenio y diversión en abundancia." 

íffiWlMlíftl 


Más de 15 premios de la crítica internacional 


Textos de pantalla en Castellano 


DAEDALIC 

EJtTElTAISHEÜT 
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el buzón 


0LA SECCIÓN DONDE PODRÉIS HABLAR CLARO 


Cartas a la redacción 

¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto. 

Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír. 


Faltan juegas div ertidos | Viaje en el tiempo 


# He leído en la revista del mes 
pasado que hay una nueva en- 
tre^ de «Overtord» en preparación y ten- 
go que decir que me parece una noticia 
fenomenal, porque el original es uno de 
los pocos juegos que úKimamente me han 
hecho reír a carcajadas, ¿Por qué no se 
laman mas juegos realmente divertidos? 
¿Es que sólo son rentables el rol Online, 
la Segunda Guerra Mundial y los muer- 
tos vivientes? m Fren tarares 



% 


1 




R. El problema no está en la rentabilidad, 
sino en la dificultad, y es que es bastante 
más difícil hacer reír que, por ejemplo, dar 
miedo. temos, que en otro tipo de juegos te 
puedes quedar a medio camino y no sería 
demasiado grave, pero con un juego ‘cómi- 
co'’ no hay medias tintas: o Eo haces bien, 
o no se ríe nadie y es un fracaso. Aun así, 
no te desesperes, porque la fista de juegos 
‘de risa' no se acaba en «Overtordi. Hasta 
que aparezca su continuación puedes dis- 
frutar con aventuras como clack Keanet, el 
rectente *5am & Max» o incluso los títulos 
de la serie LEGO f que son, cada uno a su 
manera, tronchantes. 



# Hace poco conseguí un 
emulador de Amiga 500 y qui- 
se probar uno de los juegos que mas 
me gustaron de esta maquina: «VoodoQ 
Nígthmare», Me encantaría poder pa- 
sarme este juego hasta el final (nunca 
conseguí llegar a la misteriosa parte 2) 
y recuerdo que cuando el juego apare- 
ció tenia una Micromanía con los mapas 
de todos los templos. El caso es que soy 
lector vuestro desde hace muchos tiem- 
po, pero ya no guardo ninguna revista de 
esa época (han pasado más de 15 años). 
¿Seria posible conseguirla? 3 Javier 

R, ¡Puf! Una pregunta de nota... pero eslás 
de suerte, porque tu fidelidad a Microma- 
nía va a tener recompensa :-D Recorda- 
rás que no hace demasiado tiempo que 
celebramos ef vigésimo aniversario de la 
revista y para celebrarlo durante varios 
mees incluimos en nuestro DVD toda la 
colección completa de Mrcromanía. Los 
mapas junto con la solución de "Voocoo 
Níghtmare* puedes encontrarlos en el DVD 
de la Micromanía 128* en concreto en ios 
PDFs de ía revista número 34, de nuestra 
2 a época, ¡Que los disfrutes! 


ía polémica oel mes 
Oro, prohibida su venta 


Estoy rad 3 ¿a?mente en centra del ísciur. que sJ mes jtodúi qurá li be-' 

íajt&á ti compra y vento rie oro en tos juegos de roí oniine. Si esa se hiciese J 
te vtnfijino tetebdrten ios najarás ¡ugídcrsSj como dotessr. sino fo$| 
uu¿ ’iúvtsnh mis pisto pira g¡bter&y yo creo que ya j§uñntS| 
bótenles Injustíetos de este tipo en fa “vida reai'* cama para 
sufrirte tontón dentro délas juégus. Eso p:r no m^ndoair to 
génte mü¿ ¿2 tiene qae quince toras 3! día jugando país* 
titee el oro ; qóé sus patrones épl^óresaré^év' * bgen 

Siempre que surge este tenia te ánimos se caldean y (es operó- 
les encontradas son inevitables* Lo úrce que parees que esta 
türaesque sí no esto permfódo por te auto fes ■: te juego, m 
se (tona haca Más a!iá de eso tenemos la suerte as que 
atara nusmü tey su&a&ife variedad de pjfigos onSne como 
para que todo d mundo encuentre uno que se acomode a 
sus pretendas* 


LA QUEJA 

¿Protección excesiva? 


/Me pido Batman 


• Me he llevado un a desilusión 



Me parece 1 


: peto e l 

» QUt 

sólo le permite instarlo en tres equipos 
diferentes, ¿Cuánto tempo de vida es- 
peran que taip este juegp? ¿Qué pasa 
si me compro un nuevo ordenador? ¿O 
si lormatoc d que ya taigoTífencfría que 
dejar de jugar? Sí la sé, desde luego, no 
me Íó compro. ígnatía 


con la noticia del mes pasado 
acerca del MMGRPG que prepara Sony, 
«DC Universo Online», porque yo pensaba 
que ibas a poder jugar como cualcpjíera de 
los superhéroes de esa compañía y no va a 
ser asL ¡Pues menuda gracia! m JMart/n67 


Nosotros, por supuesto, estamos a feor 
de cuaiq^er medida que sirva para luchar 
contra la piratería, pera 
de que debe haber 
formas mejores de 
hacerlo sm fastidiar 
de esa forma a tos 
jugadores. La buena 
noticia en este caso 
es que EA no ha hecho 
oídos sordos a las crí- 
ticas de te usuarios 
y han aumentado 
hasta cinco et nú- 
mero de equi pos 
diferentes en 
los que se 
puede ins- 
talar el 


juego, una 
solución que 
sin ser perfecta 
parece algo rná 
razonable, 


R, ¿Y quién iba a querer ser criminal en 
una ciudad con mil "supermanes"? Por- 
que el rol ontine tiene eso, que si nos 
dejaran elegir iodos seríamos Conart 
«Age of Cunan», Arthas en tWoW* 
y Darlb teder en «Star Wars Galaxíes*. 
temos, que eso sí que iban a ser unas 
auténticas “guerras clon' :-D 


Una alternativa sería 


• Me ha encantado fa previ ew 
del mes pasado de «Warftam- 
mer Online», Yo me lo compraré seguro, 
porque soy un fan acérrimo del juego de 
mesa, pero, ¿creéis que será capaz de 


• El mes pasado calificabais 
de “formidable* que la crisis no 
haya afectado a la industria del vídeo juego 
y yo simplemente escribo para decir que 
en mi opinión no es solo que no le afec- 
te, es que te beneficia. Yo, por ejemplo, 
que con el tema de la crisis ando corto 
de dinero, en vez de gastarme una pas- 
ta gansa lodos tos fines de semana en ir 
al cine, de copas o a cenar por ahí, como 
hacia antes, pues prefiero comprarme un 
juego con el que puedo estar entretenido 
durante semanas. Y seguro que no soy el 


hacerle sombra a «World of Warcraftnl 
Yo lo veo difícil, * Víctor 1L 



único. ■ & Peris 

R. Pues hombre, es posible que ten^s 
razón y parte de! crecimiento dd sector se 
deba precisamente a la crisis, pero, vamos, 
estamos seguros de que puestee a elegir to- 
dos preferiríamos no tener problemas eco- 
nómicos. poder salir de marcha y, además, 
comprar montones de juegos, ¿no crees? 


R. Es que es {fifia!, y mucho, pero i WAít 
tiene varios puntos a su favor para onpeza 
es un grandísimo juego, como os contamo 
en la iwiew que le dedicamos este mism 
mes, pero además la licencia ' vterhammer 
con millones de seguidores en todo ei mu 
do, es tina garantía de éxito, ¿Bastara par 
asaltar el trono de tWoW»? Para respondí 
a eso hará falta esperar un poco más. 









FuRfiluRBLE 


' La bue- 

na noticia es que «Dead 
Space», un juégalo genial y 
espectacular, saldrá al mismo 
tiempo en PC -bueno, una se- 
mana después- que en el resto 
de plataformas, demostrando 
que las declaraciones de algunas 
"eminencias" de la industria {lée- 
te el "Lamentabie’' y entenderás 
\ué estamos hablando) no 


PC está en alza 

05 ambo pan “^{¡¡¿¡¿¡SS W"»* ^ 

“'íríScáÍ í teto 'a “““ a 

e aspee , jrnpresdndible. Abo 
tía aplicación - ^ p( . ^ dom i n a- 

ají. ha saM.de™»*"' ““"i 
;ito de "peceras”? ■ Sefgi 

r Es cierto es que a veces se nos va 
úntala boca cuando ^ * 
que aquí antes que rato nos he- 

pero en este caso te hechos , y si no. 

m0 s ceñido estnctanje 4Diab lo III». 

SgsSE? 

para PC. ¿Hay quien de mas? Pues eso. , 


r 



s/n 

respuesta 



sus captores llegara a tener 
«Warhammer Online}) de aquí a 
final de año, si en tan solo un mes 
ya ha alcanzado la sorprendente 
cifra de 750.000 usuarios? 



sabremos algo más del ultrasecreto 
juego de rol online r que no es 
«World of Warcraft», en el que 
Biizzard reconoce estar trabajando 
desde hace tiempo? 



v. Pues, si; indignado me tenéis 
los de Micromanía, por los estu- 
pendos reportajes que habéis publicado so- 
bre «Starcraft II», ya que con ellos habéis 
conseguido que me quede con las ganas 
de más. indignado estoy también con los 
señores de Biizzard, por haber esperado 
10 años en sacar este magniTico juego. Y 
ya que han tardado (auto tiempo, tam- 
bién podían haber esperado un poco más 
en dar la información, porque la espera 
hasta la salida del "maldito" juego, se me 
está haciendo interminable. Lo dicho,,. 
iíüNDIGNADGH! ;-) * Orad* 



R, Si es que somos unos dése onsi aéra- 
los,.. A partir de ahora los juegos más in- 
gresantes los haremos parecer una birria 
m los reportajes, para que no os hagáis 
demasiadas ilusiones. Por cierto que «Dia- 
>Ío lita va a ser una castaña infumable, te 
d aseguramos :-D 


Curioso póster 


• Race dos meses me llevé una 

agradable sorpresa con el póster 
le «WorltíshifU que nos regalasteis, sor» 
ir esa que se multiplicó el mes pasado con 
:l de «Warhammer Online)}, que también 
s chulísimo. Lo que pasa es que este ul tr- 
io tiene impresa por detrás una página de 
Gview y, la verdad, me ha dado un poco de 
«na arrancarla. ¿No hubiera sido mejor 
nprimirio por separado? a SCePteR 





?Quiéñ. 


PUUICU™ 


es el responsable de ¡a cancelación 
de «Tiberium», el esperado 
juego de acción ambientado en el 
un/verso «Command S Cnnquer»? 


sería ese juego de mi Online 
basada en «Halo» que Ensemble 
afirma haber estado desarrollando 
y que incluso liegamn a testear? 


iCuánEL 


dinero habrá cobrado Zack Snyder, 
el director de la peló/a '300", 
por firmar un acuerdo con EA para 
realizar tres juegos para ellos ? 


Absurdas excusas, Y es que Mi* 

chael de Platter, director creativo 
de Ubisofi Shangai, ha declarado 
que «EndWan» aparecerá en PC 
varios meses después que en 
360 o P$3 porque, si lo hiciera al 
mismo tiempo, la gente piratearía 
la versión de PC y dejaría de com- 
prar las otras, las de consola... Si. 
sabemos que suena surrealista, 
pero te juramos que semejante 
Vda" S5 totalmente cierta. 


seran capaces de hacerlos usuarios 
con el ed/tor de m/s/ones espaciales 
de rópore» que se ha anunciado 
para la próxima primavera? 


¿Porque^ 


se le ha ocurrido a Biizzard 
la peregrina idea de dividir 
«Starcraft II» en tres entregas? 


PtylKQÍí' 3|£HCs; fers jafTaníss qce nos «m 
Í^ÉÍOS Sn KflKS f CtfítS ¿ iá 

ítáacafln. oeste»* "« & mn te 

íteajPwioniutai^s" a un fíetela, teíqife «s 

rÉisrat'lí *■- i-: ■ nvP3K5íM^ütKltn 

tesaaufts h fspfífcíí t •' k: <St te p r T 5 e» fcs ü ¡ rúes. 
1 $0ijñ ?k Fí-i cj&xff te issr«í« 

det^ikacl^'sÉjesu jaspes» y oprncu* tíurs *1* «sí** 
pawáat üániíts ¡#¡¡¿ 2 :* ^ ¿ tt I Esfcréa 5 .A. 

¿te Cccriq-’— i.. ?* rateaS ibdtsí 


U* Esto... cómo decírtelo., es que lo del 
mes pasado no era un póster, sino un anun- 
cio del juego y por eso está impreso dentro 
de la misma revista. Eso sí. la ilustración 
desplegadle era tan chula que entendemos 
perfectamente que quisieras colgarla en la 
pared de tu cuarto, asi que no te vamos a 
echar la bronca por cargarte una review 
para hacerlo ;-D 


# He visto en la 
sección de noti- 
cias del mes pasado la foto 
de la nueva modelo elegida 
para encarnar a Lara Croft 
y.„ ¿soy sólo yo el que lo 
piensa o cada vez las eli- 
gen mejor? Porque yo 
pensaba que la última 
"Lara'" era la mejor de to- 
das. pero ahora, tras ver esa 
foto, empiezo a tenerlo me- 
nos claro. Por cierto, de to- 
das las "Lara -modelos" de 
todos los tiempos, ¿cuál 
es vuestra favorita? 

8 Quique 


R, ¡Ay, ay ay! i No nos hagas esto, 
hombre! ¿Cómo pretendes que eli- 
una "lara" por encima de las 
demás? Eso es como preguntarle 
a un niño si quiere más a papá 
o a mamá... ¡una crueldad! 
;-D Pero, en fin, si nos pro- 
metes que no se fo vas a 
contar anadie te confesa- 
remos que nosotros tam- 
bién nos hemos quedado 
con ta boca abierta des- 
de ver en acción a 
Alisen Carrol I, la nue- 
va Lara Croft. i Pero si 
parece que lleve en 3a 
deí personaje toda 
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el buzón 


0 VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA 


La Réplica 


¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego? 
¡No hay problema! Escríbenos, dinas cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese titulo y explícanos tus razones . 


EN' £1: PFOT m MiM. 

Spore 


Romance o 
Three KingdamsXi 


Puntuación Miera manía 



Hacía falta 

Soy un fan de los juegos japo- 
neses y por eso para mí es una 
excelente noticia cada vez que 
aparece uno de ellos. Es cierto 
que éste en concreto es bastan- 
te "rarlto'' pero creo que debe- 
ríaís tener en cuenta la escasez 
de este tipo de juegos y darle 
una nota mayor* m Honorio Eí 



Te aseguro que si rro lleva una 
nota mayor no es por ser “rart- 
to' 1 como tú dices, sino por que 
tiene unos cuantos fallos muy 
concretos que lo lastran, como su 
compleja interfaz o, sobre todo, la 
ausencia de traducción. Esos dos 
problemas, en un juego con un 
planteamiento tan especial como 
éste, pueden convertirlo en una 
experiencia algo frustrante. 

JZA. (Autor rfe la revíew} 



¿Otra vez? 

Reconozco que la primera vez 
que vi un juego de LEGO me 
pareció una idea estupenda y, 
sobre todo, muy original, pero 
para mí que se están poniendo 
un poco pesaditos con tanto la- 
drillo y tanta pieza. Vamos, que 
Jo poco gusta y lo mucho cansa, 
a bis García 

La otra nota 








Hombre, si todos ios juegos de 
LEGO fueran exactamente igua- 
les sí que habría motivos para 
quejarse, pero aunque en su 
planteamiento se parecen, a la 
hora de jugar todos ellos ofre- 
cen posibilidades totalmente 
diferentes* Vamos, que igual que 
no todos los juegos de fútbol son 
iguales, tampoco lo son todos los 
juegos de LEGO. 

LP.V. ¡Autor de la revíewl 


Puntuación Micromanía 


Poca variedad 

Es verdad que sus gráficos son 
espectaculares y que las ani- 
maciones de las piruetas son 
alucinantes, pero no creo que 
merezca esa nota tan alta, por- 
que en el fondo es todo el rato 
lo mismo* Si se pudieran pilotar 
más vehículos además de los 
quads, sería otra cosa, m Marfc 


Lo que sucede con «Olear 5ky» 
es que tiene algunos problemas 
de diseño que, en mi opinión, le 
impiden alcanzar esa nota tan 
elevada que propones, como 
los largos tiempos 
la ausencia de vehículos, que 
combinados pueden hacer que 
el juego resulte algo tedioso por 
momentos. 


Puntuación Micramanto 


Libertad de acción 

Hacía mucho tiempo que no dis- 
frutaba tanto con un juego de 
acción* Lo mejor es la libertad 
que tienes siempre para hacer 
lo que te de la gana. Eso, unido 
ai enorme tamaño de los esce- 
narios y la abundancia de mi- 
siones secundarlas to convier- 
ten en un juego apasionante* 
m Manolo Sanfucar 


A.5.ÍL (Autor de fe revfewl 



Desde luego si no te interesan 
ios quads, este juego no es para 
ti, pero,,, ¿poca variedad? Yo 
creo que con más de 30 circui- 
tos y tres modos de juego, cada 
uno de ellos con tres estilos dife- 
rentes, la variedad está más que 
garantizada, 

LTA [Autor de la revíew] 





Puntuación M ¡croman ía 


Apasionante 

¡Menudo su bidón jugando a 
«Biomc Commando»! Su argu- 
mento no tiene ni pies ni cabeza, 


es verdad, peno su jupbilídad es 
increíble, y yo creo que eso me- 
rece una nota mayor que Ja que 
le habéis dado, porque me he di- 
vertido como nunca* m Darwin 

La otra nota 



Puntuación 

fórETMiaSE 


De principio a fin 

En duda se merece la nota que le habéis dado, aunque no coincido 
con vosotros en que jugar (as fases por separado no sea atractivo* A 
mí a veces se me va la larde "enganchad o" con el editor, o, simple- 
mente. me echo una partida en la fase de célula y to disfruto como 
un enano. Éán&ííaEto 

Ojo. que no decimos que las distintas fases no sean divertidas. Lo 
que decíamos es que comparadas con jugar una partida de príncrgfp 
a final, jugar una fase por separado resultaba menos atractivo. Osea, 
que jiigajr la fase de célula es divertido, pero hacer que esa célula con- 
quiste fe'ga [asá. no í lene comparación. L h V, | Avio r & . c v 1 íev/j 



Poco complejo 

En cuanto a variedad y originalidad no se le puede poner ní una 
pega, pero, la verdad, yo esperaba algo más. Su planteamiento es 
muy ambicioso, pero a fe hora de jugar el desafío estratégico es muy 
pequeño y todo resulta demasiado sencillo. Además* me parece un 
errar garrafal que no tenga un modo multijupdor. 

Lo do la complejidad es en realidad una cuestión de gustos, porque 
para muchísimos jugadores lo mejor de «Spore# es precisamente su 
enorr m accesbídad. Y lo del mtiijugador es verdad, pero se trata cte 
valorar So que hay, no lo que falta, ¿no? l?j j. [Autor' de fe n-vir.’. 



Su jugabiíidad es alta y es muy 
divertido, pero cojea en otros 
aspectos. Es un gran juego (y 
lleva una grao nota), pero para 
merecer más puntos tendría que 
mejorar bastante en algunos as- 
pectos, como los gráficos o su 
sistema de control. 

Rtt-L [Autor de fe reviewí 


Civilization IV 
Colonizaban 


Puntuación Mi ero man fe 


Menudo morro 

Síd Meier tiene un morro que se 
lo pisa* Lo de "relanzar" todos 
sus juegos clásicos es echarle 
bastante cara, pero sí encima, el 
juego nuevo es un calco del ori- 
ginal.*. vamos, que no se habré 
matado a pensar, j Eloy Castillo 

La otra nota 




Lo que pasa es que la jugabiíídac 
de «Coíonízatiom era (y es) in- 
temporal Así como otros juegos 
se "pasan de modaT e¡ «Coloniza 
tion» original resulta ahora igual d< 
adjetivo que d primer dia, Y si esfc 
edición nos permite disfrutarlo con 
gráficos renovados, un nóvete 
mu Jt (jugador y un precio de gan 
ga„. ¿qué más podemos pedir? 

FOX (Autor de to review 


f^íicra mérito: se reserva e! derecho ríe 
publicar las carías que se recto en 
esto sección, asi como de resumirlas 
O extractarías cuando lo considere 
oportuno para dar entrada a un mayor 
número de participaciones. 


28 WfCnOMANlA 








'recuela del galardonado 
S.T.A.LK.E.R - 
Shadows of Chernobyl! 
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O Y CON ElU VUELVE LARA. la aven- 
turera por excelencia, para sumergirte 
en una apasionante historia de dioses, 
mitos y leyendas que te llegara a través 
de la jungla, los hielos polares, el fondo 
del mar y hasta d mismísimo Infierno, 

O MÁS EN POSMA QUE NUNCA, El üem- 
po transcurrido desde su üttimo juego le 
ha sentado muy bien a Ura, que ahora 
contará con más habilidades, moví míen * 
tos, ataques, armas y equipo que nunca. 




6 Género: Aventura/Accián 
Q Estudias/Compama: 
Crystaf Dynamics/ IÍdo5 

O Distribuidor Proein Gamas 
6 Idioma: Castellano 

6 Fecha prevista: 

Noviembre 2008 

A bvww.f0mb1afder.com 


O Ponte en la piel 
de Lara Croft y 
embárcate en una 
aventura alucinante 
de tintes mitológicos, 
O Tendrás que encontrar 
el legendario martillo 
de Thoc el dios 
nórdico del trueno, 

O Et juego combinará 
a partes iguales 
los combates, la 
exploración y la 
resolución de puzzles, 
O El personaje de Lara 
contarás con más de 
1700 animaciones 
diferentes, 

C El juego tendrá un 
acabado gráfico más 
realista e ímpactante 
que ninguno de tas 
anteriores de la sene. 


F»*' ¿ara vuelve para hacerte vivir una 
fcr : nueva y alucinante aventura, aun más 
^ espectacular que las anteriores 


La reina de la aven 
tura ha vuelto. Toda 
la magia de «Tomb 
Raideni regresa, con 
un acabado de lujo. 


/lara desciende a ios infiernos! 


r u historia con Lara viene de lejos, lo sabemos. Le has acompañado en sus viajes, le has ayudado 
i luchar contra todo tipo de enemigos, habéis resuelto los puzzles más enrevesados. Pero... ¿ estás 
dispuesto a ir con ella hasta el mismísimo Infierno? ¿De verdad? ¡¡Estábamos seguros// 


5 i hay una imagen 
representativa de 
la industria del vi- 
deojuego, un icono 
que todo el mundo 
ocie inmediatamente con el 
lo digital» esa es sin duda la 
Lara Croft y, por extensión 
lie «Tomb Raider», la serie de 
ígos que protagoniza. Vamos, 
e sí te preguntas a tus padres 
Ir un personaje de vídeojuego, 
ríes muchas papeletas para 
s te respondan “sí, hombre, la 
quita esa de las pistolas y tas 
mas largas,,." 

ste estatus privilegiado no le 
llegado porque sí, ojo, sino 
: es una recompensa me- 
nta para una de Jas series 
& longevas y fructíferas de la 
Bria de tas videojuegos, ca- 
[erizada desde sus orígenes 
una brillante (y en su mo- 


mento enormemente original) 
jugabílidad, Añádele a eso tas 
evidentes e irresistibles encan- 
tos de su protagonista y el resto, 
como suele decirse, es historia. 

Es cierto, todo hay que decirlo, 
que la serie vivió una mala épo- 
ca hace unos cuantos años, en 
los que parecía haber perdido el 
rumbo con algunos lanzamientos 
de dudosa calidad, pero el des- 
embarco de Crystal Dynamics DE DIOSES Y MONSTRUOS 
para desarrollar tas dos últimos El juego comienza poco des- 
juegos de la serie, «Tomb Raí- pués del final de «Legenda en 

der Legend», primero, y «Tomb el que Lara descubrió informa- 
Raider Anniversary», después, cion acerca del paradero de su 
Ja devolvió al lugar que nunca madre, desaparecida en drcuns- 
debió abandonar en el Olimpo 

de la serie, actualmente en * 


desarrolló, amenaza con elevar 
todavía mas el listón fijado por 
estos dos juegos. Rara intentar- 
lo contará con una larga lista 
de novedades de todo tipo, una 
jugabílidad tan explosiva como 
siempre y, por supuesto, con una 
nueva y apasionante historia que 
promete mantenerte pegado ai 
monitor de tu ordenador. 


tandas misteriosas cuando ella 
era apenas una niña, Al parecer 
Lara tiene motivos para sospe- 
char que su madre puede estar 
atrapada en un inframtindo de 
la mitología nórdica y para co- 
rroborarlo emprende una expe- 
dición submarina a unas ruinas 
en el Mar Mediterráneo. La sor- 
presa llega cuando al explorar 
esas ruinas Lara descubre que 
el legendario martillo de Thor, 
el dios nórdico del trueno, no es 
una mera leyenda, sino que exis- 
te en realidad y además encierra 
un terrible poder capaz incluso 
de acabar con toda la hu- ►► 


ÍAS CLAVES 


A iUSTA PARA LÁ ACCIÓN! Para acceder a I» podes roá$ escanfftdas de cada 
escenario Urs tendrá que haeef gata de sus efWfmes hafaffidades gimnástica!. 


IMG TE ECHÁBAMOS DE MENOS, UBAj T es qu* nadie sabe carobmasrla 
m con la m m cono lo haces tú. un juego Iras otro. 
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A LMÍS ANIMADA QUE NUN CA' Ufa contará para la ocasión con mis de 1700 animaciones diferentes, lo que 
que hasta tí más sendJio de sus rmmrnkfitos se realice con una nafciraíídad y una fluidez increíbles- 




A UNA AUTÉNTICA TÜDQHRñENQ. Los gigantescos escenarios exteriores 
se combinarán con los interiores a lo largo de toda la aventura. 


¿ I 


A ¡QUÉ ASCO DE DICHO E La variedad de ataques de Lora será ahora mucho 
mayor. ¿Te molesta una araña gigante? Pues dale un pisotón, y listo. 


a ¡MIRA LO QUE HE APRENDIDO E Ura ha aprovechado el tiempo transcurrido desde su última aventura para aprender ui 
buen puñado de trucos nuevos. Ahora, por ejemplo, podrá disparar mientras trepa con la otra mano, ÜtiL ¿verdad? 


CUESTIÓN 
DE DISEÑO 

0 DE IMPROVISAR* NADA. Esa 

parece haber sido Ea máxima de 
Crystal Dynamics, y es que su 
trabajo en é diseño de todos tos 
elementos def Juego (escenarios, 
enemigos, personajes-) ha sido 
realmente ‘de chinos". 

0 IMENUDQ BICHO! Por ejem- 
plo, para diseñar este aluci- 
nante Kraken (uno de los ides 
finales dd juego), antes ha habi- 
do decenas y decenas de bocfíos 
y pruebas fallidas* El resultado, 
eso sL merece te pena ¿o no? 


►► inanidad Para impedir que 
este peligroso artefacto carga 
en tas manos equivocadas, Lara 
deberá embarcarse en una peli- 
grosa, pero apasionante historia 
que la llevará, como es habitual 
en todas sus aventuras, a reco- 
rrer las cuatro esquinas deí pla- 
neta, desde tas junglas de Méxi- 
co hasta las befadas islas del 
Ártico, pasando por las costas 
de Tailandia y, de paso, visitando 
algunos de las regiones más pe* 
ligrosas del tnframundo. 

SALTA, CORRE, TREFA- 

Para poner en práctica este 
prometedor planteamiento el 
juego recurrirá, por supuesto, 
a la tradicional perspectiva en 
tercera persona de toda la se- 
rie. combinando a partes igua- 
les la exploración, los combates 
y te resolución de todo tipo de 
puzzles y enigmas. 


Así. todos los escenarios 
juego estarán diseñados p 
presentar un desafío a Las 
presionantes habilidades a 
ticas de Lara que, en la i 
tradición de los juegos de 
formas, tendrá que esto 
al máximo para poder reco 
los de un extremo a otro. C 
tigo a los mandos tendrá 
correr, sallar, trepar, 
se o arrastrarse para com 
unos escenarios que lend 
diseño más elaborado y c 
piejo de lo que nunca se ha 
lo en la serie. La buena 
en este apartado es que el y 
por sí impresionante repe 
de animaciones de Lara se 
incrementado hasta alean 
escalofriante cifra de ma 
1700 movimientos diferei 
todos ellos, además, con 
fluidez y un realismo es 
cuíares que te harán pregu 












LA REINA DE LOS MARES 

□ VIAJE €0H NOSOTROS. Coto es habitual si todos sus pegos* en 
«UrKterworídt lara se hinchará a viajar de un lado a otra dd mundo. 
Entre las locaEocione'S más exóticas de esta aventura estarán los 
hielos perpetuos del Ártico, el fondo dd Mar Mediterráneo o unas 
exóticas ruinas Tailandesas. ¿Tienes tu pasaporte en regía? 


momentos, si en reali- 
is jugando o viendo una 
ón cinemática. 


IRQ LIMPIO 

d mayor peligro del juego 
estará ni mucho menos en 
Lara se caiga de una comi- 
se tuerza un tobillo, Como 
, a k> largo de la aventu- 
tendrás que enfrentar a una 
continua de enemigos 
que tendrás que derrotar 
espectaculares combates. 


En la búsqueda de su madre 
• perdida; tara conseguirá hacerse 
con e/ mítico martillo de Thor 


lista será tan larga como va ria- 
da y estará reforzada, además, 
por unos cuantos jefes de final 
de nivel realmente gigantescos 
que te obligarán a echar mano 
de toda tu habilidad. Afortuna- 
damente, contarás a tu favor 
con las habilidades de combate 
de Lara así como con su variado 
repertorio de armas, los cuales, 
por supuesto, también se verán 
aumentados con respecto a las 
anteriores entregas. Con sus 
nuevos movimientos de comba- 


una mano mientras estás colga- 
do de la otra, Lara será aun más 
mortífera y electiva que nunca. 


UNA CHICA DE RECURSOS 

V como no todo va a ser saltar y 
disparar, «Underwarid» incluirá 
también la imprescindible dosis 
de puzzles y desafíos de ingenia 
que tendrás que resolver para 
poder avanzar en cada nivel. 
Tendrás que abrir 
cerraduras, empu- 
jar objetos, descifrar 
códigos... todo ello, 
por supuesto, integra- 
do perfectamente dentro 
de cada una de las exóticas 
ambkntackmes de! juego. Eso 
si si la cosa se pone demasia- 
do complicada siempre podrás 


¡NI UNA BROMA CON LARA! 

O DE ARMAS TOMAR. El repertorio de armas y ataques de Lara será 
más variado que nunca y eso, combinado con tiras animaciones 
muy realistas, darán lugar a unos combates espectaculares. 

0 NUEVAS HABILIDADES. Entre ios nuevos "trucos" que Lara ha 
aprendido está por ejemplo, el de disparar (reentras cudp de un 
cable, algo que te resultará extremadamente útil porque, como es 
habitual, Lara se pasará un montón de tiempo *co¿ada aí fresco". 


«fe los añónales salvajes de la te, ataques especiales y armas, recurrir al variado repertorio de 
íla o Eos tiburones def Medí- que te permitirán, por ejemplo, herramientas que transportará 


áneo a las terribles criaturas apuntar a varios enemigos al y que incluirá elementos tan 


ológicas del inframundo, la mismo tiempo o disparar con útiles como un impresro- ►► 


/ 
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¿ara tendrá un gigantesco 
repertorio de animaciones, más 
realistas g fluidas que nunca 


AQUI ESTA LA 
NUEVA IARA 


O UNA ELECCIÓN PERFECTA. 

Misan Canoti, que así se llama ta 
nueva Lara, parece haber 

B nandú pan irucrpícra; a 

r HF la intrépida arqueólogo 

Q DE PROFESIÓN, 61M- 
F NASTÁ. Y no lo decimos sólo 
J por su evidente parecido con 
/ Lara ni por su rotunda belleza, 
f sino porque durante doce años se 
ha dedicada de manera profesional a la 
gimnasia... Una joya de chica, vamos. 


A I AGUANTA LA HESPI RACIÓN! En la fase submarina tus opciones de movimiento 
y combate estarán muy limitadas, asi que tendrás que esforzarte al máftimo. 


> "¿Acrobacias a mí?" parece estar 
deciéndonos la buena de AJfisoa 
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A ¡SENCILLAMENTE IMPRESION ANTE! El juego contará con un novedoso motor gráfico que 
promete ofrece un acabado visual más espectacular (pie ninguna otra entrega de k serie. 


m t 


mente espectacular en el caso 
de su protagonista, V es que in- 
cluso en la versión todavía por 
completar del juego con la que 
enros podido trabajar ya era 
osible apreciar el alucinante 
realismo con el que está mode* 
ada Ura Croft en esta entrega 
: sobre todo; la enorme calidad 
variedad de sus animaciones, 
no es sólo que el número de 
ovimíentos a su alcance sea. 
orno hemos mencionado antes* 
norme* sino también que todas 
animaciones, incluso las ín- 
untarias. tendrán una natu- 
idad digna de una pelícual de 
iagen mal Ver a Lata hackfb 
rapel por una pared vertical* 
acabando a patadas con un 
emigo o, incluso* alzando las 
os para protegerse la cara 
acercarse demasiado a una 
orne hoguera es* sencilla* 
te* un regalo para la vista* 


Añádele a esto unos efectos 
luminosos de gran calidad, que 
serán especialmente importan- 
tes en la fase submarina, y lo 
que te queda es un juego que, en 
resumidas cuentas, promete ser 
uno de los más espectaculares 
que han pasado por tu PC en los 
tos últimos tiempos. 

LA MEJOR OPORTUNIDAD 

Si eres lan de la serie, estamos 
seguros de que no hace fal- 
ta que te digamos nada más, 
porque ya tendrás reservado 
un hueco en tu agenda para tu 
próxima cita con Lara Croft 
Para todos ios demás* que la 
verdad imaginamos no serán 
muchos* uUndefworkJíi prome- 
te ser la oportunidad perfecta 
para iniciarse en una de las se- 
ries de juegos mas apasionan- 
tes de todos Jos tiempos, ¿feto 
vas a perder ’ísáM, 
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a ¡QUIETOS AHÍ f QUE OS ESTOY Vi OI LANDO! Una de las nuevas habilidades de Lara será la de apuntar a dos 
objetivos a la vez, uno con cada arma* y te aseguramos que habrá enemigos de sobra como para necesitarla. 
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* fhrt» a Aí'raás de para descocarse Lara podrá 
££, usar su garfio para Urar y arrasbar objetos. 
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jugadores han elegido 
ya sus campos de batalla 
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IAS CLAVES 


O Combinará acción 
y aventura, con un 
protagonismo total 
del combate y las 
acrobacias. 

O Manejarás a un nuevo 
Príncipe, que tendrá 
una compañera, Elika, 
que será controlada 
por la IA del juego. 

w Te enfrentarás a la 
amenaza del dios 
de Ea Oscuridad, 
Ahriman t y de su 
Corrupción, 

| Z) La historia y la acción 
serán muy distintas 
a la de la anterior 
trilogía de juegos. 

I O Su diseño visual será 
novedoso y original. 

' El Príncipe vuelve aún 
más ¡mpactante. La 
acción y la fantasía 
regresan con fuerza... 
y con compañía. 


í / i 


rmce or rersra 

acción más fantástica ha vueltof 


na acción mas rantastica na vuelto! 

Atrás quedaron las Arenas, el Dahaka, la Emperatriz y el Visir. ¿Se acabó la fantasía 
oriental? Pues no, porque si hay "MU y una Noches" ¿no es lógico que haya mil y 
una aventuras? De momento, el Príncipe vuelve con una nueva» ¡y no viene solo! 


A buen seguro que en* 
los últimos años has 
jugado con alguno 
de los títulos de la 
trilogía de aPrince 
oí Persiai, En cada uno de ellos 
la fantasía oriental de acción y 
aventura inspirada en el clási- 
co de Jordán Mechner -si no te 
suena el nombre es que eres un 
afortunado jovenzuelo imberbe, 
amigo- se esforzó en reinventar- 
se en cada ocasión para mostrar 
no sólo mejoras gráficas y cam- 


bios de argumento, sino innova- 
ción en la ¡ugabilídad y aumento 
de la diversión. 

CAMBIAR ES BUENO 

Los distintos cambios por ios que 
pasó el Príncipe, de muchachue* 
lo alocado a guerrero veterano, 
pasando por sus desesperados 
intentos de huir de criaturas mí- 
ticas y de exorcizar sus demonios 
interiores, implicaron significa- 
tivos cambios en el diseño de 
acción y la misma ¡ugabilídad, Y 


con cada nueva entrega el Prín- 
cipe no sólo no perdía atractivo y 
carísima, sino que ofrecía un me* 
jar juego -aunque distinto- cada 
vez. Pues bien, la trilogía de las 
Arenas se acabó y parecía que el 
Príncipe no volvería, pero su re- 


greso no sólo es inminente sino 
que va a ser más espectacular y 
radical, tanto en diseño de acción 
como estético, amén de incorpo- 
rar jugosas novedades de las que 
la más importante es que el bue- 
no del Príncipe ya no estará solo. 


¿a faníasls oranla/ vuelve af-PL con 

un diseño visual impactante, en un 
nuevo y espectacular «Prince of Persia» 
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La acción mas mntastica esta 
servida. Prepárate ¡ara la llegada de 
un nuevo Príncipe.- [que no viene solo! 


Turna Rnmr Ámimsary 


'.VllV 


Pftítcá oí PersÍB 
las Das Coronas 

l¡ La última entrega de la serie 
era mucho más oscura y *£Qre" 


n Acción y aventura que 
comparte con el nuevo «Princesv 
la base de punjas y combate. 


Si, parecen dibujos animados pero 
reparten estopa que da gusto. jDude 


el estilo gráfico del nuevo 
«Prince of Persia» se el i*M° 
con la intención de potencia 

stI lado fantástico, inspirado 

"n ías Mil a Una Noches*? 


Las nuevas aventuras del Príncipe 
-[y los combates!- contarán con la 
ayuda de un nuevo personaje: Elíka. 


4 


< 




] Saltar, trepar, luchar y salvar el 

mundo, cíe parece poco reto para 
las nuevas aventuras del Príncipe? 


J 


Hemos podido probar la prime' 
ra versión ¡ugable -limitada en 
sus contenidos, pero jugabfe- y 
las primeras impresiones no 
podían ser mejores. Las nuevas 
aventuras del Príncipe tienen 
muy buena pinta. 

Mil Y UNA NOVEDADES 
EJ impacto más inmediato al 
jugar con el nuevo Príncipe es, 
claro esta, e! recibido por su ra- 
dical cambio de diseño gráfico. 
Una estética que en Ubisoft Mor)' 


treal, responsables del proyecto, 
llaman "Estilo Ilustrado". A medio 
camino entre el dibujo animado y 
[a técnica de ,f ceil shading" que se 
puso de moda hace unos años, el 
nuevo Príncipe sabia, brinca, es- 
cala, pelea, corre y hace de todo 
con una soltura y un realismo en 
sus animaciones -incluso en ¡as 
acrobacias más roca mbo lesea s- 
dlgnas de admiración. 

Pero el segundo gran cambio 
en ¡as aventuras del Príncipe llega 
tan pronto que el apartado visual 


pasa a un plano secundario 
de forma inmediata, Y es que 
el chico va a volver con muy 
buena compañía. 

NO ES BUENO QUE EL 
PRÍNCIPE ESTÉ SOLO 

Pues no, no estará solo. El Prín- 
cipe. desde el primer minuto, 
se verá acompañado por Elika, 
un personaje -no tan secun- 
dario- que estará controlado 
en todo momento por la In- 
teligencia Artificial def juego 


-uno de los apartados de los que 
en Ubisoft se sienten más orgullo- 
sos-, Elika es algo asi como una 
compañera perfecta en la lucha, 
gracias a sus poderes mágicos, 
un "checkpoinr andante que te 
salvará en todo momento de una 
muerte segura y un pilar funda- 
mental de la trama de «Prince of 
Persia». ¡Toma ya] 

Este «Prince of Persia» se ba- 
sará en su acción en dos pilares 
fundamentales: combates y acro- 
bacias. Y es en ambos apar- ►► 








UMPiJ$ELMALENfr 

es una maga, hija de uno 
de los grandes hechice- 
ros Ahurs, que te muda- 
rá ert tu tarea. Ño sólo te 
ayudara a moverte por si- 
tios inaccesibles y com- 
batirá contigo, sino que 
su magia y su poder son 
lo único que puede lim- 
piar el mundo de éste Mal 


©LOS AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC MÁS ESPERADOS 


Arihman, el dios de la Os- 
curidad, ha huido de su 
prisión, vigilada por la 
raza de ios Ahura* y ha 
extendido por el mundo 
la Corrupción, una extra- 
ña substancia que física- 
mente asóla el roundoyel 
corazón de los hombres. 
¿Podrás acabar con ella? 


Mm cpmmezy wéniumse dan ¡a 

mano en el represo del Príncipe en una 
historia totalmente nueva y original 


i>Madoj donde Elíka brillará 
con luz propia, En las acrobacias, 
porque solo su ayuda te permiti- 
rá avanzar por muchos caminos, 
siendo sus poderes mágicos la 
justificación en casi todas las 
ocasiones de esta necesidad de 
apoyarte en elia; saltos imposi- 
bles, "teletransporie" de un punto 
a otro, su capacidad de señalar el 
camino que debes seguir como si 
fuera una "brújula 11 humana... 

Y, en segundo lugar, su ayuda 
en los combates también será 
vital. «Prifrce oí Persía» no ten- 
drá un número muy elevado de 
enemigos "pequeños 11 , como 
ocurría en su última aventura, y 
casi todas sus fases se basarán 
en combates contra un puñado 
de personajes de cierta entidad 


que se irán moviendo por el esce- 
nario, desafiándote a varios "asal- 
tos'' hasta que acabes con ellos. 
Elika te sanará tus heridas en el 
combate impidiendo que mueras 
y, cuando lo desees, se unirá a 
ti en la pelea, podiendo realizar 
espectaculares combos acrobáti- 
cos en pareja. Combos que, en el 
caso más impresionante, podrán 
llegar a mostrar hasta 16 golpes 
seguidos. ¡Casi nada! 

Pero lo mejor de todo es que 
Elika siempre estará ahí. aun- 


que nunca, nunca, te molestará 
en medio de un salto, una pelea 
o cualquier otra acción. La LA, 
se mostrará lo bastante buena 
como para ser un apoyo y no un 
incordio, lo que es perfecto para 
el diseño del juego. 

ELIKA, LA LIMPIADORA 

Elika, además, será parte impor- 
tante de la trama, como ya te he- 
mos contado, ¿Qué trama? Pues 
!a que coloca a! Principe casi más 
como un ayudante de Elika que 
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Extrañas urbes verticales y 
evocadoras ciudades orientales serán 
parte de lo que podrás ver en el fuego. 


<3 VUELVE Y DESCUBRE 
í;1ÁS DESAFÍOS. Pero ño 
todo acabará af tfelerrar 
la Corrupción del mundo. 
Una vez hayas limpiado 
un área de juego, tendrás 
que volver allí con Oñía 
para llegara nuevos lu- 
gares a los que antes no 
podías acceder y afron- 
tar nuevos desafíos en tu 
lucha contra Arihman. 


Ahí esta Elika salvándote de nuevo 
No lo dudes, ella será un personaje 
tam importante como tú mismo. 
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,,p rintí , 0 f Persía» inaugura una nueva ftitogía Je l'uegos, 
7ugw historias y Jesarralto serán tolalraenle onginales. 


ai contrario, ¿Extraño? No tanto. 
Aunque en la versión jugada no 
se adaraba cómo se forma ¡ni- 
ciaímente la pareja Elíka-Principe, 
el objetivo sí estaba claro; acabar 
con La Corrupción* La Corrupción 
es la representación física del Mal 
liberado por el Dios de la Oscu- 
ridad, Aribrriaa en el mundo de 
iJos hombres. Esta Corrupción 
llena el mundo - literalmente- de 
una materia oscura que lo infecta 
todo, incluyendo el corazón hu- 
mano, Algo así como el chapapo- 
te de las Mil y Una Noches, 

Elika h descendiente de una raza 
de grandes magos, los Abura, 
será la única capaz de limpiar 
físicamente la Corrupción del 
mundo. Y para ello el Principe an- 
tes tendrá que dar buena cuenta 


de los secuaces de Arihman que 
protegen la Corrupción, Será una 
relación simbiótica* vamos, 

CAMINOS DE IDA Y VUELTA 

Sin embargo, no todo será tan 
fácil en «Punce of Persiau como 
llegar, pelear, limpiar y ¡hala!, a re- 
petir el proceso. Muy al contrario, 
el diseño del juego se está reali- 
zando para ofrecerte dos cosas 
básicas: libertad de elección en 
lu camino y aumento del desafío 
de forma constante. 

La libertad se basará en el dise- 
ño del mundo de juego como una 
red de puntos clave conectados, 
Los distintos escenarios y áreas 
de! juego estarán abiertos desde 
el principio, Podrás empezar en e! 
punto que quieras con el objetivo 


Un nueve persónate, Bih irá contigo 
toda la aventura, fe ayudará en los 
combates y a llegar a sitios inaccesibles 


de limpiarlo* Cuando b consigas, 
la Corrupción de ese lugar se Irá' 
a los escenarios adyacentes y se 
distribuirá por ellos, sumándose 
a la que ya estuviera allí. ¿Resul- 
tado? Que sí, que puedes ir donde 
quieras, pero a medida que lim- 
pies escenarios los que te queden 
serán más y más difíciles. 

Además, los escenarios ya lim- 
pios te volverán a ofrecer nuevos 
desafíos, ya que sin la Corrupción 
se abrirán nuevos caminos que 
antes estaban bloqueados, así 


que estarás volviendo a zonas ya 
visitadas, pero en las que seguir 
explorando y alcanzando nue- 
vos objetivos. 

« Primee of Persia» 
está cambiando a 
mejor 0, cuando 
menos, a algo 
muy diferente. 

¿Te apetece pro- 
bar esta nueva fan- 
tasía oriental? ¡No- 
sotros ya estamos 
impacientes! ■ FUI. 


O LA IftClLfSíQK DE UN PERSONA JE COaIO EUKA en el nueva 
«Ptincé of Persia» es mucho más que un aspecto puramente 
decorativo. Aunque no podrás manejarla directamente, se con- 
vertirá en tu sombra: te seguirá allá donde vayas, será como un 
"checfcpoíttT viviente que te salvará cuando estés a punto de 
morir* te ayudará a llegar a fugares inaccesibles de otro modo.*. 
S LA L/OEELíKA, SERA BRiLLANTE, Contratada en todo mo- 
mento por la IA, no tendrás que preocuparte en ningún momen- 
to por su integridad y sus apariciones más celebradas serán en 
tos combates, cuando reclames su ayuda y su poderosa magia 
contra fos enemigo, pudiendo hacer combos con ella que serán 
tan espectaculares.** como letales. 
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Wrath of the Lich King 

¡Enfréntate al Rey del Rol! É 


Mejor atrévete a medir tus fuerzas con el mismísima Arthas y su legión de 
no-muertos antes de quedar como un fantasma diciendo que para ti en «World of 
Warcraft» no quedan secretos. Ya sabes, ¡para presumir, hay que sufrir! 


D esde hace tiempo 
«World ofVfárcraífci es 
el juego de referencia 
dentro det rol onlme. 
BILzzard cuenta una 
base de jugadores próxima a los 
diez millones, con recién lleudes 
y expertos, jugadores ocasionales 
o dedicados a tWoWi por entero. 
En estos cuatro años desde su 
lanzammnto, y en los ya casi dos 
desde su primera expansión, «The 
Buming Cfusadex, este universo 
se ha hecho más solido, equilibra- 


¡DERROTA AL REY UCH! 
Rasganorta el nuevo continente 
helado que induye «Wrath of the 
Lich King», at norte de Azeroth, 
supondrá todo m reto para los 


¿7 rol onHne más ¿íverci. . te lleva basto 
el nivel 80 enfrentándote al legendario 
Rey Lich deí universo de Warcraft 


ció y con mis contenido, ¡Nuevos 
jugadores llegan cada día y siguen 
encontrándolo divertido! Y ahora, 
en Blizzard, pueden permitirse 
el lujo de lanzar una expansión 
completísima destinada a los 
jugadores de niveles más altos, 
¡Te la mereces! 


más veteranos. Sólo aquellos que 
hayan alcanzado nivel 68. y que 
por tanto hayan jugado la primera 
expansión, podrán adentrarse en 
sus helados territorios, donde tes 
espera una legión de no muertos 
y un viejo conocido, Arthas. Es 


d nuevo Rey Lich. contra el que 
luchan Horda y Alianza tratande 
de desbaratar sus maquiavélicos 
planes de extinción det mundo. De 
dimensiones mucho mayores que 
Terrallende y con una ambienta 
ción que resultará familiar a lc= 


LASCLWE5 


£ Añade un nuevo y 
extenso continente» 
Rasganorte, donde te 
esperan toda clase de 
aventuras* 


3 Introduce la primera 
clase héroe del 
juego, el Caballero 
de la Muerte, que 
comienza ya con 
nivel 55* 


O Una nueva profesión, 
la inscripción, te 
permitirá crear todo 
tipo de poderosos 
pergaminos y glifos. 

O El tope de nivel se 
aumenta hasta 80 y 
se incluyen muchos 
retos nuevos para 
poder alcanzarlo. 


¡Disfruta como nunca! 
Introduce cambios 
esenciales para que 
t<WoW» siga siendo el 
juego más divertido* 


© Género: Roí Online 

© Estudios/Com parra: 

Blizzard Entertamment 

© Disfríb,: Activisíon-Bllizard 
© Idioma: Castellano 

©Fecha prevista: 

13 de Noviembre 2008 
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Warhammer Oníme 
Age t¡}_ Reckonmg 

l_ Fantasía medieval más orientada 
ai combate entre jugadores. 


WorW ai Wurccuñ 
Jhp Buming Cñisnde 

s Retos increíbles en *WoW» para 
jugadores de niveles medios. 


Pbdras interactuar con Arthas desde 
el principio de la mazmorra más difícil. 


Alucinarás con las mazmorras. Nada 
más entrar podras visitar algunas como La 
Fortaleza de Ultgarde en el Fiordo Aquilonal. 


Si buscas emociones fuertes 
na dejes de visitar !a mazmorra 
para 5 jugadores Azjol-Nerub. 


ue hayan jugado a «Warcraft !!!»> 
asganorte no dejará de sorpren- 
erte. Visual mente los escenarios 
el modelado de personajes es- 
in cuidadísimos, las misiones 
e integran de forma mucho más 
inámica en cada zona, te orn- 
arás en tu camino con muchas 
3 zas nuevas, y Jas criaturas y 
^compensas de sus mazmorras 
eran capaces de quitarte el hipo, 
ambián se introduce una zona 
ompleta de combate entre juga- 
ores r el lago Conquista de Invier- 


no, donde tendrás toda suerte de 
armas de asedio y edificios para 
destruir Además, como de todo 
se aprende, para evitar la satura- 
ción de las zonas inicíales, aquí 
podrás elegir por qué extremo, ía 
Tundra Boreal o el Fiordo Aquilo- 
nal comenzar tu recorrido hasta 
alcanzare! nivel 80, 


primera clase héroe de «World oí 
Warcrafb. En sus orígenes fueron 
guerreros portadores de armas 
con poderes rúnicos que presta- 
ban sus servicios al del Rey Lich a 
cambio de la inmortalidad. Aho- 
ra, desengañados, unen sus fuer- 
zas a las de la Horda y la Alianza 
para derrotarle. 

Asi perfectamente integrada en 
la historia que narra la expansión, 
se nos presenta una clase total- 
mente distinta a las conocidas, 
que promete abrir muchas posi- 


bilidades de juego. Lo 
hará tanto por su di- 
seño, lo que sin duda ! 
valorarán los grupos I 
grandes, como por W 
su batería de habili- 1 
dad es únicas, que potencian 
con poderosas combinacio- 
nes de runas incrustadas en 
sus espadas, un sistema de 
runas recargables que tu 
personaje llevará a modo de 
blasones en su arma. Relle- 
nan su barra de acción, | 


CABALLEROS DE LA MUERTE 

Pero, sin duda, una de las nove- 
dades más esperadas es la inclu- 
sión del Caballero de la Muerte, la 


S*£%r hí * 

ua en «Wareraft III»* 
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presentara opciones do 
juego totalmente distin- 
tas a las viste hasta aho- 
ra. No serán te más po- 
derosos, pero su sistema 
de habilidades y pode- 
res rúnicos te converti- 
rá en guerreros impres- 
cindibles para tu grupo. 

< IHSCRIFCtQf La nue- 
va profesión que añade 
«Wraih of Ifre Ucb Kinjp* 
te permitirá crear perga- 
minos mucho más pode- 
rosos que te que actual- 
mente se pueden encon- 
trar en el juego. También 
podrás inscribir glifos per- 
manentes para otros juga- 
dores y mejorar asf tas es- 
tadísticas de sus atributos. 



El combate entre j ugadores es otro de 
te aspectos del juego que saldrá fortalecido 
con esta expansión- ¿Vete preparando! 



0 juego eleva el tope de nivel hasta 80. 
pero no esperes alcanzarlo dando un paseíto 
con tus amigos, i La experiencia es muy cara! 


►► -sustituyendo lo que sería su 
barra de maná- y determinan la 
posibilidad de utilizar diversos 
hechizos o habilidades. La crea- 
ción de un Caballero de la Muerte 
está reservada también para los 
jugadores de nivel más avanzado, 
pues para hacerlo deberás haber 
alcanzarte, al menos, el nivel 55 
con cualquiera de tus perso- 
najes priccipales. Eso sí. como 
dase héroe, tu nuevo personaje 
-para el que puedes seleccionar 
cualquier raza tanto de la Horda 


como de ía Alianza- comienza ya 
con ese nivel y con una armadura 
completamente "verde" y una es- 
pada 'azur. 

Todo esto, sin embargo, no 
quiere decir que puedas lanzarte 
a la batalla como un experto des- 
de el pnmer momento. La forma 
de jugar con un Caballera de la 
Muerte no se parecerá en nada 
a la de otras clases, as- que pa- 
sarás los cinco primeras niveles 
descubriendo sus secretos, des- 
bloqueando sus habilidades, con- 


síptendo sus puntos de talento 
probando distintas comblnacrc 
nes de runas. Para ello tendrá 
a tu disposición todo tipo de ú 
vertidas y variadas misiones a I 
largo y ancho de su zona inicia 
Acherus, que se sitúa en la pa r t 
más oriental de las Tierras de I 
Peste del Este. Tu primera espad 
la forjará el mismísimo Rey Lid 
pera tu primera montura... iter 
drás que robar la 1 

UN NUEVO OFICIO 

De todas formas, «Wrath oí tn 
lích Kinp irá mucho más ali 
y revolucionará realmente tod 
el mundo de ¡usgo. Además j 
aumentar el número de talento 
disponible para cada clase y i 
subir el tope de todas las prort 


¿Vea un Caballero de ¡a :. iue¡ y forja 
con runas tu espada para convertirte en 
un codiciado y poderoso guerrero 
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Los Caballeros de te Muerte comenzarán 
ya con nivel 55 y perfectamente equipados 
para enfrentarse a viejos y nuevos peligros. 



m l^s mjN as qy oaisals^os de la mustie 

se wjirviertén en su "barra de maná" y su funcionamiento es 
similar a la ira de los Guerreros. Las distintas combinaciones 
entre los tres tipos de runas* de sangre, de escarcha y profanas 
te permitirán modificar y utilizar diferentes hechizos o habilida- 
des. Así, habrá habilidades que necesiten sólo un tipo de ninas 
y habilidades que necesiten ¡os- fres, 

P LAfO^JA SE-RÜKÁSés la profesión exclusiva para los Caba- 
lleros deja Muerte y como te índica el mismísimo Rey Uch es un 
instrumento de la Plaga. Los únicos sitios donde Jos Caballeros 
de la Muerte encontrarán forjas para blasonar sus armas son 
Achertis, Najcxramas y en el corazón de Corona de Hielo. 



Habrá novedades en eí interfaz, como 
un útil calendario donde anotar tus 
propios eventos junto a Eos del juego. 


Ca íja frfc^ jf le ta 


;|rS¡At 

•p.b'j ijy 

■■■ 


S¡ has pensado en crear un Cabal tero _ ^ ~ 

de te Muerte podrás elegir cualquiera 
de las razas de Horda y Alianza. 

ir • i ¡i _ 




sienes del juego, se introduce una 
nueva de estas últimas, la Inscrip- 
ción. Con esta profesión podrás 
crear poderosos pergaminos y 
glifos, inscripciones permanentes 
que mejorarán tus estadísticas, 
Sj estás pensando en que ése 
es tu íut uro. te recomendamos 
que empieces a recoger plantas 
porque las tintas especiales que 
necesitarás no las sueltan los ca- 
ía mares, así que !a herboristería 
se volverá imprescindible. 

T ambién destaca el divertido 
sistema de logros, que registra- 
rá y premiará todos los títulos 
que vayas consiguiendo, desde 
los más heroicos hasta los más 
anecdóticos. Lo mismo te otorga 
un premio por batir a un núme- 
ro importante de rivales que te 


fea ammiimg s ios rem que 

escande Rasganorte, el vasto continente 
helado al norte de Azeroth 


da un récord por comer 50 tipos 
de alimentos diferentes a lo largo 
de tus aventuras. Además, como 
explorador sofisticado, contarás 
con un cómodo calendario en el 
que -junto a la marca de los prin- 
cipales evenios- podrás añadir 
tus notas personales. 

PRONTO SERÁN MUCHOS MÁS 

Por último, para los que todavía 
no han llegado a lo más alto, el 
parche previo a la expansrón in- 
cluirá bonificaciones en la expe- 


riencia para que puedas i 
viajar a Rasganorte lo 4 
antes posible. Así, aunque 
la expansión está pensada 
para los expertos, tampoco se 
cierra el camino para cualquier 
jugador que esté interesado. 

Ya ves, en fin, que todo apun- 
ta a que con esta expansión Bliz- 
zard conseguirá una vez más dar 
en el blanco y convertir su jue- 
go en el más divertida para todos, 
incluso para los que llevan mucho 
iiempo jugando, a íili 
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uead Space 

Bienvenida a la nave del terror 
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Terror y acción. Una 
genial ambientación 
futurista donde la 
tensión se podrá 
cortar... con un láser 


O Su ambientaclón 
será futurista, con 
una atmósfera muy 
da us trofóbíca. 


mm 










Será un juego de 
acción, terror y 
ciencia ficción, 
ambientado en 
una nave espacial. 


O 


Te meterás en el 
pellejo de Isaac 
Ciarte, un ingeniero 
que luchará contra 
alienígenas mutantes. 


O 


Usará una vista en 
tercera persona. 


Podrás realizar 
mejoras a tu traje y 
armas para combatir 
a los enemigos más 
peligrosos del juego. 


Un ingeniero va a reparar una nave espacial minera „ Muy excitante no parece. 
Pero si la nave está plagada de aliens, el ingeniero se convierte en carnicero y 
acabas descuartizando monstruas antes de que te coman, la cosa cambia un poco 


1 I terror es hermoso... al 
menos, en las panta* 
[] lias del ordenador y del 
cine. Es una sensación 
I no apta para todos los 
públicos, pero si eres de los que 
se fija en el Pínhead de "Hellraí- 
sef , la Alma de aFEAFto o el Aiien 
de.. + "Alien", claro, en lugar de en 
sus antagonistas, sabrás a qué 
nos referimos con esa belleza. 
Si, además, vas un paso más allá 
y te gusta el terror con un prota- 
gonismo intenso del gore, seguro 


que tus conocidos y familiares te 
miran un poco raro. Pero, mira, 
son ellos los que se van a perder 
una gozada total de juego, que es 
lo que promete ser este sDead 
Space», que te va a poner los 
pelos como escarpias, y hacerte 
llorar.,, pero de felicidad, 

SÓLO PARA ADULTOS 
Lo primero antes de meternos en 
harina es dejar algo muy clarito. 
d)ead Space» no va a ser un jue- 
go apto para todos ios públicos, 


pero ya no por gustos, sino por 
sus características básicas; te- 
rror, gore y un nivel de violencia 
explícita que le van a colocar un 
"18+" bien gordo en portada. Va- 
mos, que será un juego muy, muy 
salvaje. Pues híen, dejando las 


cosas claras, vamos a contarte 
por qué vas a disfrutar como 1 1 
enano con «Dead Space», 

Si has oído, leído o visto alg 
sobre tfDead Space» en el sen 
tído de un «Residen! Evito en ^ 
espacio... bien. Es cierto, por a 


Viaja a la USE Ishitmím y vive eí terror 

y la acción más espeluznante que 
puedas imaginar en la acción para PC 
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SéstíenífwM; 

u Muy similar pur el género, 
control del personaje, etc, pero 
con muy distinta ambíenbclón. 


CJi'vé BstküKS Jericñc 

□ D “goi?* es protagonista en 
este terrorífico juego, en el que 
controlas a varios personajes. 


AiíenSt mulantes y, encima, 
¿meteoritos! ¡Vaya día, Isaac! 


A bordo de la USO Ishimura te 
espera todo el tenor imaginable, en 
un juego de acción como no has visto. 


la primera en la frente! Nü haces 
más que llegar a ta Ishimura y un 
mulante asqueroso intenta comerte.. 


Las mejoras para tus armas te 
ayudarán a enfrentarte a enemigos 
cada vez más poderosos. 


van los tiros, pero su alcance será 
mucho mayor que un cambio de 
escenarios para una historia ya 
conocida... ¿intrigado? 


fiere a ideas en el guión capaces 
de provocarte un escalofrío en 
el espinazo. Y mucho en cuanto 
a la imaginería visual... Películas 
como «Alien» y «Horizonte Fina!» 
son dos clarísimas referencias. La 
primera en cuanto a la a mb ten- 
tación, la segunda en cuanto a la 
casquería. Porque «Dead Space» 
es un juego que dirigirá su acción 
-pues al fin y al cabo de un ¡uego 
de acción se trata- hacia la par- 
te del terror más físico*» iy más 
pringoso, puaj! 


LA PRIMERA ENLA FRENTE 

El prota de «Dead Space» no es 
un supersoldado, ni un héroe, ni 
un paladín de la especie humana. 
Es un ingeniero. 

Es el futuro y nuestro hombre, 
Isaac Ciarte, es enviado con un 
grupo de técnicos a reparar las 
comunicaciones de la nave mine- 
ra USG Ishimura. que ha perma- 
necido en süencio durante dias 
por lo que se supone una avería 
en los sistemas de comunicación. 
Perca! llegar allí las cosas empie- 


zan a ir mal desde el jnl 
principio. Para empe- 
zar, el atraque es un de- 
sastre y fa nave de trans- 
porte se la pega en el • 1 1 f 
muelle de la Ishimura, que f i 
está completamente aban- 4 1 
donado. Cuando empiezas a . # ' 
comprobar sistemas, ver qué p 
ha pasado, buscar a la gente <« 
y demás, las luces se apagan, 41 
saltan las alarmas y tus com- 
pañeros empiezan a disparar a... 
algo", que les está atacando. ► ► 


EL ESPACIO* LA ULTIMA 
FRONTERA DEL TERROR 

íDead Space», y lo reconocen sus 
propios responsables, es un juego 
que le va a deber mucho al cine. 
Mucho en cuanto a la manera de 
crear una buena ambtentación. 
Mucho en cuanto a Ea estructura 
narraiiva. Mucho en lo que se re- 


,ntes de comenzar el diseno 

jlíuego, el estudio exigió 

E A total libertad creatiV r 

ara poder desarrollar so .dea 

talo como querían. 
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CES DE LOS JUEGOS DE PC MAS ESPERADOS 


Uha-'daustfofó&xfry tensa atmósfera 

te envolverá a cada paso que des. La 
ambientaciún será un apartado vital 


►► Alga si, es la mejor marera 
de definirlo. Un algo que empieza 
también a ir a por ti. Lo único que 
puedes hacer es salir por piernas 
hacsa el ascensor más cercano. 
Allí, ese ''algo ' 1 intenta atrapar- 
te pero cae ante ef cierre de las 
puertas que lo reducen ante 
tus ojos a un amasijo de carne, 
sangre y miembros cercenados. 
¿Qué? ¿Mola para empezar? Pues 
eso, iesto es sólo el principio! 

DE INGENIERO A CARNICERO 
Separado de tus compañeros 
-bueno, de los que han sobrevivi- 
do- y con la obligación de saber 
qué pasa, reparar la Ishimura, 
juntarte de nuevo con tu grupo y, 
de paso, sobrevivir, empezará la 
verdadera aventura y empezará 


tu asombro ante un juego tan alu- 
cinante como flDead Spacea. 

Va debe haberte quedado claro, 
y si no te lo confirmamos, que 
iDead Spaces usará el aparta- 
do del gore con una frecuencia 
constante. Enemigos, monstruos, 
aliens, motantes.. . ¿qué son? 
Da igual, el caso es que Isaac 
tendrá que sobrevivir en la Ishi- 
mura cambiando de profesión y 
pasando a ser un carnicero de 
los buenos, machacando -lite- 
ralmente- a todo lo que se le 


cruce por delante. De hecho, e 
diseño del juego utilizará lo que 
sus creadores fia man "desmem- 
bramiento estratégico". Vale, 
suena fuerte, pero es que se trata 
de eso, tal cual. Los enemigos de 
úDead Space» serán unos "algos" 
asquerosos de verdad, cuyo únicc 
objetivo serás tü -tu carne, más 
bien-. Y aunque les arranques un 
¿brazo?, una ¿pierna? y hasta su 
¿cabeza?, seguirán arrastrando 
sus deformes cuerpos hada ti. 
Solo los parará ef ser descuartiza- 


y 

i 


¿ j ■ d 




un m ¡rr 
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< EL TERROR ESTÁ AHÍ. 
PERO,., ¿va FUTURO? Si 

en algo destacará «Dead 
Spacen sobre muchos 
juegos es que su telón de 
fondo futurista será uno 
de los más sdfídos vis- 
tos en un juego de ciencia 
ficción. Sus numerosos 
detalles, como el asom- 
broso diseño de los roe- 
mis, asi lo demostrarán. 

■4:tNV£fÜTAf!IO, MAPA, 
ACCESÜS A OBJ EtCS3._ 

Todo se está diseñando 
para contribuir á lo que 
los anglosajones llaman 
"suspensión de la incre- 
dulidad". En otras pala- 
bras, meterte de lleno en 
el juego. Así, se integra- 
rá como parte del atuen- 
do de Isaac un sistema de 
hologramas alucinante. 

<J (WEKÓS KüLCGÍJAFí- 
COS PARA TODO. Acceso 
al inventarlo, movimien- 
to de un mapa 3D con el 
ratón en un plano 2D que 
"nota" delante de Isaac, 
archivos de audio y vídeo 
en una pantalla "fantas- 
ma"... Será, sin duda, una 
de las mejores representa- 
ciones de la ciencia ficción 
nunca vistas en un juego. 
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B ISAAC GLAKíE ES m HÉROE Um PECULIAR. Protagonista 
a su pesar de este horrible combate contra la muerte y lo desco- 
nocído en el espado exterior, Isaac Clarke es un héroe tan atipi- 
co como el mbrofeimo Gordon Freeman. «Dead Spacen coloca a 
un personaje "poco heroico” en el papel principal En este caso, 
un ingeniero que las va a pasar can utas para sobrevivir. 

ED PERO IODO TIENE SUS VENTAJAS. Sin embargo, como 
ingeraero, Isaac dispone de importantes ventajas a la hora de 
afrontar los peligros que se esconden en la Estimula, como su 
traje y sus armas. Ambos pueden mejorarse gradas a disposi- 
tivos varios que irás encontrando en La nave y que usados en el 
almacén mejorarán tus potenciales ofensivo y defensivo* 


tn ._ Ins últimos 6 meses de desarrollo los responsables del 
han esXubfando on blog con los detalles del mtsmo? 


apartado visual, en su diseño fu- 
turista- y en su manera de retor- 
cer tus nervios y hacerlos triías. 

¿OYES MIS GRITOS? 

Como ya sabrás, la música y los 
efectos de sonido son básicos en 
una película de terror. Pero, a ve- 
ces, es más espantoso lo que no 
se oye. Imagina cómo podrán ser 
las secuencias de aOead Space» 
en las que te moverás por el exte- 
rior de la nave, con una ausencia 
total de sonido exterior, sólo tu 


respiración agitada, los latidos de 
tu corazón y mulantes asquero- 
sos que se dirigen a tu cuello en 
silencio total, 0 esas están- 
das vacías de la nave don- 
de una sombra, o un leve 
roce metálico te ponen el 
corazón a mil por hora... 

«Dead Space» prome- 
te ser algo grande, in- 
creíble y alucinante 
como pocas veces 
has visto.,, y has 
sufrido. ■ FUL 


ioswiyelés de “gare“y vialenm 

explícita lo convertirán en un 
juego destinado a los adultos 


rtos por completa ¿Qué? ¿Cómo 
se tP queda Acuerpe? 

UNA AMBIENTACíÓN 
DE PELÍCULA 

Dejando de lado que «Dead 
Space i será una auténtica sal- 
vajada -aunque fascinante en ío 
suyo-, lo mejor, con mucho, será 
su increíble ambíentación. Casi 
estamos por decir -qué narices 
"casi", ¡lo decimos con todas las 
de la ley!- que muchas películas 
de Hollywood querrían ofrecer 
esa atmósfera, esa a rnb tentación 
tan alucinante y esa recreación 
tan verosímil de un futuro lejano 
que mostrará iDeatí Space» en la 
partíala de tu PC. 
iodo er cDead Space», hasta 
sí más ínfimo detalle, lo notarás 


bien pensado, cuidado en su di- 
seño, en supuesta en práctica, de 
modo que te veas completamen- 
te inmerso en el mundo de juego. 
Desde el pnmer minuto, con una 
secuencia de introducción impre- 
sionante, «Dead Space» se mos* 
tará creíble. Te verás, de verdad, 
transportado al Muro -con esos 
menús holográficos en 3D que 
son una pasada, por ejemplo-, y 
te verás, además, metido en una 
nave espacial abandonada, apa- 
rentemente, y darás cada paso 
por ella controlando a Isaac con 
el miedo en el cuerpo, mirando 
a todas partes, alucinado ante lo 
que veas y lo que oigps.,, o no. 

«Dead Space» se perfila como 
una obra maestra en muchos 
apartados. En su impresionante 











LAS CLAVES 


3 Será una aventura 
ambientada en una 
abadía, en un claro 
homenaje a "El 
Nombre de la Rosa". 

3 Serás Leonardo, un 
sagaz y astuto monje, 
siempre acompañado 
de su fiel -y de pocas 
luces- novicio Bruno. 

O Toda la aventura 
ofrecerá una estética 
de dibujo animado. 

3 La historia será 
oscura y compleja, 
con giros de guión 
inesperados. 

3 Tendrá una banda 
sonora fantástica, 
interpretada por la 
Filarmónica de Praga. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Vuelve la gran 
aventura española. 
Un genial homenaje 
al soft español y a "El 
nombre de ía Rosa", 


O Género: Aventura 

O Est udios/Compañía: 

Alcachofa Soft 
Q Distribuidor Fri endurare 
O Idioma: Castellano 

Q focha prevista: 

Noviembre 2008 

Q www íheab bey 'game.com 


Ni Sherlock. ni Poirot ni House, ni Guillermo de Baskerville. Si se trata de descifrar 
misterios y encontrar la solución de aquello que parece obra del Maligno, llama a 
Leonardo. Ahora bien, procura que Bruno, su novicio, no se meta por medio. 


i hablar de Abados me- 
mm dievales, asesinatos y 
flB monjes que se dedi- 
flflH can a resolver miste- 
nos, seguro que un tí- 
tulo como "El Nombre de la Rosa" 
te viene a la cabeza de inmediato. Si 
no te has leído la novela, la película 
es una referencia igual de buena, 
porque es de esos casos en que ía 
última no tiene nada que envidiar 
a ta primera. Sin embargo no esta- 
mos aquí para hablarte de la obra 
de ümbefto Eco. ni de ía película 


protagonizada por Sean Connery. 
sino del último trabajo de Emilio de 
Paz y Alcachofa Soft... vale, pue- 
de que no te suene tan giamuroso. 
pero oye, lo aportante es que es 
la producción más repente del soft 
español para PC y. además, tiene 
una pinta pero que muy buena. 


y a tas que seguro ya has echado 
un ojo, seguro que te vas haciendo 
una idea de lo que te espera en ilhe 
Abbey. b Abadía», de aquí a las po- 
cas semanas en que saldrá. 

«The Abbey» será una aventura 
gráfica en el estilo más clásico, ins- 


pirada -que no basada- en ía obra 
de ümberto Eco, Una aventura de 
detectives medievales protagoni 
zada por una pareja de monjes, y 
plagada de secretos, misterios, ase 
si natos, personajes oscuros y giros 
inesperados del guión, 


EL SOFTWARE ESPAÑOL 
DE HOY Y DE SIEMPRE 

Entre lo que te liemos menciona' 
do de 'El Nombre de la Rosa" y tas 
imágenes que hay en estas páginas 


l/ísja a la Edad Media y métate en fa 
■da, de ui : . en una aventura que 
se inspira en «El Nombre de la Rosa» 


The Abbeu . La Abadía 

A Dios rogando... 


50 WCAQUAtttA 







emmemt 


se parece 


Ja ¡dea original del juego 

°ürtede sus creadores hace 
rasii|U¡nceanos,Ws[uS a f a 


DEL GEIOLj fue. un juego español que 
marcó época en 1987. Cuando las máquinas dé 8 bit do- 
minaban el mercado, Paco Menéndez y Juan Delcáti se 
sacaron de Ja manga un juego Inspirado en "El Nombre 
de la Rosa" tan absorbente, divertido y complejo que 20 
años después sigue siendo recordado, actualizado con 
"rematas" para PC y homenajeado, como es el caso. 
De hecho, la Idea de hacer «The Abbey. La Abadía» 
lleva 15 años en la mente de sús responsables, que 
además Jó han dedicado a la memoria de Paco Me- 
néndez. Si quieres saber más sobre «La Abadía del 
Crimen» puedes visitar www.sbadiadekfimen.conj 


¿Cómo? ¿Que te suena muy fami- 
iar? Pues no nos lo digas, seguro 
]ue (levas jugando desde hace más 
Je veinte años con tu ordenador y el 
íombre de «La Abadía del Crimen» 
ambién te trae muchos recuerdos, 
Lverdad? No es por casualidad, ya 
que los chicos de Alcachofa Soft 
llevan con la idea de «The Abbey» 
cuchos años en la cabeza, después 
le haber jugado ai clásico del soft 
español desarrollado por Paco Me- 
íéndezy Juan Detcán, «The Abbey» 
será, además de una aventura de 


MIC ROMANÍA 


Leonardo y Bruno forman una 
pareja de detectives... Inusual 


Al Uepr a la abadía, el abad te 
pondrá al comente de una extraña 
muerte que ha ocurrido allí. 


MONJES. SECRETOS 
Y AVENTURA 

«The Abbey» será de 
esos juegos en los 
que, en dos mi- 
nutos, te has me- 
tido de lleno en su 
universo, su trama y 
te identificas con sus » 


2 

a Aventura n a ía español y con 
estética de dibujo animado» pero 
de amblentacfón muy distinta, 


Rum.mi} 


S/ierlqcfc fíoímes 

■ La pareja de investigadores 
por antonomasia, aunque con un 
tono mucho más serio y clásico, 


las buenas, todo un homenaje al 
soft español, c uya é poca do ra- 
da i níenta rá reve rdece r en I a A 


actualidad. 


¡Bienvenido a ta Abadía, hermano 
Leonardo! ¿Descubrirás al Diablo 
oculto en sus muros en esta aventura? 


Como monje invitado en Ja 
abadía, tendrás que atender a 
ciertas obligaciones en tu visita. 









<UCREACI0NDE<<7HE 
ASBÉYíj responde más a 
lo que pedamos reconocer 
tamo la producción de una 
película que de un juego* Di- 
seños de escenarios, de per- 
sonajes y hasta tas propias 
escenas -creadas en base a 
m "storyboard” típico det 
cine- se han mimado de prin- 
cipio a fin deJ desarrollo. 


<£LDistío6R¿ncoru 

ESI ETICA del juego poseen 
también una personalidad e 
'identidad propias poco ha- 
bituales* La experiencia de 
Alcachofa Soft m el género 
-varias aventuras protago- 
nizadas por Mortadelo y Fi- 
lemón- se ha unido a un ex- 
haustivo trabajo de diseño y 
desarrollo para «The Ahbeyn. 



) ¿Sabías que»- 

Joúoeíjueyo^e principio a fin. se 
dibujó en un "stortjboard , como una > 
película, antes de empezar el desarrollo- 


S 


►► protagonistas -Leonardo, el 
maestro, y Bruno, el novicio-. Y. a 
los cinco, te habrás hecho totalmen- 
te con el juego y esta rás irremedia- 
blemente metido en una historia 
muchos más compleja y oscura 
de lo que su. aparentemente, ama- 
ble estética sugiere* Y es que «The 
Abbey» muestra un IgoJc' casi de 
película de animación donde en- 
cuadres de cámara, iluminación y 
diseño de personajes y escenario 
se ha cuidado con un mimo y un 
amor casi increíbles durante tos 
años que el proyecto ha estado en 
desarrollo, Pero su guión no será, 
precisamente, intantiL con asesina- 
tos, secretos, personajes siniestros 
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y ambiguos, diálogos tensos y ac- 
ciones,., bueno, ya lo descubrirás 
cuando lo juegues. 

ESTILO CLÁSICO 
No pienses, sin embarga que í i he 
Abbey» quiere ser un juega abru- 
mador. De hecho, va a ser como 
una buena película, poniendo a 
prueba tus habilidades de deduc- 
ción, de exploración te va a involu- 
crar emoDonafmeníe pero también 
va a ser capaz de relajar la tensión 
con buenas dosis de humor, como 
las aportadas por el torpe y de po- 
cas luces Bruno, e! noviero ayudan- 
te de Leonardo* Y también va a ser 
como una buena película por más 


cosas. Ya te hemos hablado de su 
apartado técnico y gráfico, pero 
no de su excelente banda sonora, 
interpretada por la Filarmónica de 
Praga, nada menos, por el magnífi- 
co doblaje que tendrá, con actores 
de primera fila de! doblaje nacional 
- reconocerás sus voces temed ra ta - 
mente, corro la de Leonardo, ai que 
pone voz el a rch ¡conocido Ramón 
Langa, habitual doblador de Bruce 
wniis o muchos otros-, Y en cuanto 
a su esblo de juego ya te lo hemos 
contado. Clásico 100%. Todo con- 
trolado por un interfaz muy amiga- 
ble, un puntero que te marca todo 


la estética Be 
dibuja animado 


aquello en pantalla susceptible de 
• nvestigar, combinación de objetos xf 
en el inventario, acceso a mapas 
del entorno, diálogos constantes y 
variados con todos los personajes 
con que te cruces y muchos, A 
muchos puzzles lógicos don- I 
de tus habilidades se verán U 
puestas a prueba. Un A 
desafío que no te 
puedes perder,,. 3 
no ser que seas 
un hereje* 

1 MU 


oculta una compleja 
y oscura trama , que 
contrasta con su aspecto 




sa recomienda Windows Vista® Home Premíum Original de Microsoft® 


Visa Mercury XTREME 2, 
potencia GAM3R de Visa Computers 
para los más exigentes 


Microsoft 

I GOLD CERTIFIED 



/ 






MERCURY INTEL COOLER 

Procesador Jniel Core™ 2 Quad 6600 

• Windows Vista® Home Premíum Original 
Placa ASUS P5E con Chtpsei Intel X3S 

■ Tarjeta gráfica nVidia Point of Víew GTX +■ 260 1 Gb 
4 Gb DDRI1 800 MHz 

Disco Duro 1 Tb (2 X 500 Gb SATA il) 

• DVDRW, lector de tarjetas & Mero Suite 
Fuente de alimentación Gamíng de 500W 
LAN 10/100/1 000 integrada 

Audio Asus Supreme FX II de alta definición 7.1 

■ Teclado y ratón multimedia 

■ 3 años de garantía 


MERCURY XTREME 2 

Procesador Intel Core™ 2 Quad 9300 

■ Windows Vista® Home Premíum Original 

■ Píaca ASUS P5E con Chipset Intel X38 

Tarjeta gráfica nVidia Point of Víew GTX 280 1 Gb 
* 4 Gb DDRIj 1066 MHz 

■ Disco duro 1.S Tb (2 x 750 Gb SATA II) 

DVDRW y lector de tarjetas & Ñero Suite 

■ Fuente de alimentación Gaming de 650 W 

■ LAN 10/ 100/ 1000 integrada 

Audio Asus Supreme FX íl de alta definición 7.1 
' Teclado y ratón multimedia 
3 años de garantía 


PVP: 1 .999 € 52-JJf-P 

IVA INCLUIDO Chasis Mercury de alumina con refrigeración 
liquida integrada (Ref G3R’M-X7REME2) 


PVP: 1 .499 € «SEfflH 


IVA INCLUIDO Chasis Mercury de aluminio con refrigeración 
líquida integrada (Reí Gáí-INTEL-COOLER) 


EL EQUIPO MÁS SEGURO DEL MERCADO 


3 años de recuperación de datos gratis con los ordenadores Visa 


Chiste espacioso cfs aluminio Paneles laterales intercambiables Pansas traseros reforzados Dable cerradura ds segundad en 
frontal y lateral Ventilador con RPÍvt ajustabte Ventiladores silenciosos LED -iti Válvulas de control sobre el flujo del líquido refrigerante. 



um 

^ computéis 


wwwvisacompuiers.com 
visacomputers@diode.es 
Tel. 902 17 24 17 






Q Género; Aventura 


£ Estudios/Companía: 

Deck 13 

S DistribuLdoi : Micronet 
9 Idioma; Castellano {textos) 

S Fectia prevista; 

Noviembre 2008 

^ w wvy.afijtfi-gB/ne.com 


us tuve 


O Será una aventura 
al estilo clásico, 
repleta de humor y 
situaciones un tanto 
surrealistas. 


Camellos en el fírmamento, fuego que llueve del ríelo ; voces que salen de un 
colgante. No es que hayas comido algo rarito, es que ha comenzado la Batalla de 
los Dioses y o ios paras o el mundo va a saberla que es una crisis de las gordas « 


O Podrás manejar 
dos personajes, 
cambiando el control 
entre uno y otro. 

C La acción estará 
ambientada en el 
antiguo Egipto y tos 


países nórdicos. 

O Todos los puzzles 
serán perfectamente 
lógicos, pero 
adaptados al 
surrealismo global. 

O Podrás intercambiar 
objetos entre ambos 
personajes. 


Aventura de locura. 
Mitología, humor y 
surrealismo en una 
aventura de lo más 
prometedor. 


A ssil vuelve. Desde 
el primer tfAnkh» se 
ha convertido en un 
personaje ya clási- 
co en el mundo de 
las aventuras para PC. Y ahora, 
cuando el género parece atra- 
vesar un momento de ligera bo- 
nanza, reencontrarse con el hu- 
mor y las metedoras de pata de 
este simpar egipcio no es sino 
otra buena noticia para el aficio- 
nado a estos juegos. Y, además, 
para redondear el regreso de 
Assil te vas a encontrar con un 


ííAnkh» en que. por primera vez, 
vas a tener que ayudarlo no sólo a 
él sino también.,, ia su mujer! 





AVENTURA Y NOVEDADES 

ííAnkh. La Batalla de los Dioses», 
recuperará varios aspectos de la 
serie ya conocidos por los aficio- 
nados al género. Lo primero, cla- 
ro, el protagonista, Assil. Lo se- 
gundo y tercero -pues van uni- 
dos sin remedio-, el humor y las 
situaciones absurdas. Y finalmen- 
te, el escenario de la acción, de 
vuelta a un peculiar Egipto don- 


con Assil de nuevo como protagonista 
de una historia llena de humor e intriga 


>¿ Sabías que- 


...«la Batalla ae ios mam» — a---- 
17 premios en las ferias de juegos donde 
se na presentado hasta el momento. 


de nada es lo que parecey donde 
tendrás que estrujarte la mollera 
para encontrar soluciones lógicas 
en un entorno nada lógico. 

Sin embargo, en todos estos 
apartados habrá jugosas nove- 
dades. En cuanto al personaje, 
en realidad en da Batalla de los 
Di oses * hay que hablar de prota- 
gonistas, en plural, Assil es ya un 
hombre felizmente -o casi- casa- 
do con Thara. Y entre los dos ten- 
drán que solventar mil y un obs- 
táculos para triunfar en sus ob- 
jetivos, En cuanto al escenario, 
en esta tercera entrega además 


de visitar de nuevo e! antiguo } 
surrealista Egipto donde vive As 
sil, tendrás que viajar a ios países 
nórdicos -cuya fascinante mitolo 
gfa divina se volverá aún más afu 
cinante si cabe en da Batalla di 
los Dioses», 


MITIGANDO LA IRA DIVINA 

La historia que se desarrollará er 
da Batalla de los Dioses», conir 
su nombre indica, se basará er 
un conflicto entre las divinidades 
que se desata cada mil anos. As 
sil como portador del Ankh, sen 
el encargado de solucionar come 
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Jñik Kéane 

r. También de Deck 13, su estilo 
visual y sus situaciones afgo 
grotescas son muy parecidos. 


Hnkh 

a Ambientarán, personajes y un 
sentido del humor único que se 
repiten desde el juego original. 

. 


iPor todos tos (fiases! % por 
todos, porque todos estén aquí. 


La aventura más clásica vuelve a! PC en 
la tercera parte de «Ankh», con novedades 
como el control de dos personajes distintos. 


Los escenarios de «Ankh. La 
Batalla de los Dioses» te llevarán ai 
antiguo Egipto y a los países nórdicos. 


Algunas combinaciones de 
objetos serán, bueno» inusuales. 


pueda el desastre que se avecina 
v que amenaza con dejar el mun- 
do hecho fosfaíina ante la ira de 
los caprichosos dioses. 

A la sucesión hahítuaí de gags, 
chistes» situaciones estrambóti- 
cas y grotescas y soluciones su- 
rrealistas -¡aunque lógicas, pese 
a la aparente contradicción!- de 
los puzzles de Ea serie «Ankh», 
tendrás que unir ahora ía posibi- 
lidad de trabajar en equipo. 

La aparición de Thara en la ac- 
ción y en ta trama no es sólo de- 
corativa. y te obligará a coordinar 
acciones entre ambos personajes 
-cuyo control podrás alternar en 
todo momento- para resolver si- 
tuaciones nada evidentes en un 
primer momento. X claro, ante 
todo tendrás que echarle mucha, 
mucha imaginación a la resolu- 
ción de los puzzles, pues nada 


sera Eo que parezca en este dis- 
paratado universo donde una ta- 
bla de planchar puede convertir- 
se, por ejemplo, en improvisada 
tabladesurf Indoof-yaloen- 
tenderás... 


¡ECHATE UNAS RISAS! 

Así. y La Batalla de Eos Dio- ¿ 
ses» se perfila como un tí- 
tulo que, si conoces ta serie, 
te será casi imprescindible y, 
si no, te servirá para descubrir 
un estilo realmente peculiar, 
donde diversión, puzzles, in- 
genio y humor van de la mano 
deforma indisoluble. La son- 
risa y per momentos la carca- 
jada te saldrán solas a la que 
te descuides, así que ve prepa- 
rándote para el desafío más 
surrealista de la temporada 
en tu PC, * FJLL 


Habla- con isfc 


E3 LAS DOS CLAVES PE ffANLÍH», como serio* son sin duda 

éstos. El humor siempre ha estado presente en las aventuras de 
Assil y el componente de surrealismo -o de absurdo, si lo pre- 
fieres-, siempre ha estado asociado a aquel. Pero en esta nue- 
va entrega de ííAnkh» la cosa irá mucho más alté, con puzzles 
y escenarios realmente alocados, como puedes ver,.. 









Ja*8 Sli/rard EMeitamifiriii, k¿ Ta<J ,w :av dei tito» 'cfervrtdt ttitfft ai Tí» L<.« *:*( l , una <sup¿ j cCh*«í¿a 1 d? Wuiíil 
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• Ponte al Mando de 
Poderosas Máquinas de Asedio 


El Rey Exánime Aguarda... 


En Terrallende no has dejado demonio con cabeza. Ahora Arthas, el Rey 
Exánime, ha puesto en marcha sus planes para extinguir la vida en Azeroth. 
Además de enfrentarte a la amenaza de las legiones de no-muertos 
de invadir el mundo, deberás alcanzar el corazón del abismo helado y 
acabar con el reinado de terror del Rey Exánime para siempre... 


• Alcanz a el Nivel 80 

• Enfréntate Cara a Cara 
con el Rey Exánime Arthas 

• Descubre la Nueva 
Clase Héroe 









Bssmmum 

mi Ai FU TUBO, 


a .JEN a QUE EMPEZÓ «MUS EX». La 

nueva entrega de una serie ya mítica en 
PC te llevará al comienzo de toda tDeus 
Ex 3* será una "piecueia" -bonito pata* 
bro- de la historia salida de la mente de 
Manen Spector hace casi una década. 

O AHORA TODO ES NUEVO». Y VIEJO, 

La UNATCO aún no exista JC Dentón no 
ha naddo y Paul Dentón tiene 9 años. Es 
la era dd "QberftenacimiefTlo": el ser tur 
mano se retnvenla». con los implantes. 
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Será un juego que 
mezclará acción, 
ro!, aventura y sigilo, 
en el que jugarás 
con una libertad de 
acción total. 

La trama será una 
historia previa a Jos 
acontecimientos del 
juego original. 

La época en que se 
ambienta se [lama 
TiberRenacimientcf, 
y su estética se 
inspirará en el 
Renacimiento 
histórico. 

No aparecerán los 
personajes de los 
juegos anteriores. 

Los implantes y 
prótesis vuelven 
pero, ahora, serán 
implantes mecánicos. 
Serás Adam Jenseny 
lucharás contra una 
oscura conspiración. 


Vuelve uno de los grandes mitos de 
; /os juegos para PC en una entrega 
É;^ que te descubrirá como empezó todo 


0 mito renace. Una 
nueva entrega para 
una de las seríes 
más legendarias de 
la última década. 


Regreso al futuro más oscuro 


i Puede uno de los juegos míticos para PC sobrevivir a su creador? ¿Puede un estudia nuevo ser capaz de 
superar el desafío de dar vida y forma originales a este mundo de juego tan único? Pero, ¿y si na es una 
continuación, sino la historia que te cuenta cómo empezó todo? Bienvenido, otra vez, a «Deus Ex». 


guir eso cuando debes iniciar la importante? Pues no sabemos, 
historia misma de la trilogía no pero la verdad es que los pasos 

es moco de pavo. 1C. Dentón no que esta dando Eldos Montreal 

ha nacido aún en «Deus Ex 3», la parecen, a primera vista, extra- 
UNATCQ no es ni un proyecto y ños. Un momento después, per- 
la nanotecnolcgía usada en Jos ledamente lógicos y, en tercera 
ciberimplantes de «Deus Ex» instancia, tan revolucionarios y 
está en mantillas. Así que Eidos fascinantes como el mismísimo 
Montreal. antes de ocuparse de «Deus Ex» original, 
tecnología gráfica, animado- 


de personajes, de escenarios, de 
implantes y demás se inspiran 
en... íel Renacimiento! Sí, el de 
Leonardo da Vinel y compañía. 
¿Sorprendente, absurdo? ►► 


un clásico cuando los pilares so- 


U ASÍ ES EL OBERJtENACl MI EMT0. El hiliiro del ser harneo es d "Cifrer 
Reíiicirmeíiío”, una ¿poca en que el hombre se reinvenU-,. mecánitament 


A UH EXTRAÑO MUNDO FUTURO, Así es d universo de titea Ex 3*, donde 
la tecnología, tas conspiraciones, la acción, y ta libertad loUl se dan la mana 


nes o libertad de elección en el 

a NUEVO RENACIMIENTO 

diseño del juego, ha tenido que 

El primer dato sobre «Deus Ex 

inventarse el origen de todo. De 

3» -bueno, el segundo, después 

TODO el universo «Deus Ex». 

de lo de la "precuela 1 ',., maldi- 

Sin Warren Spector en el 

ta palabreja- es impactante. La 

equipo -ahora está trabajando 

ambientación. el diseño visual, 











mmm 


A ¿QUÉ SECRETOS SE CUECEN EN «DEOS EX 3u? Casi Untos como 
trama y gra« parte del diseño de acodo son un enigma. Eso sí. saben 


A EXTRAÑOS LUGARES. Us aventuras de Adam Jensen, tu *altef ego p en 
«Deus Ex 3», le llevarán a buscar respuestas en lugares... insospechados. 


armamento, todo se basará en diseños con un 
idea* artístico y estético realmente única 
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Las claves del juego serán una 

estética única , la libertad de acción y 
1” /a fidelidad a la esencia «Deus Ex» 


a h£ UQS LABORATORIOS MÁS EOF ÍSTlCADQS... Las continuas famíffcáriíMies que se darán en 
ta acción le llevarán a investigar -iy combatir!' en el “sancta sanctorunT futurista. 


A ~A LO MÁS PROFUNDO ÜE LAS CLOACAS, Pero en «Deus £i 3» tan pronto estarás arriba como 
abajo, -literalmente- buscando amigos, y enemigos, como buen agente secrete. 


persona, alga muy de agradecer 
en los momentos de combate 
contra los enemigos sí utilizas el 
cuerpo a cuerpo. Además, esta 
perspectiva se ha incluido en el 
diseño de la acción para poten- 
ciar el apartado de los implantes 
como algo mucho más físico y 
evidente que en los juegos ante- 
riores, donde la nanotecnolqgia 
estaba, en cierto modo, "oculta" 
en el personaje. 

Hasta aquí, Eidos Montieal ha 
desvelado los primeros detalles 
de lo que será «Deus Ex 3». El 
camino que le queda al juego 
aún por recorrer es largo, peto lo 
que ya se conoce ~pqcq, lo sabe- 
mos, ya nos gustaría que fuera 
más- es muy, muy prwnetedor. 
Si Eidos Montreai lleva a buen 
término sus objetivos y consi- 
gue que «Deus Ex 3» sobreviva 
al peso de su propia leyenda, nos 
espera un futuro genial. ■ FUL 


claro está, las conspiraciones, el 
espionaje, el ciberterrorismo y la 
interacción, no ya con el entorno 
sino con sus habitantes, serán 
piaras básicos del juego. En de- 
finitiva, espera un juego con una 
trama compleja, un desarrollo 
nada lineal y, sí, varios finales 
posibles cfistintos. 

Llegar a cada uno de estos fi- 
nales dependerá por completo 
de ti O combate y el sigilo de- 
finirán los dos estilos primarios 
de juego. El "hackeo" -esto es el 
futuro y hay ordenadores y tec- 
nología por todos lados- y la in- 
teracción social con los PNJ se- 
rán los dos estilos secundarios. 


Todo ello te llevará conseguir 
esas mejoras físicas, los implan- 
tes mecánicas, que potenciarán 
tus habilidades y te permitirán, 
con un simple vistazo a tu per- 
sonaje, comprobar tu evolución 
y avance en el juego. 


LOS HIJOS BE 
WARREN SPECTOR 


O DESPUÉS DE ION 3T0RM Y SIN 
WARREN SPECTOR. Odos Montreai reúne 
el talento de gente que ha trabajado m 
iSpfinler CeHi, «Ear Cryi. iMass Effecti. 
«Rainbow Six» o iPrmce oí Persia*. 

O a PR IMER PROYECTO DEL ESTUDIO 
implica también uno de los mayores 
desafios del software actual; dar nueva 
vida a un mito de los juegos para PC, 
manteniendo ta esencia del original 


ELIGE TU PUNTO DE VÍSTA 

Siguiendo fiel al estilo «Deus 
Ex» esta tercera parte será, en 
su cimiento más básico, un juego 
de acción en primera persona. 
Pero, como ya te hemos comen- 
tado, la opción de visualizar tu 
personaje y comprobar su esta- 
do físico será posible gracias a 
una opción para jugar en t ercera 
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La Revista Oficial de Los Sims" 2 y sus expansiones 



CP-ftOM 


(Disfruta al máximo con tus Sims! 




Cada vez más próximo 

- Conoce con todo detalle I» últimas 
novedades del juego más esperado 


BrícoSimsi 


til 




tí# r. id 


¡Cambia tu 


y además Valí» y 

muros para tu jardín 


Todas las claves para. ; f 

CON LOS MEJORES EXTRAS! 


’írssSL 


Notit'W lsu 


Lo mejor de lo* f*n* ( 

* •*tSS£SSGi 

Contenido oficial 

wm TI** 


Un CD con tos 

mejores extra; 

de tus SIMS 

• Todas las herramientas oficiales 
» Los objetos más exclusivos 

» Las mejores creaciones de los 
fans de todo el mundo 


Ya a la venta en tu quiosco 


Revista + CD 

por sólo 5,95 € 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MDMENTO 


Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Par qué un 85 y no un 79? 
Para que veas que no /lacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo . 


Así somos 

O SOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES, 
No podemos evitarlo, a la mínima 
nos ponemos a jugar. iLos juegos 
para PC nos apasionan! Les he- 
mos dedicado tantas horas que... 
¡hasta nos atrevemos a valorarlos! 

□SÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO. 

Aunque preferimos usar la misma 
cop;a que se puede comprar en 
una feda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
‘gold^una versión final pero sin 
producir del juego. 

Con estas versiones, puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo multijugador. Si es 
así te So explicaremos, pero no te 
diremos que "está muy bien", 

□ CADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO. 
Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no la 
harías? Asi nos aseguramos de 
que “el culpable" que analiza e! 
juego sabe de lo que habla, 

OCADA JUEGO $E 
JUEGA HASTA a FINAL. 

Y si no es posible -¡hombre, no 
somos máquinas!- se juega las 
horas necesarias para que se pue- 
dan valorar bien todas y cada una 
rie sus características. 

□PROBAMOS TOOOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. 

Es el mejor método que se nos 
ocurre para verificar cualquier 
incompatibilidad. Asi podemos 
recomendarte el equipo que nece- 
sitas para disfrutar de cada juego. 
íY no importa lo que diga la caja! 

QLA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
AL SISTEMA DE MICROMANÍA. 

Y no a m%m otro. Ponemos las 
puntuaciones después de haber- 
nos hecho mil preguntas, Inten- 
tando ser lo más objetivos posible. 
Las puntuaciones son sólo una 
expresan de nuestra opinión, pera 
esperamos que te ayuden. 



En tfímmank pretendemos darte /a información más tumpteto g exacta sobre tos juegos que aparecen en el mercado í 
Por ello mr/uímos en tos análisis tos datos más precisos, al tiempo que atoramos todos los contenidos de cada título. 



Infomanía 

ios requisitas miramos por 
el fabricad*, al d»tate, más 
¡nÍQmaájn umptenífitaria 
efe predo, tocatodéni califocfón 
(fc-PEGI y página *tb, finiré 
otras coas. Encontrarás también 
Iníornucnin acerca d$ los 
conlemcfos del juego, no chicada 
nec&saJiaEpQntt! la caja del 
misnioi opcípiscs de fueflo, fases, 
pers&rajH, conexión enltrw. etc. 

Té GQntárpqs é equipó sobre el 
qye hi pintado ti Juego y una 
rarómtUííacíán da furdware, 
rcifiiaoi por Wtoímánía, quí no 
ha ú= ¡cecndillí n««3riamtfit!ii 
con b dd fabricará* 


Attenutfvas 

SI té gusta km género pero jtó te convente la cferla concreta dd jüegí analijaáa, 
tóferemanfa le sugiera un pa* di UUjEos altomatros. Esta rÉCorneMaclijTi tw implica, 
necesariami'rste. que sean, juegos mejores o peores 'é comaiiísJa Tan sota sé trata 
de una po&Sdad de elección deliro del mismo Épcatiraras también ¿ mimara 
tu qut se comentó y la punlmrién ciue obtuvo, por si des=ás &*¥£» fa infamación. 


Nuestra opinión 
La valoración qué ms-rees el juego, siempre sígiin 
nuestra opinión. Os dfescfiimctí. tasque nos parecÉ 
lo iBé jwylppfcgf y riorams también una tem de 
caF3derfelicasTd2£.2aísfno eA moda ¡ndfódüil 
y e4 muH ijupáor \ú siée) per separado. 


La re le renda 
3 juego qué se considera por 
j&romaafa como et máirn» 
QqúneiÉ de su género es d que 
aparees en cade »&& concreta 
La nsti final dUiiáískftO 
depfifidfiwré de una compararán, 
punte por punta con d láulo os 
■referereis. peni si te ayudarl rana 
urtMócí im df retes mptem. 
al can-yira' imfcas tüt¿. 


Así puntuamos 


En Mkwmama procuramos tenerlo iodo en cuenta a ja hora de puntuar un /uego. 

Con la aguda de esto tabla se despe/a/a cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego. 


LO PEOR, Ni lo mires. Es más, no 
debería ni existir. No es que sea 
m mato. es que llamarlo "juego* es 

un contrasentido. Quizá como posavasos saques 
rendimiento ai disco. Si podemos, ni lo publicamos. 
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* MALO Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados ¡unto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable. 


E MpW SUENO. No lo dudes, si e! juego tiene 
\¿J¿M una noto en este intervalo, es porque 

es bueno. No se trata de t/tuJos 

excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jugar con ellos. 

MUY BUENO. Grandes juegos 
a Eos que les falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos. 


ACEPTABLE. Juegos que yan desde 
Eos que sólo son regulares a los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. 
Sólo de ti dependerá decidir si merecen la pena. 


OBRA MAESTRA. SI consiguen una 
* iUmLémU n Dta a si* se rá p qí q u e en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección, Bueno, incluso pueden ser perfectos,,, si 
llegan al 100. La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 



tk JUEGO Da MES 
Eí más deseado 
sello de calidad. 
Gradas 3 él uno y 
soto uno de todos los juegos que 
5£ analizan en to «visto, quedará 
claramente identificado como el 
que la redacción de Micromania 
considera el mejor del mes. 


SÉ 


JUEGO 

RECOMENDADO 
Si ves este selto, 
es que se trata de 
uno de los juegos que más nos 
ha gustado en la redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentarnos a poner este sello, pero 
sólo lo llevará si además resulta 
que es un juego muy divertido. 
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DEL MES 

hMícromanú 


¡Africa arde en tu PC! 


Far Cry 2 


Pues no. Jacft no ha vuelto. No, tampoco hay mutantes ni esto es el Caribe. Pero es «Far Cry» en toda 
su esencia e incluso más. Libertad absoluta de exploración. Acción explosiva. Vehículos por todas 
partes. Un editor alucinante. Un mapa enorme que recorrer», y una historia tan realista que asusta. 


fíOU TÍCNÍCA *5*, írt !«. 

Género Acción TF 3 ? I# 

Idioma: Castellano (textos y races) 

Estudio /Compartía: Ubtsofl Morí real 
Distribuidor Uhisott N 1 de OVO* 1 

lanmru Ya disponible PVP Rec : 59J95 C 
Web froy^tubicOBí Muy bien dtseftaria, con 
abundante información del juego y H desarrollo 


■ ID QUE VAS A ENCONTRAR 

► Personajes disponibles: 9 

► Armas: 12 principales, 9 secura 
darías, 7 especiales 

► Vehículos: 8 (más ala delta! 

► Misiones principies: 31 

► Misiones secundarías: 40 

► Diamantes a encontrar: 220 

► MuJU jugador Sí (4 modos) 


M ANMÍ2AQQ EN 
►CPU: Core 2 Extreme. 

Athlon 64 X2 
►RAM: 2 GB 

►Tarjeta 3D: GeForce S800 GTX 
Badeón HD 2900 XT 
► Conexión: ADSL 


m LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Pentium 4 3,2 GHz, 
Pentium D 2,66 GHi, 
Athlon 64 3000 + 

►RAM: [ GB 

► Espacio en disco: 8 GB 

► Tarjeta 3D: Geforce 6800. 
RAdeon X1650, 256 M8 

► Conexión: ADSL 


■ MICROMANlA RECOMIENDA 

► CPU: Core 2 Dúo, Athlon 64X2 

► RAM: 2 GB 
►Espado en disco: 8 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce 8800 GTS, 
Radeon HD 2400, 512 MB 

► Conexión: ADSL 
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En un pi>5 yn nombre de África, un traficante conocido como B Chacal 
,tá forjándose armando a ambos bandos en confítelo. ¿Podrás detenerlo? 


a i Esto es el África mis salvaje! Guerras civiles, tiros, armas, tráfico de diamantes y mere en a rías sin escrúpulos. Y 
tú. en medio de todo, jugando como quieras, explorando con toda libertad y eligiendo a tus amigos.,. íy enemigos! 


4 Coches, buggies. jeeps, barcas... le puedes mover por donde te dé la gana 
manejando todo tipo de vehículos... itnduso tí Ala Oeíta def original! 

que es más importante, ¿lo han 
logrado? ¡Pues vaya que sü 


a Si fas pistolas o los filies no te parecen suficiente, coge un pepino de estos y. 
ihalá!» a darles a los enemigos. ¡Que se enteren de con quien se la están jugando! 


S eguro que. stno lo has 
jugado, has oído hablar 
de «Far Cry*. 0 juego 
deDytekesyaun clá- 
steo de la acción en PC, 
eso, cuando supimos que Ubi- 
oíí asumía eí reto de hacer iFar 
Jjy 2i ccm la promesa de dejar 
quería a su predecesor, un es- 
aJofrío nos recorrió la espalda.,, 
seria posible conseguirlo? Y* lo 


SANGRE Y DIAMANTES 

África arde, üterafmente. La gue- 
rra avil está destrozando un país 
cuyo nombre ahora no importa. El 
control por el monopolio de dia- 
mantes ha dividido dicho país en 
dos facciones irreconciliables que 
están controladas por mercena- 


rios extranjeros. Y el más bene- 
ficiado es Ei Chacal, un tipo sin 
escrúpulos que se dedica al tráfi- 
co de diamantes, drogas y f sobre 
todo, armas con las que ha surtido 
a ambos bandos, ¿Tu misión? Lo- 
calizarlo y acabar con él. 

¡QUÉ PASADA! 

A partir de aquí iFar Cry 2» empie- 
za a desplegar un auténtico recital 
de acción como nunca has visto 
en tu PC. La primera impresión te 


entra por los ojos y es 
que la calidad gráfica 

def juego te deja pas- fi 

mado. £1 realismo, el j/M 

detalle, la iluminación, 
las sombras... todo está M 
a un nivel sobresaliente w 
que. sí, vale, para llegar al ^ 
máximo te exige un señor equi- 
po, pero a partir de un nivel de 
detalle medio ya está más que 
bien. Pera eso es casi anecdóti- 
co una vez comienzas a jugar. ►► 


Aunque is ¡ufi£b e* el Hten.irtg en ambas L # íjfcfri 

se sitúa en Africa, y en un conflicto casi real. 

Gíáfíciineiilt, ambos Htin muy por encima de la metEa. iCryslst. sin 
embargo, sigue otreciendo mis pele neta en su motar grafea 
El diseño de U acción es mucho más abierto y ©te en fiar Cry 2i 


explosiva del momento, con una 
libertad absoluta de exploración 


La referencia 







A Constan teniente te ves obligado a echar mano de mapa, 
monocular y otros artilugios para identificar a tus objetivos. 


¿ íYa está Hada! Tú sólo querías interceptar su cargamento de armas y mira cómo se ponen por un quítame allá esas granadas. 
Pues nada, si quieren ponerse farrucos, que se pongan. Total, asi encima vas a aumentar tu reputación de tipo duro... 





4 Los encargos del ÜFLL y del APR serán constantes. Pero ten 
en cuenta que si ayudas a unos, estarás contra los otros. 


a ISsshhb! Des pacto... despacio,., ya le tienes al alcance de tu 
machete. ¿No es una pasada jugar como te dé la real gana? 


J 


JUEGA A TU MANERA 




□ LA LIBERTAD ES U CLAVE EN uFAR CRY b>, Libertad, 
sobre todo, de exploración. Además, en muchas misiones se 
te ofrecerá un camino alternativo, que te darán tus colegas, 
atacando objetivos secundarios para alcanzar el principal. 
Puedes jugar como quiera s r en suma. Pero ten siempre 
presente que no puedes simultanear distintas misiones. 


►►Para empezar, 
no cuenta con una 
> secuencia de intro- 
duccíón. El juego es 
la introducción, Una iniro-tu- 
torial que dura casi una hora 
te pone en antecedentes de la 
historia, del entorno, de los per- 
sonajes -el Chacal sale a los 
cinco minutos- y de un detalle 
que te va a tener machacado: 
estás enfermo de malaria y tienes 
que luchar contra ella incluso en 
los momentos más inoportunos 

pleno ti roteo- 

Cuando ya empieza la 
cosa en serio te ves moler- 
N so en un mundo de juego 
adu-ci-nande. Su tamaño, la 
posibilidad de conducir 
todo aquello 
que veas en los 


escenarios, la libertad de expíe 
ración., de selección de misione: 
de interacción con el entorno, d 
eliminar o no, a ciertos enemigo* 
de conseguir "colegas" -secunde 
nos que te encargan misiones y 
los que puedes ayudar, mejorar 
do tu reputación-,,, vamos, qu 
todo es inmenso. Haste el uso ó 
entorno con un potencial tácfrc 
pocas veces visto, gracias al fue 
go, ¿Fuego? Si, fuego. 


¡A SANGRE Y FUEGOS 

El fuego se usa en «Far Cry 2* de u 
modo que nunca has visto. Prárí 
camente todo puede arden casa: 
vehículos, árboles, la sabana, i 
hasta los enemigos! Y puedes us; 
el fuego como arma, incendiar 
do con cócteles molotov -i o co 
el increíble lanzallamas!- lo qu 
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a Cuando consigas testantes diamantes pásate por la armería y actualiza 
tu arsenal. Y hasta puedes aceptar encargos del armero. 


i ASI SE ARBASA AFRICA! 


. Para moverte entre un punto y otro del mapa es más que recomendable usar un vehículo. El buggy es de nuestros 
ivorítos. Se mueve por todo tipo de terrenos a toda pastilla pero, eso sí, no lleva ningún tipo de armamento. 



i ¡Quieto o te afeito bien a fondo! Toma este informe, dales unas coordenadas falsas a tus colegas y ni se te ocurra 
kdr una palabra más- Asi tienes que gastártelas en tfar Cry 2» para ser respetado y temido por todos. 



O £ l USO Da RIEGO DI wFAR CRY Z« ha sido, desde el principio, 
uno de los aspectos más comentados en el juego y al que ha dado 
gran énfasis Ubi como un elemento táctico única Y fo mejor es que 
funciona como se prometió. Es pasible usado tanto paro desviar la 
alenóon de la I A de los enemigos como para aniquilarlos, aunque 
esto es más complicado, porque son listos, los puñe teros. 

O a FUEGO PUEDE SURGIR DE FORMA INESPERADA. Es reco- 
mendable que cuando juegues tengas cuidado de donde le metes, 
porque tes incendios no siempre los provocas de forma intencio- 
nada. Una expjosjdn puede derivar en un fuego que te rodee a la 
que te descuides, y sí no vigilas tu posición en el escenario puedes 
acabar más chamuscado que una chuleta en una panilla 


Nuestra Opinión 


LA ACCION MAS EXPLOSIVA PAPA PL Tiros, coches, 
explosiones, fuego, incendios, diamantes ~ ¡África arde! 
Y tu eres eí responsable de alimentar o apagar su fuego. 
Juega como quieras en la acción más tota/ para PL 


i- £1 patentísimo editor del ¡uego te 
~ permite crear tus mapas y partidas 
multijugador en sólo unos minutos 


peras, o sí algo explota.., pues ya 
¡abes, incendio al canto. Y lo más 
iluonante es que se extiende, Pero, 
ojo!, te puedes quedar rodeado 
sorel fuego, aunque usado como 
f^racción te ayuda a flanquear al 
^mig} o acorralarlo. Es tan alu- 
sr-ante que hay que verla 

ÍCREA TU AVENTURA! 

Y áras, ¿no teñe un editor como 
;l primer «Par Cry»? Pues sí* ¡y no 
reas qué editor! Tan potente que 
asusta. Tan fácil de manejar que 
mpresiona. 


¿Es dror Cry 2i un ¡uego perfec- 
to? Pues no... pero casi. ¿Qué podía 
haber estado mejor? Sobre todo 
que te dejara tener abiertas vanas 
misiones simultáneas -te obliga a 
acabar una antes de escoger otra. 



■ Crys/s IVarbead 

La expansión de aCiysís» ofrece 
abunda en la acción más explosi- 
va. aunque es más lineal. 

► Más ínf, MM 166 ► Mola: 36 


o pierdes todo ef p rogreso que has 
acumulado en la primera- y, ya 
puestos, que el doblaje al caste- 
llano hubiera respetado el uso de 
acentos en personajes de distintas 
nacionalidades -desde nativos afri- 
canos hasta europeos, americanos 
y australianos- del original. Pero, 
vamos, que si quieres un juego de 
acción que te tenga pegado a la 
pantalla durante días y días, no vas 
a encontrar una opción mejüL. mí 
más espectacular: m FJLL 


• STALKEfl Oear Sky 

También un mundo abierto de 
juego, aunque en un futuro deso 
lador y mucho más fantástico. 

► Más mi. MM 165 ►Nota; 92 


GRAFICOS 
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CALIDAO/PRECIQ 


i . 


E>iO QUE NOS GUSTA 



wtMmwdwm 

► f Vil A LA ¿iEErTrdO/ La de acción, claro, porque 
«Hr Dy 2» es un autentico prodigio de acción 
Como un «GTA » sn Africa- pero mucho mejor. 




±iÁmCA NO £5 PARA UNO SOLO i Pero nos hemos 
roo ios ganas de probo río, porque este 
modo no estaba aún activo en la versión analizada. 
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¿Crees que serías capaz de dirigir tu equipo favorito hasta la victoria en la liga de su país? ¿O piensas 
que puedes convertirte en campeón de Europa? Vale [ pero prepárate para sudar la camiseta , que el 
fútbol puede ser ya tan agotador en un videojuego como en la realidad „ ¡Y hasta más divertido! 



ROM TKNKJ A 

Úémfo: Deportivo v 

Idioma: Castellano (manual testos jr voces) 

Esturfió/Campato EA Sports 
Dial* Ibuidcr EA Espacia H* de DVDsr l 
Laníamente. Ya depon itrie PVP Hec.: 34S5 € 
Wek tw.c0m/e5 Información, y un 

Foro repíeto de actividad:. Todo en Castellano 


■ ¿O OUt YA5 A ENCOSTRA* 
►Equipos: Más de 50Ó 

► Competidores: 61 

► Movimientos especíales: 12 
►Futbolista Más de 15.000 

► Modos de juego; 6 

► Edil o r/ Actualízací o n es: Sí/Si 

► Mui tiiugsdcr Sí (2 jugadores en 
Internet y hasta fi en red loes!) 


1 ANALÍ2ÁDQ EN 
►CPU; AifilonÉ4X23a0O+ 

► RAM: 2 GB 
►Tarjeta 3D: GeFbrce 

8500 GT 512 ME 

► Conexión: ADSL. 3 MB 


■ LD QUE KAf QUE TENER 

► CPU: Pentium A 2.4 GHz 
o Atolón equivalente 

► RAM: 512 MB 

{ i GB para Windows Vista) 
►Espacio en disco: 6 GB 
►Tarjeta 30: 128 MB. com- 
patible con DirectX 90 

► Conexión: Banda ancha 


m A UCRQMANIA HEtBMIENDl 

►CPU: Core 2 Dúo 3 GHz 
o Athlon 64 X2 4200+ 

► RAM: 2 GS 

► Espado en disco: 6 GB 

► Tarjeta 3D: 256 MB. 
compatible con DirectX 10 

► Conexión: Sancha ancha. 
ADSL o Cable 


&& UiCHOUUJIA 






t Muchas de las tdebrac iones de los jugadores aJ meter un gol son 
calmarte curiosas. Seguro que soltarás una carcajada. 


rv„- 




4 La LA dd equipo rival es avanzada y tiene capacidad para adoptar múltiples 
brasas para contrarrestarte. ¡Adáptate, tus muchachos no son tan fetos* 


4 Desde d momento que pises el césped quedarás deslumbrado por la fiel recreación de cada uno de fes elementos 
dd campo, desde d césped y las vallas hasta la amtwentadén y los efectos climáticos. 


4 Las animaciones de los jugadores han sido reproducidas con todo detalle, 
f en momentos claves del partido, i Parecen retransmisiones deportivas! 


4 Las repeticiones de los fuera de juego te permitirán saber si el juez de 
línea se equivocó o acertó, aunque es bastante "Don Perfecto". 


A Sports vuelve a ser fiel 
a su cita anua! con los 
amantes del deporte rey 
y nos ofrece la última 
entrega de su sagade- 
jortrva más lamosa, iFIFA 2009b. 
jfi tFIJAj que. a pnori. no parece 
taber cambado mucho desde su 
jftima entrega. Pero sí, en realidad 
ra sufrido numerosas modifica* 
iones y en pfoiund tdaíL EJ de este 


La referencia 


FIFA 2008 

► Ambos disponen de tos mismos modos de 
luego, pen? <RFA 2009» tiene más competí 
Mffi jugadores y estadios. 

► Los nueves t añimie n t o* j aum*cton« de «FUA 2009» permiten realizar 
jupetos mas pregonantes y con una respuesta a tos mandos más artutáo, 

► La zzá&aá trafica ha dado un satte e$pectaCiAi T wreaifsmc. y nn^ííte desa fie 


año, sin duda, es el más completo 
y realista de la saga. Es, ¿cómo 
decirlo?.., más fútbol. 

ELIGE CÓMO JUGAR 

La gama de opciones que of rece 
«FIFA 2009i es de lo más vahada, y 
abarca casi f ortos tos aspectos del 
mundo del fútbol. Para empezar, 
nada mejor que echar unos cuam 
tos partidos en el modo de entre- 


namiento, donde podras practicar 
todos los metimientos y las |ugada$ 
hasta convertirte en tu experto, 
ttoa vez domines el esférico podras 
elegir entre incoar una carrera con 
un soto jugador en el mcdo*Ser un 
Profesional’, tomar las decís iones 
más importa ntes del ecppo desde 
el banquillo en el modo "Manager" 
o disputar cualquier liga, torneo o 
campeonato del mundo llevando 
un equipo al compteto en tos mo- 
dos Torneo’ y 'Desafío*. 


En el Modo "Ser un Profesional", 
podrás labrarte una cañera como 
jugador de cualquier equipo del 
mundo üj sotoocon tres amigos en 
modo cooperatm Primero eliges o 
crease! jugador y la posición en la 
que jugará -defensor, medro cam- 
po o delantero- y luego el pafe 
y é equipo en el que quieres 
que juegue. En cacfa partí* 
do solo podrás con 
trotarlo a él, 
y una ►► 


r 






0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


A Como en los penaltis de verdad tendrás que leer bien las A Los porteros son auténticas máquinas de parar y resulta bastante difícil superarlos, así que tendrás que echar mano de toda tu 

intenciones del jugador si quieres parar su disparo. inventiva cuando encares la meta, como realizar una vaselina o elaborar una jugada con varios futbolistas. 




a Durante los partidos podrás cambiar entre varios tipos de 
cámaras y acercarla o alejarla del campo de juego. 


►►vez que haya terminado ob- 
tendrás puntos de experiencia para 
mejorar cada habilidad. 

El modo 'Manager™, por otro lado, 
te permite crea r un entrenador a tu 
gusta elegir ta liga y el equipo por 
el que quieres fichar y tomar todas 
las decisiones más importantes 
con respecte al club, como la ali- 
neación, los ficbajes, los contratos 
de patrocinio, los entrena míenlos 
de tus jugadores, las ampliaciones 
del estadio.,, prácticamente casi 
todo lo que se te ocurra. 

Y. luego, en los modos Torneo* 
y Desafio", puedes particrpar en 
cualquiera de las 61 competicio- 
nes disponibles ds todo el mun- 
do o crea' las tuyas propias de- 
cidiendo qué clubes participarán 
en ellas, además de pitar muchos 
premias y abjetos desbloquea bles . 


Una vez que has elegido la moda- 
lidad ya sólo resta saltar al terre- 
no de juego, 

SALTAMOS AL CAMPO 

Es aquí, sobre el cesped, donde 
«FIFA 2009» brilla de forma espec- 
tacular. fe desde d principia podrás 
disfrutar de unas animaciones 
verdaderamente impresionan- 
tes, que te permitirán realizar 
todo tipo de jugadas: toques 
rápidos, pases largos, amagos, 
regates, sombreros... Los tiros a 
meta tampoco se han quedado 
atrás y podrás escoger la fuerza 
del tiro o la forma en que quieres 
colocar el baten para en^- 
ñar al guarda meta. 

Excepto en el modo 
"Ser un Profesional" 

-donde sólo llevas a 


TÚ FÚTBOL DE TIQUI-TACA 


O EL RATÓN TI PERMITE REALIZAR MUCHAS JUGADAS de for- 
ma sencilla. Con tos tíos botones podrás realizar pases cortos o 
tiros a meta con mayor o menor intensidad, y e! manejo dei cursor 
en la pantalla le ayudará a guiar tes disparos o fus pases de forma 
rápida. También es posible manejar al jugador íntegramente con d 
ratón, aunque te fiará falla mucha práctica para llegar a dominada 
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k Las raptoducriones de las jugadas han sido cuidadas con esmero y podras presenciarlas desde varios ángulos 
ara deleitarte con un gol espectacular,., o comprobar si es cierto que cometiste taita. 



l Los tiros a balón parado te permiten dirigir eJ balón hada donde tú quieras e intentar engañar al portero o pasar a 
m compañero, y realizar alguna estrategia que ya tuvieras pensada de antemano. 



□ a JUEGO INCLUYE VARIOS TIPOS DE CÁMARAS, siete en 
total, para que puedas elegir el encuadre que más te guste y que 
mejor se adapte a tu forma de jugar, ya sea una vista cerca de la ac- 
ción o a cierta distancia desde uno de los laterales, como en ia tele, 
También podrás aumentar el zoom y bajar la aliara de la cámara, 
para que puedas ver bien a los jugadores. 

O EL MODO SER UN PROFESIONAL añade un nuevo tipo de cá- 
mara que es ideal para este tipo de juego. Se trata de una perspec- 
tiva que se centra en todo momento en el balón pero manteniendo 
al jugador dentro del encuadre aj mismo tiempo. Con ello sabrás 
dónde estás con respecto al esférico, lo que te permitirá colocarte 
en el mejor lugar para recibir el balón o para interceptarlo. 




'*■' ) Nuestra Opinión 


FÚTBOL 0£ ALTURA, Cálzate las botas y prepárate para 
marear al contrario con todo tipo de pases, filigranas, 
desmarques, regates y tiros a puerta. Sea cual sea el 
modo de juego que escojas, disfrutarás del fútbol en tu PC 


4 r Puedes ¡levar tu equipo a la victoria 
” controlando a los once jugadores, a 
uno solo o al entrenador 


jn jugador- en los demás podrás 
controlar a los onces futbolistas 
ieí campo, pudiendo cambiar en- 
Té ellos cm una simple pulsación 
te ratón. Además, gracias al uso 
Je este periférico, el maneja del 
salón es muy intuitivo y resulta 
tos sencillo realizar maniobras 
espectaculares. 

A BALÓN PARADO. SOBERBIO 

2orm viene siendo habitual en la 
saga, tras una felta. un gol. una pa- 
gada o un saque de banda podrás 
disfrutar de unas secuencias en 


primer plano realmente soberbias. 
En ellas se aprecia la fiel recrea- 
don de los jupdores. a ios que no 
te costará reconocer -impresio- 
nantes-, unas gradas repletas de 
vida y ia presencia dd árbitro y los 


Pro f vo/ufíofí 
Socm 2009 

Muy evolucionado, con un contra! 
más directo pero menos licencias, 

► Más mf. MM 166 ► Nota: 94 


jueces de línea que tal vez echaste 
de menos en entregas anteriores. 
En fin, la atmósfera que se respi- 
ra durante los partidos sea de un 
realismo total. 

Aún quedarían ciertas cosas por 
mejorar, como et arbitraje en cier- 
tas jugadas, pero en pieraí nos 
encontramos ante la simulación 
futbolística más realista e intensa 
deí momento. Si te gusto el fútbol 
lo disfrutarás a lo grande durante 
teda la temporada. ■ 1TJL 


• FIFA Manager 2008 

Ofrece más opciones como en- 
trenador y es una de las mejoras 
simulaciones tácticas de fútbol. 

► Más mL MM 157 ► Nata: 92 


GJMIffOS I ¡ 

r7ÍTQ , C3 , l3» E> 10 QUE MBS GÍÍ5M 

SONIDO 

Tinnnam 

iUGABiUDAD 


Dispone dé contenidos para todos los 
gustos, es completísimo. 

Su calidad técnica es excepcional. 

El gran número de competiciones y 
equipos disponibles. 


omcuiTAD [X> w QUE NO MBS GUSTA 

mnnnn iiH 


auBADmiao 
— — 


U El árbitro comete fallos tontos y la Ley 
de la Ventaja es, digamos, "arbitraria". 
O Tu IA de equipo es inferior a la de) rival. 



maimuAi 


► INTENSO Y MUY ÜIVBTWTl U & a tu equipo a ia 
gloria O conviértate en un nade Y si io tuyo es dirigir 
coge ia batuta en el Manager. iSe puede pedir mas? 




• i 1 "i- 1 1 ■ 


► NADA Oí PAÜiANüAÍ ¡PARTÍÜA2& Un montan de 
modos tk juegos am todo e¡ reaUsmn, que na dañen el 
desequilibrio que afecta a la IA en el modo individual 


i 


KtiZXDMXHíA 7% 







no exisfmun camino raen 

Crysis Warhead 

En estos días no hace falta recordarte que, por muy mal que pinten las cósase siempre pueden, e/em, ir a peor. 
Así que si la de Nomad en «Crysis» te pareció una odisea, prepárate para la movida de Psycha su compL Ya 
sabes, el camino fácil quizá no te lleve a ningún /upar, ¿o qué creías que el "nanotraje" era para ir abrígadito ? 


flCHA TONICA PEGI (jfjí W& ID, 

Qétww Acción 0HLM r", W. 

Idioma; Castellano (manual, textos y voces) 
Estudio /Compadra: Dyíek/Bectrooíc Afts 
Distribuidor; Eíectnmtc Arfe N e de OVD r. 2 
laíiíammilo: Ta disponible PVP Ree.: 29S5 € 
Wfeb. oyósírMheadj^comA^e^tBJí^ En 
inglés, mfc* iVí¿c*éo básica con enlaces inferesaíwts 


I [0£N/E VA5AENÍ0NTHAR 

► Número de armas: 15, (nuevo 
sub-íusil ametrallador, lanzagra* 
nadas y canon de plasma) 

► Mejoras en las amas: 9 

► Tipos de vehículos; 7 (2 nuevos) 

► Mu It [jugador: Si, [2 a 32 [orado- 
res). 3 modos y 21 mapas, 

► Editor de mapas: Si 


m ANMIZAQQEN 

► CPU: Athlon 64 3800+ , 

Core 2 Dúo 2 GHz 

► RAM: 2 GB 

►Tarjeta 30: Ge Forcé 8500 GT 
512 MB. Radeon HD2900 

► Conexión: ADSL 


■ (OÜÜEÜAYOÜF TENER 

► CPU: Pentium 4 2,8 GHz 
o Athlon 2800-1- 

► RAM: 1GB 

► Espacio en disco; 12 GB 

► Tarjeta 3D: 123 MB. DX9, 
(Radeon 9800 

o GeForce 6800) 

► Conexión; ADSL 


■ Míf/íDMAN/A RECOMIENDA 
►CPU; Core 2 Dúo 2,4 GHz 
o Athlon 64 X2 4400+ 

► RAM: 3 GB 

► Espacio en disco: 12 GB 

► Tarjeta 30: 512 M8. DirectX 10 en 
Windows Vista. (GeForce 8800 GT5 
q Radeon X2GQÜ Pro} 

►Conexión: ADSL 
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k La calidad gráffca siernto espedacuíar y d juego está mejor optimizado 
pt «Cfyssa. aunque al máiimo ítiveisí que aprovecharás un PC avanzado* 


. Ei juego le da libertad de acción para decidir cómo quieres enfrentarte al 
nemigo, si de modo sigiloso o actuando de forma más directa. 




a Con Psydw te encontré combatiendo a enemigos más ruimeresos y asumiendo nuevos rete pera con armas 
más potentes que las de cCrysrs* lln vehículo anfibio y un blindado se incorporan a tu arsenal. 


i La iniefEgencia artificial de los enemigos ha mejorado respecto a la de 4 Si te acercas lo bastante puedes acabar con tu enemigo empleando tus 

:Cry$rs». Siempre tratarán de sorprenderte y no se olvidarán de que estás ahi. propias manos. En « Wartiead* el sigilo es más importante. 


otro punto de vista, el 
del Sargento Tsytfto" 
Sykes. compañero de 
armas del protago- 
nista dei juego an- 
terior. Nomad. 

¿Lq recuerdas? En 
«Grysisi, un equipo 
de las fueras espe 
cíales estadouniden- 
se era enviado a un 
archipiélago en el 
Mar de China 


■ I año pasado, a estas al- 
turas. ¿quién podía du- 
dar que cCrysisu sería 
uno de los grandes de 
la acción? Y así fue. sin 
luda, como tú mismo pudiste 
omprobar poco después. 
Habiéndose convertido ya en uno 
le ¡os clásicos del género, tam* 
éí\ la tecnología de <Crysi$* sirve 
orno referencia para oíros juegos 


actuales, sin duda* Precisamente, 
en Crytek pensaron que todo ese 
potencial, el de Tecnología y ei de la 
sorprendente jugabilidadíte iCiy- 
sis», podían dar mucho juego aún. 
Sólo hacía falta, para empezar, un 
guión que encasase con lo que ya 
conocíamos. 

Asi. tras la aparición de 1 Cry- 
sisi, apenas unas meses después 
nos llega esta expansión autoju- 


La referencia 






* 


ara rssrrasi un msmo argumento 
para dos pasara^ con desaírete diferentes. 

» U tecnaío^a y d diseño artfeticü. que ya 
¿ran so turbia en tCry&iii. en iWarheadi están íjíi mejor oplim izados 
* tCrysis Wartead* añade armas nuevas que favorecen la ac cóo y dos nuevos 
vefctos. furria con un modo multijugador por squapos, 


Enfúndate el na 
su aventura dui 
■ narrados en «C 


gable. «Crysis Warbeac* mantie- 
ne el espíritu del juego original 
añadiendo un guión que transcu- 
rre paralelo al de tCrysisí. Pero 
además -¿¡cómo es postble!?- 
consigue exhibir una a:cmu aun 
más impadante. 

¿DONDE HAS ESTADO, PSYCHO? 

La historia de tCrysís Warheadi 
es, como decíamos, la misma que 
la del juego original. Ld que pasa 
es que aquí nos la cuentan desde 








reuieui 


c> a EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


a Las posibilidades tácticas se amplían en aWarheada, pera a El ritmo de juego de esta expansión es más intenso y menos pausado que el juego original. Apenas te dará un segundo para 

también el enemigo al que te enfrentas está mejor equipado, respirar. En cuanto salgas de una pelea prepárate para ta siguiente, para una trampa o para un ataque sorpresa. 



a ¿A ver qué llevas encima? LUn Uniacoheles! B diseño de la acción está pensado para que a El grado de interacción con el enteran en «Warhead» 

saques partido a cada arma y, por supuesto, al traje, pero también echa mano de tu ingenio. mantiene el altísimo nivel de «Crysís» durante todo el juego. 


» con la misión rescatar a varios 
científicos capturados por los nor- 
coreanos. Allí se encontraban con 
algo inesperado; una colonia alie- 
nígena que despierta de su letargo 
para iniciar una terrible invasión. 

Al poco de empegar. Psychü se 
separaba de Narrad para empren- 
der sus propio camina afrontando 
misiones diferentes... las que en 
tGrysís Vterbead» vives tú ahora 
en primera persona. 

¿CABEZA DE GUERRA? 

Enfuraíaíkefldrar^ 
de nuevo tendrás que combatir 
contra ei numeroso y competen- 
te ejército ñor coreano desplegado 
en las islas y. más adelante, contra 
kssalienígenas una vez se desate la 
invasión, lodos ellos muestran tina 
1A mejorada con respecto a la de 


iCrysisa que incrementa, 
más que la dificultad, e! 
realismo de tos combates . 

Cuentas, para ello, con un 
arsenal más amplio, que 
incluye un la nzagra na- 
das, subametrallado- 
raspara llevar una en 
cada mano, un nue- 
vo fusil de plasma y 
también nuevos vehí- 
culos blindados que puedes bir- 
larles a los norcoreanos. 

Sin embargo, tu mejor baza si- 
gue siendo el versátil nanotraje que 
í'evas puesto, el verdadero prota- 
gonista de iCrysiss y que vuelve a 
serloen tCrysis Warbeady Recor- 
darás que é nanotraje te propor- 
ciona habilidades sobrehumanas: 
hacerte vi final mente invisible, sil- 
lar a gran altura, echar mano de 


A 


- 






Q TODO EL JUEGO ESTÁ REPLETO DE DIFERENTES TIPOS DE 
VEHICULOS que pueden facilitarte el enfrentamiento contra el ene- 
migo, siempre y cuando decidas dejar la sutileza a un lado y luchar 
abiertamente. Además de ía lista de vehículos heredados det fuego 
original. «Crysis Warbeadi induye como novedad una tanqueta bün- 
tíada y un hovertrafi para transitar por la nieve con más facüidad. 
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^ ) Nuestra Opinión 


LA INVASION CONTINUA . Con «Crysis Warhead» 
disfrutarás da la acción más esparta arfar e Intensa 
del género , más impactante que ia del titulo original e 
igualmente cinematográfica* Pero se te haré muy corta. 


O ES POSBLE AÑADIR VAHIOS TIPOS D£ MEJORAS a cada una 
de las armas deí juego, aunque ti número Basto depende del arma 
en cuestión, Algunas de estas mejoras incluyen mirillas* silencia* 
dores, linternas, miras láser y lartzagranadas. Ai principio sólo dís* 
pondrás de unas pocas, pero a medida que avances por el juego, 
encontraras muchas más para utilizar. 

£3 ESTAS MEJORAS FACILITAN EL USO DE LAS ARMAS, pero 
como contrapartida también afectan a! rendimiento de las mismas. 
Con el silenciador, por ejemplo, pasarás desapercibido, pero tam- 
bién reducirás la efectividad de cada disparo: con la mirilla láser 
te resultará mucho más fácil apuntar, pero todo el mundo podrá 
localizarte m el acto... Vamos, que no será un paseo. 


▲ El guión del juego es muy cinematográfico, y te sorprenderá más de una 
vez con algún giro inesperado, flashbaeks y escenas cinemáticas. 


A Los escenarios de «Crysis Warhead» te empujan a tener más encuentros de combate cuerpo a cuerpo. A cambio, 
te proporciona Jas armas idóneas para afrontarlos, ¡Ametralladoras a dos manos que escupen fuego a mansalva! 


A Lo que en un principio parecía una misión de rescate tras las líneas norcoreanas, se convierte en una carrera 
confrarreloj por la supervivencia de todo ef planeta. ¡Los alienígenas atacan en masa! 


MEJORAS PARA LAS ARMAS 


a 


Descubre secretos que arrojan luz 
sobre lo que pasaba en «Crysis» y 
una acción mucho más explosiva 


una taza increíble, resistir impac- 
tos de proyectiles como si nada o 
correr a toda velocidad. Lo mejor 
es que el empleo de las fundones 
deí nanotraje está mejorado en 
«Warhead» y es un poquito más 
fácil acceder a ellas y emplearlas 
eficazmente, iQué acierto! 

JUEGA* PERO SOLO UN RATITO 

Además, la combinación de las ar- 
mas y las funciones del nanotraje 
ponen a tu alcance un montón de 
posibilidades tácticas, permitién- 
dote actuar como prefieras, lan- 


zándote al combate más directo 
o coo el máximo sigilo. 

Puedes contar también con una 
realización técnica soberbia que in- 
cluso -créenos- ha sido mejor opti- 
mizada que Ja dei juego original. 

• Cali of Duty 4 

Modern VJari are 

La acción bélica más espectacu- 
lar e intensa, sin ciencia ficción . 

► Más inf MM 155 ► Nota: 98 


Lo que es una lástima es que te 
lo acabes tan pronto, en seis o siete 
horrtas T nada más. En cambio, eí 
divertidísima apartado multijuga- 
dor se amplía con un nuevo modo 
de juego para participar en peleas 
por equipos, 

Cdn todo esto en ta balanza, lo fun- 
damental es que Crysis Warheadj 
es un juegazo, no lo dudes. Tan iru 
tensoy fascinante -y. sf t tan breve- 
que te quedarás encantado y con 
ganas de seguir jugando. ■ J.TJL 


■ üívb Barkers iericho 

En lugar de armas futuristas y 
alienígenas, en «Jericho» comba- 
tes confia seres sobrenaturales, 

► Más inf. MM 154 ► Vota: 95 


ÚRÁFICOS *- - — — ' 

Qmnrn \e>lq que nos gusta 


SONIDO 


lUDABlUDAO 


La calidad gráfica, impecable. 

El estilo cinematográfico del original, 
que se mantiene en la expansión 
Su amplia libertad de acción a la hora 
de enfrentarte ai enemigo. 


DIFICULTAD 


LAUOAB/PRECIO 


E>i£J0U£ HO HQS6USTA 

O Sigue haciendo falta un maquinón 
para jugarlo al máximo detalle. 

1 1 La campaña individual es muy cor tita. 



MOOOimiVIDUU 


► EfíEVE PERO INTENSO, Argumento de eme y acción 
total espectacular y sin cuartel, i La pena es que te lo 
acabas en unas frañ/fei cuando está en lo mejorí 



MODO MULTUUGADO R 


► LA GUEflffA DEL FUTURO l Sigue siendo algo escueto 
pero el nueve modo por equipos fe da mucho más 
juego, con espectaculares duelos con ei nanoíra/e. 






0 A EXAMEN TOv 


reuieui 


^OMENDADO^ 


Pro Evolution 
Soccer 2009 f 7 

'S&i * ff JV ^ y . <ín i ^ 

¿Estás cansada de ver cómo pierde tu equipo preferido ? ¿Crees que podrías elaborar estrategias más 
efectivas? Pues aquí llega tu oportunidad para demostrar/o. Pero o/a controlar un equipo al completo 
no es tan fácil como en el futbolín. Y si no, oye, ¿qué te parece convertirte en un crack , así, a lo Messi? 


FICHA TECNICA fi 

Género: Deportivo 

Idioma: Castellano (manual tratas y voces) 
Esiudio/Compañía: Koframi 
3 Distribuidor Ko/iami N**>0 VDeI 

Q LaraanÚCTic K« (SspnnSile PVPfe.; 3195 € 
2 Web wwv tpes M i. es Üb portal repleto de 
S información y actualidad, en Cartel Uno 
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■ ¡0 Ol/EWlSAfNÍDNJfl/lfl 

■ ANALIZADO EN 

■ UJ 01/EfMKÉMTÉNÍff 

1 MíffíÜMANÍA RECOMIENDA 

►Modos; 6 (entrena miento, liga. 

►CPU: Athlon 64 3800+ 

► CPU: Pentium 4 1,4 GH? 

► CPU: Core2DüO 

amistosa máster, copas y leyenda} ►RAM: 2 GB 

o Athlon equivalente 

o Athlon 64 X2 

► Número de estadios: 19 

► Tarjeta ID: GeForce 

► RAM: L GB 

► RAM: 2 GB 

►Tipos de cámara: B 

8500 GT 512 MB 

► Espacia en disco: 6 GB 

►Espado en disco: 4 G8 

► Nacionalidades: 50 

► Conexión: ADSL 

► Tarjeta 3D; 128 M3 ( com- 

► Tarjeta 3D: Con 256 MB y compati- 

► Editor Si de jugador y equipos 


patible con Pixel Shader 

ble con Piiel Shader 3.0 y DirectX 9. 

► Murti jugador S4 (2 jugadoras 


2,0 y DirectX 9 l 

(GeForce 6800 o Radian X16D0) 

en red local o Internet) 


►Conexión: ADSL 

► Coneawc ADSL 
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a Aí sacar de puerta* puedes decidir si pasarla en codo, en largo ü dar un 
buen chupinazo a ver a donde aterriza ¿Se han desmarcado los tuyos? 


a. Después de un gol* además de poder disfrutar de su culminación desde 
varios ángulos, podrás controlar la cámara y grabar la celebración. 




a Los gráficos de nueva generación y las mejoras en cuanto a inteligencia artificial hacen de este «Pro Evolution 
Soccer* uno de los más desafiantes de la saga* Además introduce el modo Leyenda y corrige afeunos errores. 




2=8 


i *4 






a Puedes hacer los cambios tu mismo o dejar que se ocupe la IA* Incluso* 
concentrarte en controlar a tu estrella y dejar que al juego el resto* 


A Ante la avanzada IA del contrarío te resultar 
individuales, por lo que tendrás que apoyarte e 


vedades y también desterrar, 
fallos y 'sambenitos" de una vez 
por todas, 

AL FRENTE DE TU EQUIPO 

Antes de empezara competir fiada 
mejor que jugar unas cuantas se- 
siones en el modo entrenamien- 
to -sobre todo si eres nuevo en íá 
serie-, donde puedes practicar to* 
dos los movimientos y tiros posi- 
bles hasta que el balen ya no ten- 
ga secretos para ti. A partir de ahí 


tienes vanas opciones para 
etegir* En primer lup; pue- i 
des jugar en las ligas y co I 
pas de 60 nacionalidades, 
pudiendo decidir en todo 
momento ia alineación de f 
tu equipo y losficbajes l 
con los que quieres re- 
forzado* Aunque si este 
control del club te pa* _ 
rece limitado siempre ík.f 
puedes probar suerte V - 
con La liga mastec ►► 


a serie «Pro Evoíutíon 
Soeces ha sido la pre- 
ferida de muchos aficio- 
L nados al deporte rey por 
I su veloz ritmo de juego 
y su fútbol directo y sencillo* que 
daba lugar a partidos muy realis- 
tas. Las ultimas entregas, sin em- 
bargo. han sido más criticadas, 
debido* sobre todo* a los fallos en 
el modo multíjugador y a la esca- 


sa evolución de ia serie. La entre- 
ga de este año sigue fiel al estilo 
genuino de «Pro Evolution Soccer» 
y de nuevo le permite entrar en las 
grandes competiciones del fútbol 
mundial, con una simulación de- 
portiva de altísimo nivel. 

Pero este «Pro Evolution Soccer 
2009» es también La oportuni- 
dad para dar un salto de cali- 
dad en la serie* introducir no- 


Pro £vo/ü!ion Soccer 2008 


► Ambos cuenta coa licencias oficiares, pero 
tes de * P£S ?009i han ssdú ampliadas 

► La calidad gráfica na meprarío enorme me- - 
fe* y -rESjíEi mucho más espectacular que Ea de la entres de) ato pasada 

► Ademas de les modos de juego ya conoato?. tPE S 200% cuerna con el 
modo leyenda \ para pode* vivir la carrera con un futbolista presiona! 





A Us roces de Juan Carlos Rivera y José Amonio Ma Id onado A Después de cada jugada de derla relevancia podrás presenciar su repetición desde diferentes ángulos y con una perspectiva de 

amenizarán tas jugadas. £1 ambiente es muy futbolera. cámara que muestra la soberbia calidad con ta que están animados Jos jugadores. ¡Hasta las rallas parecen llenas de intención! 












* 


f 


A Las '‘cama ras de televisión" que rodean al campo ofrecen espectaculares escenas de las 
jugadas- Únicamente desentona la recreación del público en las gradas, que es bastante tosca. 


A ¿Jugadas dudosas? Las repeticiones también te permitirán 
saber si d juez de línea se equivocó al señalar fuera de pegp* 


VEAMOS IA REPETICIÓN 


►► con la que podrás involucrar- 
le a fondo er \b dirección de tu equi- 
po y llevarle a su apogeo. 

Más tarde, puedes participar en 
el modo Champtos League y tra- 
tar de ser el mejor de Europa, o el 
mejor del mundo con la selección 
nacional que elijas. X por último, 
también puedes tmoar una carrera 
profesional dentro de un club con 
el modo Ser una Leyenda, toda una 
novedad en la saga que te permi- 
te jugar tos partidos controlando 
un soto jugador en la posición que 
elijas y prosperar con él. 


prescindir de las jugadas indi 
viduales. La inteligencia artifi- 
cial del contrario te toará 
a cambiar de tácticas ya 
que se adapta a tu modo 
de jugar con gran efica- 
cia, dependiendo del 
nivel de dificultad que 
elijas. La IA de tus juga- 
dores también es muy 
avanzada. Se defienden 
y atacan con gran maes- 
t na , a un que si no te fías JR 
mucho de ella siempre P 
puedes elegir el jugador 

a ” 


0 Al IGUAL QUE OCURRE CON OTROS SUCESOS APOSTANTES 
después de que un equipo marque gol podrás disfruta! de varias re- 
peticiones- Piro si eso no te parece suficiente también puedes con- 
trolar b támara a tu antojo, desde diferentes ángulos y distancias. 
Incluso podrás mío desde la perspectiva del resto de los jugadores. 
Y, si te gusta mucho, podrás guardarlo para la posteridad. 


COM IENZA a PARTIDO 

lira vez en á césped,* Pro Evolu* 
fian Soccer 2009> despliega un rit- 
mo de juego frenético y vertiginoso 
que te obliprá a mover et esféri- 
co con pases cortos y rápidos y a 


que quieras controlar con 
soto pulsar una tecla. 

Tener una buena visión del carm 
pode fútbol es fundamental y para 
ello cuentas con ocho tipos de cá- 
maras de diferente amplitud, que 
incluyen vista cenital, vista lateral y 
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Nuestra Opinión 


a En general* d sistema de control es mor sencillo y no le resultará difícil hacerte con éi aunque si quieres realizar 
las jugadas más espectaculares tendrás que practicar mucho antes de lograrlo. Usar un gamepad es fundamental. 


FUTBOL DE NUEVA GENERACIÓN, Disfruta de 
competiciones fi/tboíisfícas de gran de nivel orientadas 
más al espectáculo que al realismo, aunque ciertos fallos 
en la IA harén que te quejes al árbitra más de una vez. 


NACIDO PARA IA GLORIA 


O EN EL MODO "SER UNA LEYENDA'* tienes la oportunidad de 
ponerle en la piel de un juprior profesional en la liga y el equipo 
que tú elijas, y prosperar hasta ser mundialmente famosa, acep* 
tanda ofertas incluso de otros equipos. En cada partido sólo podrás 
controlarlo a ét, aunque desde una perspectiva que te permitirá 
conocer la posición del balón y def jugador en todo momento, 

O ADEMÁS DE DECIDIR SU POSICIÓN EN a CAMPO, su nombre 
y la pierna con la que chutará. puedes diseñar loda su apariencia 
física. La cata, el peinado, las cejas, los ojos, las orejas, la altura y 
el peso, entre otras cosas,» Además de los accesorios que ilevará 
como muñequeras o vendajes y la forma en que quieres que se mue- 
va, tanto en las jugadas como en las celebraciones de los goles. 


a 0 árttbo tiene ta mam de sacar tarjetas por aakpa« cosa. En un partida 
larga si no tienes cuidada podrás acatar con meció equipo aquásado. 


a Como en brida real. Iras un saque de esquina el área se convierte en un batiburrillo de jugadores en é que 
?uede pasar aa*?u*í cosa. Aunque si ef balón te favorece, siempre puedes lucirte con una chilena. 


«PES 2009» deja a un lado el 
realismo y se concentra en el fútbol 
más directa vertiginoso y espectacular 


perspectivas que simulan cámaras 
de televisión, aportando gran es* 
pecfecularidad y un cierto toque de 
'realidad" al estar inspiradas en las 
retrarOTsones deportivas. ¡Esto sf 
¡m es fútbol espectáculo! 
También el sonrio de la grada, a 
,-ecesaírorfldoc y tos inmejorables 
comente ríos de Juan Carlos Rivera 
y jóse Afitomo Maldonado, vuel- 
ven a animar los partidos con sus 
narraciones y ayudan a entrar en 
ambiente. No obstante, las anima- 
ciones de £a afición, algo simples, 
desentonan un poco con el conjun- 


to. También desentona un poco la 
inteligencia artificia) del arbitra que 
suele tener la escopeta cargada y a 
la mínima fe saca la teísta amarilla 
a uno de tus muchachos s \n saber 
muy bien porqué. 

• FIFA 2009 

Otro simulador de fútbol comple- 
feima pero con mayor realismo 
y más Beerteias deportivas. 

► Más int MM 166 ► Nota: 95 


EN LA CHAMPIÜNS LEAGUE 

Al margen de los pequeños fallos 
que tenga, sí podemos decir que. 
en conjunto, éste es é mejor «Pro 
Evolutían Soccen de la serie y una 
de las simulaciones deportivas más 
completas y logradas en PC, Aña- 
de nuevos e interesantes modos y 
ei muHuugadof, aurK^je sendllito. 
ahora sí funciona be. Cualquier 
aficionado al fútbol disfrutará de 
su fútbol directo y competitivo a 
lo grande. ■ UJL 


• FIFA Manager 2008 

Si te va la gestión de un club de 
fútbol* no dejes de pn±ar uno ei 
manager más complete. 

► Más int. MM 157 ► Nota: 92 


fiJMHÍDS ¡ i 

E>ÍD QUE NOS GUSTA 

SONIDO 

r^nrrnm 

lUmiUDAQ 
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* Ei modo Ser una Leyenda, una visión 
original que resulta muy divertida. 

I Se aprecia una notable evolución en 
su calidad: gráficos, mtitti jugador.. 

> El sistema de control muy intuitivo. 


DIFICULTAD 

nnnnrsw 

UUDAD/PneüQ 

CTTrrotrw 


\E>LQ QUE NO NOS 6USTA 


O El árbitro se pasa con ¡as tarjetas. 

( } Las gradas 'cantan' por su poco detalle. 
O Echaras en falta algunas licencias. 


MODO INDIVIDUAL 


► FUTBOt ESPHTAOJUl Aludn» con ta JA ira 
partidos son awbiwto y el modo Ser una 
leyenda « un desafio para Jos más ambiciases 




► AHORA SI LIAS DIVBIim B modo Ser una leyenda 
se traslada al muJti/uy ador y permite que vznaí 
jugadores se enfrenten en el canqja ¿lAi partüto? 


MCRtM^U 79 









INFOMANÍA 



TODAS LAS NQVHJAI 


Na imagines flores y laúdes acompañando a historias de magia y espada. La guerra fantástica de 
Warhammer ya es real. Elfos y Enanos heridos que se agolpan en la cuneta, tropas que caminan 
arrastrando sus pies, explosiones y muros derruidos es lo que vas a ver aquí... ¡después de luchar! 


FICHA TECNICA « 

Cintro: m OtiJint “ 

tótumá. Castellano’ (Contenido sin traducir) 
Eiiudto /Compaüjfl : EA Mylíitc/GOA 
DisiHb.: EA riteüVDs:2 Linimiento; te 
disponible PVP Rec¿ 49199 € (Qioía mensual 
1259 €) Vi Con rtoiioas. 

comunidad y gestión de cuenta, ai Cayetano 


■ LO QUE VAS A BfWNTMR ■ ANMFIAQQ EN 

► Servidores en castellano: 3 ► CPU: Core 2 Dúo LB6 GHz 

(2 normal y 1 Reino vs Reino) ► RAM: 2 GS 

► Zonas en conecto: 3 (A (tas Dios ► Tarj eta 3D: 

vs Ellos Oscuros. Ena nos vs Ortos Ge Forcé 7300 SE 

y Goblrns e imperio vs Caos) ► Conexión: Banda Ancha 

► Razas/Clases; G/22 (ADSL 3MB) 

► Capeta les/ Monturas: 2/1 

► Grados/ Rangos A/40 


■ iü QUE HAY QW TENER ■ MEBOAIMfA RECDMfENDA 
►CPU: Pfentíum A 2.5 GHz ► CPU: Core 2 Dúo 3 GHz 

► RAM: i GB (Windows XP) o Athlon 64 X2 equivalente 

l GB (Windows Vista) ► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 15 GB ►Espado en disco: 15 MB 

► Tarjeta 3D: Con 128 MB. ►'Tarjeta 30: Con 512 MB. compa- 

cojrpatibte DX9 (Badeón Ltbk con DX10 en Windows Vísta 
9500/GeForte 5900) (GeFdrce 9800/Rad^n HD2SQG) 

►Conexión: Banda Ancha ►Conexión: Banda Ancha A MB 
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, £n cada zana se marta el número de grupos abiertos que hay. Elige uno y 
incha en “unirte”, ¡Se acabó suplicar para que te inviten a participar! 




4 Si caes abatido no necesitas descansar o visitar tu tumba para recuperar 
iu cuerpo y el inventario crece con tu nivel, iSe acabó lo de comprar bolsas! 


4 El juego cuenta con muchas opciones para el desarrollo de tu personaje 
jue hacen que se eche de menos un tutoría] más completo 


U na semana después 
de su lanzamiento 
tWarhammer Online» 
alcanzaba la esca- 
lofriante cifra de 
00.000 usuarios, Pero la cifra 
o sorprende considerando que 
uenta con una licencia de lujo, 
i det clásico universo del juego 
e tablero de Games Workshop, 
que ha sido desarrollado por los 


La referencia 


creadores de <Dark Age of Carne- 
íoí». De aquel juego proceden los 
emocionantes combates masivos 
de «Warhammer Online» donde, 
además, se mientan eludir los as- 
pectos más tediosos del género. 
Te contamos sus secretos. 

ÁRMATE DE VALOR 

En Wárhamrner todo gira alrededor 
de la guerra que enf renta a Orden 


DarJf Age of Camelot 

1 eDAoC» este inspirado en nulos arlúricos 

t <ttíartíammeíf en d temase universo de 
Gimes Wodshop úb idéntico titulo. 

: Aamam'Tirr ontmn ne una ooluaón dd combate RvR de rDAoCi. 

U introduc eión de tes misiones públicas y tía grupos abiertos oíf+ v nueras 

jra-bftdules ite -hho méd tas en un mundo persistente cr.t ns. 


j T turunao iifw capto tur.! 
HdMH.feSCr'VtJOunfHír t^'JiHHlí; 


|<WI J|idfrúnj CtpTllf J S* pjnladí 

Taittdfiáa una capíti fj <J- pjrt! j I J ¿ 


Mazmorras, escenarios, zunas de camparía..* B combate entre reinos es el eje 


del juego. 5* te corras con un jugador rival no preguntes qué hace y acaba con él 


El Orden y el Caos se enfrentan on//ne 
en una recreación extraordinaria del 
universo fantástico más famoso 


ves d e senda s de m aes t ría que I 
te permite alcanzar un grado 1 
de especializacion altísimo. Por } 
ejemplo, a partir del nivel once, 
cada vez que subes de nivel ob- 
tienes puntos que puedes gastar 
en comprar habilidades nuevas 
o mejorar las que tienes. 

A esto debes añadir las podero 
sas habilidades morales, que sólo 
activas tías vanas victorias con- 
secutivas y las tácticas, bo- A 
n bodones estra- ► ► 


UC«tt4KUI 


y Destrucción. Tü decides a cuál 
declaras tu lealtad, sin olvidar que 
no puedes crear personajes de fac- 
ciones distintas en el mismo servi- 
dor, Tu erección determina además 
las razas y clases disponibles para 
tu personaje. El diseño de su evo- 
lución -complejo la! vez para los 
no iniciados- es uno de Jos pun- 
tos fuertes del juego, A los tradi- 
cionales niveles por ecpe rienda 
-aquí, rangos- se une un sistema 
de evolución de habilidades a tra- 






rotllfUU A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 



A EL editor de personajes no ofrece muchas opciones, pero A O resto de Jugadores de tu facción jucha por tus mismos objetivos. Aprende a organiza ríe para el asedio final realizando las 

dentro del mundo podrás cambiar por completo hi aspecto. divertidísimas misiones públicas de cada zona y llévate jugosas recompensas, Via tendrás tiempo de lanzar tu ariete contra sus murallas 



a B mundo es enorme pero las zonas se recorren fácil a pie y a partir de nivel 20 
ya puedes conseguir una montura. ¿Un viajecrto en gírocóptero? 


a A partir de nivel U recibes puntos de maestría que puedes gastar 
en mejorar las habilidades de una de tus sendas. 


en el de escenarios, está formad 
por tres enormes zonas en confíe 
to divididas en grados t ' "íiers " ) qy 
las separan por niveles. En la zon. 
correspondiente a tu grado encuer 
tras varios capítulos de la histori 
que exploras a través de todo ttp 
de misiones entre tas que destz 
can, por su acierto, las misione 
públicas. Misiones divertidísima 
con jugosas recompensas finale; 
No puedes hacerlas soto, pero e 
pocos ¡Liegos unirte aun grupo e? ti 
tente es tan fácil como aquí. 

Otras misiones te llevan de cí 
beza a las zonas reservadas pa, 
RvR donde te enfrentas a person, 
jes - jugadores o PnJ- de la face { 
contraria. Según subes de rm 
continúas tu aventura di rigiere 
tus pasos a zonas en fas que Las rr 
síones de contenido jug¡ 


UN DIARIO ENCICLOPÉDICO 


O EL TOMO DEL CONOCIMIENTO es una herramienta crucial, Ade- 
mas de información sobre la historia, cada zona, misión y bicho con 
el que te cruzas, reco^ todos tus logros. Desbloquear sus páginas es 
un juego aparte pues te permite ganar experiencia adicional cada vez 
que, por ejemplo, desbloqueas una zona, eliminas a cierto número 
de enemigos o descubres a un personaje extraordinario. 


► ► tégicas que potencian 
determinadas habilidades 
o atributos. El resultado es 
que dos personajes de la mis- 
ma raza y clase, al llegar a nive- 
les altos, tendrán formas de jugar 
totalmente distintas. 


MUCHO WARHAMMER 

A fu rango debes unir tu nivel de 
^ ' reputación, que subes ganando 
combates entre reinos f RvR) y es 
que, pese a las "quesf que ofrece 
el juego, no tiene sentido unirte a 
esia guerra sin entrar en combate 
contra otros jugadores. El mundo 
de iWARfi, cuya ambientaciún del 
'• universo de íkmesWoáshop es 
i alucinante, tanto en el ásete de 
personajes y besbas como 
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CAOS 


IMPERIO • 


a Enanos contra Pieles Verdes, Altos Elfos contra Elfos Oscuros, imperio 
contra Caos, seis ejércitos enfrentados en un conflicto global en tres frentes. 


a En cada zona encuentras a todo tipo de personajes que solicitarán tus servidos. Haciendo misiones también 
ayudas a tu ejército, contribuyendo a que la balanza se Incline a favor de los tuyos. Aquí ningún tiempo es perdido. 


□ El COMBATE ENTRE 
REINOS es el eje del 
juega Ambas facciones 
quieren dominar el mun- 
do y conquistar ja capital 
rival. Puedes pnar pun- 
tos para la tuya de varias 
formas: en escenarios de 
6 vs, 6 basta IB vs. 18, en 
los campos de batalla de 
cada zona cuyo dominio 
está siempre en disputa. , 

O CONSIGUES PUNTOS 
DE REPUTACIÓN íuchan- 
do en cualquier modo de 
combate RvR. Estos pun- 
tos te permiten subir tu ni- 
vel de reputación y apren- 
der nuevas habilidades y 
lácticas así como comprar 
mejores armas y equipo. 
También, claro, tendrás 
acceso a recompensas y 
lítu los especiales. 


á. Tu capital se vuetve más o menos próspera según el éxito de tu Reino en la guerra. Colabora para llevarla al nivel 
más alto y defiéndela de cualquier ataque. Si estás en ía capital enemiga, ¡arrásala! 


Nuestra Opinión 
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dor frente a jupdor (PvP) aumen- 
tan hasta llegar al fin a las batallas 
masivas de asedio por el control 
de Jas fortalezas. ¡Bestial! Eso sí, 
la cosa depende -peligrosamen- 
te- del nivel de población de cada 
zona y del reparto de fuerzas en 
Sos servidores, que por ahora sue- 
le ser bastante desigual, en favor 
de la Destrucción. 

HACHAS Y HECHIZOS 

El juego ofrece mucho más: un sis- 
tema de gremios bien construido, 
dos profesiones artesanas... Hay 


también recompensas extra para 
los que recorren cada rincón de! 
mundo desbloqueando entradas en 
su “Tomo del Conocimiento". Pero 
lodo es accesorio en un mundo en 
el que se libra una guerra de di- 



■ Age uf Cortan 

Muy orientado al combate entre 
jugadores y ambientado en e! uni- 
verso del Cenan de los tebeos. 

► Más iní. MM 162 ► Note: 97 


mansiones épicas, que es lo impor- 
tante, ítWarhammer oíiJine» acaba 
de nacer y aún debe ser mejorado 
y adaptado en aspectos como el 
equilibrio de fuerzas ota incompleta 
traducción, Pero, en definitiva, es un 
juego completísimo, diseñado para 
jugadores a Jos que les va la rivali- 
dad, la batalla y el rol. De hecho, si 
no te atrae esto del combate entre 
reinos tai vez que es porque todavía 
no lo has probado, íY cambiarás de 
idea, seguro! mULL 


■ World of Wanrah 
The Burning Crusade 

El mundo fantástica numera uno. 
más orientado a Ja exploración, 

► Más ínf, MM 146 ► Nota: 96 


ENTRE REINOS, NO TIENE RIVAL Su sistema de combate 
RVR t unido al equilibrio y ía variedad de razas y clases lo 
convierte en número uno indiscutible para los juegos de 
rol Online orientados al combate entre /ugadores, 


deíficos 
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sonido 
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m LOQUE NOS GUSTA 

La variedad de escenarios RvR, 

Las misiones públicas y el sistema de 
grupos abiertos. 

El sistema de tácticas, habilidades y 
maestrías de cada dase, 

\e>wouenq msmsTA 

O Que haya tanto contenido sin traducir. 
O El chat de juego es bastante limitado. 
U Se echa de menos un buen tutorial. 


MODO ONLINE 


* CUMPLE Y SACA HOJA. ÍSe tanza con iodo fe que 
se espera de él y fies sorprende ron su apuesto por 
te diversión g ¡ngabíHdad desde el primer niveL 
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C> A EXAMEN TODAS LAS NÜVEDADE 


i 
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Ajuste de cuentas ; 1 

Mercenaries 2 
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World in Flames 


J1 titZj, 


¡Qué dura es la vida del mercenario! Si, ganas mucha pasta, pero sin contrata laboral, más vale que te 
paguen la mitad por adelantado, por lo que pueda pasar. Tú próximo trabapto va de un pez gordo que se 
ha hecho con el poder en Venezuela. ¿Adivinas quién va a tener que ir allí para hacerle callar? 


fíOU ItCHIU p EG! * Í0 -r 

Gérw. Acolín W' ¡J£ ttJ 


Gentío Acaán O** ^ ^ 
K&smt, Castellano (mmit. tertos y voces) 

Eitudíe/Comf»** ftnfemc ShxXxSU 
Distribuidor E^clrarurAíts N'dtWDsl 
Latranueata Yi ífepofifte PVP Rec. 4555 € 
Web »wwj7wrs¿.eu>ti/ Ctrt&vdo escasn a^go 
de relormaocn y poco mis, aunque en Casiano 


I LO DDE VAS A ENCONTRAR M AHAUUU30 EH 

► Personajes aciegár 3 ►CPU: Athlon 64 3800* 

► Habilidades especíales: 3 ►RAM: 2 GB 

► TipíKiteií#ria^7n^quts, ► Tujeta 3lh GeForce B50Ü G1 

camiones, motos, coches, tibor 512 MS, GePorce 7300 GT 
dados ligeros, jes* is tandea} 256 MB 

► Tipos de ¿narco ► Contücm ADSL 

► Muftjjugador SÍ (cooperativo en 
red local o en internet) 


0 10 QUí HAY QUi WiBi 

► CPU: PeftUym 4 2,0 GHz 
o Afhton equJiaknte 

► RAM: 1GS (2 GB enVsta) 

► Espacio en disco: 10 G3 

► Tarjeta 3Ch Con 256 MS> 
compatible OXa (Geferce 
6600 GT Padrón X16Q0) 

► Coneiifru 512 KBps 


■ MCROUArtU iBBUÍBHU 
►CPU; Intel Core Dúo 2 66 GHz 
ü AMD Athlon X 2 4600 - 

► RAM: 2 GE 

►Espacio en disco: 10 G6 
►Tarjeta 3th Con 512 MB. 
compatible DX1Q, (GeForce 8600. 
Badeón HD2600) 

» Coo&táffi ADSL 
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* En un tanque nú hay enemigo qtfe s* te resista. Sólo tienes que arrasar 
todo lo que encuentres. Eso sí, vigila a los tipos con lanzacohetes. 




A La fungia de una Venezuela inmersa en ta guerra civil es é lugar ideal para que un mercenario prospere- Combatir, 
paobrfeticápteros,taiKafes.„ ¡Lo que haga fatta con tal de Hogar al gdpísta que ostenta d poder y derrocarte! 


á. Puedes encontrar objetos de gran valor, como fajos de billetes o tanques 
de combustible. Para llevarte tos más pesados necesitarás un helicóptero. 


a Varios bandos se disputan el control del país los militares son los más 
numerosos. Están a las órdenes de tu arthíenemigo. Ramón Solano. 


E n RanderoícStudiosse 
han hecho expertos en 
la acción con juegos 
que* además, añaden 
la velocidad como prin- 
cipal ingrediente- No hay más que 
ver algunos de sus títulos como 
otar Wars: Battlefiont», 0 sin ir 
más tejos, el primer t Mercena- 
ríes»* que soto salió en consolas, 
pero cuyo éxito ha motivado la 


aparcición de una segunda pan 
te. Esta vez «Mercenarios 2» sí 
llega también aí PC, con una nue- 
va historia y nuevos personajes, 
procurando perfeccionar algunos 
aspectos del título original. 

MERCENARIO TRAICIONADO 

En tMercenanes 2i te conviertes 
en un cotizado soldado de fortuna 
que acepta m *fádr encargo para 


Crysis 


► Aflijos te ptvtwte* rwjrertí con Sbertad y 

uarveftoáte pero ífryssies más tneat En 
cMcícsr^ ÉS 2> el orden de las nrscnes, 

► tape «Crysrt » saló el arto pasado. tiene m entorno gráfico más especta- 
cular jr leakcarneme está mejor optimizado, 

► «Me rce n iinei 2» rrasflíufTe en una ciudad y iC/ys-s» en un ardi-p^ógo de Asta, 


un pez gordo de Venena, Ramón 
Solano. Lo que pasa es que, en lu- 
gar de pagar, el tal Solano decide 
baldonarte como parte de su plan 
para dar un golpe de estado en el 
país. A partir de entonces sólo una 
idea randa por tu cabeza: ¡vengan- 
za! Aero Solano se ha hecho con el 
poder y vas a necesitar todos tos re- 
cursos que puedas conseguir para 
poder servírsela bien fría. 

Antes de ponerte manos a la 
obra, lo primero va a ser elegir ei 


mercenario cuyo 
papel ves a adop- 
tar. Mattias Nilsson, Chris Jacobs 
o Jenmfer M ui teniendo cada uno 
una habilidad especial Niísson se 
recupera de sus heridas ctm más 
rapidez. Jaco bs dispone de más 
munición que nadie y Mui puede 
correr a gran velocidad. Excepto 
por esas habilidades, el desarroílü 
de la campaña resulta casi idénti- 
co para tos tres y solamente varia 
en algunos diálogos, + * 


4 Cada bando te pedirá que cumplas diversos tipos de misiones y luego tú 
decides^ Lo que hagas influirá en tus amistades y enemistades. 





c> A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


reuiew 


A Puedes hacerte ctm cualquier vehículo, aunque primero A Pedir ataques aéreos es muy ütü para reducir a escombros el cuartel de una facción enemiga. Las facciones aliadas le lo 

tienes que deshacerte de su conductor. pueden proporcionar, siempre y cuando puedas costear ei gasto de combustible que implica. 




a En ocasiones, deberás pulsar cierta combinación de teclas para superar pequeños mini juegos 
de acción. Algunos te obligarán a darle una buena paliza ai teclado. 


a Necesitas mucha potencia de fuego para asaltar 
los cuarteles enemigos, muy fortificados. 


CONDUCE Y DISFRUTA 


a Si ESO DE IR A PATITA NO ES LO TUYO no té preocupes, porque 
en tMercenanes 2 na tienes que hacerla Eiiste una ampia variedad 
de vehículos, desde coches departiros y motocicletas hasta tanques. 
Estos ultimas son los mejores, clara pero también son tas más difíó- 
les de conseguir estantía Siempre bien acodados. Y si notas vasa 
necesitar, no te otates de llevarte la psotrna de sus depósitos. 


>> Una vez eliges uno de los tres 
personajes, ya puedes entrar en 
faena. ¿dónde está la pasta? 

IAL MEJOR POSTOR! 

Para conseguir dinero debes nego- 
ciar con alguna de las cinco fac- 
ciones que se disputan el control 
de una Venezuela inmersa en la 
guerra riviL Las facciones son la 
Universal Petroleum, el Ejército 
de Liberación Popular, el Ejército 
Ctuno, las Naciones Abadas y los 
Piratas Rastafanan. Lo cunoso es 
que cada facción te asigna misio- 
nes encodrade las danés, pera íú 
vas a lo tuyo asi que decides qué 
misiones aceptar y cuáles recha- 
zar, Los bandos a los que ayudas 
te reciben con los brazos abiertos 
en sus bases te permiten comprar 
en sus tiendas y hasta te echan 


una mano en determina- 
dos momentos. Y. claro, 
aquellos a los que per- 
judiques te disparan en 
cuanto te ven asomar 
la cabeza. Un lío de 
guerra, en definitiva, 
en la que más te vale 
acordarte de qué res 
tu aliado. 

Durante estas misiones 
puedes contratar los sem- 
ejos de otros mercenarios para 
que te entreguen suministros, te 
proporcionen apoyo aéreo, ©(trai- 
gan algún recurso para ti, etc. Para 
todo esto, además de dinero, ne- 
cesitas combustible, la verdadera 
divisa de la Venezuela recreada en 
í Mercera nes 2* Puedes obtener- 
lo destruyendo cualquier vehículo 
que encuentres y llevándote la ga- 
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m SI DURANTE UNA MISIÓN NECESITAS AYUDA tienes | opción 
de solicitar ataques aéreos. Puedes conseguirlos comprándolos a las 
facciones o recogiéndolos de varías zonas del juego. Sü uso cuesta 
combustible que sale de tu bolsillo pero, a cambio, puedes arrasar 
una zona con bombas de varios tipos, incluyendo una nuclear. 

O SIN EMBARGO, NO BASTA CON ORDENAR UN ATAQUE y sen- 
tarte a ver los fuegos artificiales. Primero debes marcar d objetivo. 
Para elfo, se abrirá un mapa por satélite de La zona en cuestión. 
Sólo tienes que mover la cruz hacia e¡ lugar que quieres bombar- 
dear y superar un pequeño m ir ijuego No es nada complicado, sólo 
detener el avance del haz de un radar en una zona concreta. Acuér- 
date que debes mantenerte a una distancia prudencial. 


>) Nuestra Opinión 


ACCIÓN IMPAGABLE. Hazte mercenario y realiza misiones 
para obtener los ingresos que te permitirán llevar hasta 
el fin tus pfaríes de venganza . La libertad de acción es 
total, lástima que la IA no esté a la misma altura , 


m La pobre inteligencia artificial de los personajes es el mayar handicap del juego. A veces les verás cometer actos 
suicidas, como acercarse a ti en línea recta sin ponerse a cubierto. ¿Tal vez tiene arreglo con un parche? 


¿ En tu cuartel general se te informará de las misiones que te ofrece cada 
facción» y tienes plena Libertad para aceptarlas o rechazarlas» 


ATAQUE AÉREO, QUE PAEl 


a los vehículos militares son los mejores que puedes conseguir ya que, además de disponer de un fuerte blindaje, 
cuentan con ametralladoras de gran calibre, aunque su munición es limitada. 


• Puedes seleccionar tus misiones y 
; ' - asi decidir el bando al que quieres 
h Favorecer ■„ ¿Lo harás al mejor postor? & 


colana que tenga en el depósito, o 
robando enormes tanques con la 
ayuda de un helicóptero. 

AQUÍ FALTA GENTE 

«Mercenaries 2i> es un juego bien 
pensado y está diseñado con el 
fin de brindarte acción directa y 
una amplia libertad de acción y 
expío ración, dejando en tus manos 
el rumbo que toma su variado de- 
sarrollo y, sobretodo, a quién "ven- 
des" tu lealtad. También ofrece una 
calidad técnica -gráficos, sonido e 
interacción- a un buen nivel. 


Hasta aquí, estupendo... pero hay 
algo que falla: la inteligencia arti- 
ficial o, para ser más exactos, la 
falta de la misma. Echas de me- 
nos algo más de vida, personajes 
y t cuando ves civiles, se quedan 

Otro juego con una gran libertad 
de acción en el que también de- 
bes lidiar con varías facciones. 

► Más tnf* MM1E5 ► Nota: 92 


parados en medio de un tiroteo 
cuando lo lógico sería salir pitando. 
Tus enemigos, en cambio, tienden 
a aduar de un modo suicida. En 
fin, que a veces "canta" esa falta 
de intención de los personajes que 
le resta, sólo a veces, emoción al 
juego... Si lo pasas por alto mien- 
tras disparas, cumples misiones, 
pilotas helicópteros, etc,, en con- 
junto «Mercenarios 2n es un juego 
de acción directa muy, pero que 
muy divertido. ■ IIJL 


• Bo/i/ng Po/ní 
HaadtoHell 

También combina libertad de ac- 
ción, vehículos y... lia venganza! 
► Más ¡ni. MM 127 ► Tota: 82 
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nr.nrn- e> lo oub nos gusta 

SONIDO 
mABILIBAO 


La libertad de acción a la hora de 
escoger las misiones. 

La gran interacción con el entorno. 
Dispone de un excelente doblaje y de 
un buen nivel de gráficos y sonido. 


mmuLTAO [x> 10 ÜUE NO NOS GUSTA 

i 


CAUBAD/PmiQ 
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O La inteligencia artificial es poco realis- 
ta, los personajes hacen cosas raras. 
U Los escenarios tienen poca vida. 






+ ¡ENSEÑAME LA PASTA ! Escojas tu camino y eliges 
a ÍU5 amigos. Míen iras pague* qué imparta que no 
sean muy listos. Acción y variedad no te van a faífar. 


► CON LAS ESPAIBA5 WBtEBTAS En cooperativo las 
misiones se disfrutan mucho más Nada como tener un 
compañero de armas deí que te puedes Fiar, ¿ o fío- 
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Con los años que llevas para ganar unas elecciones y cuando por fín subes al poder una guerra mundial se te 
echa encima. ¡Vaya suerte! Ni canapés ni champán ~ Prepárate para negociar a cara de perro y hacer la guerra. 



A Durante el recorrida de tu campaña podrás invertir en el desarrollo de nuevas 
y mejores armas para obtener superioridad técnica frente al enemigo. 


N o importa que fue- 
ra ef destino o su 
carísma personal 
lo que les alzase al 
poder* lo cierto es 
que pocos personajes han sido 
juzgados tan exaustivamente por 
la Historia como los de Roosevelt, 
Churchill, Hiíler o Staliru El des- 
empeño de un papel protagonista 
en la Segunda Guerra Mundial 
les ha hecho merecedores de in- 
finí dad de estudios, libros y pefis 
sodre su ideología, personalidad, 
capacidad o talento estratégico. 

Seguro que tú también te has 
preguntado: ¿cuáles fueron sus 
errores y cuándo demostraron 


tener la talla de un jefe de estado 
a !a altura de las circunstancias? 
Bien, pues en «War Leaders» tie- 
nes la oportunidad de asumir el 
papel de uno de estos líderes, los 
de las siete principales naciones 
implicadas. Pero, además, aparte 
de dirigir la política de tu país des- 


de tu despacho prepárate para 
asumir el mando de tus tropas en 
el campo de bala fia, [Estrategia 
total y a todos los niveles! 

GABINETE DE CRISIS 

En la elección de tu líder debes 
considerar que cada personaje 



La referencia 


World mi Conflict 

► «World in Conflict* está ambientado en una 
guerra contemporánea con armas ribeteares. 

► En d campa de batalla «Work! ¡n Conflicto 
tiene una espectacularidad en gráficos y sonido superior a fa de *War leaders? 

► En «w¿ir Leaders», además de dirigir tus tropas en la batalla, como en iWortd 
in Conllich, debes tomar decisiones políticas en una campaña por turnos, 


PEGt 

chuñe 


fe» 


FICHA TÉCNICA 

Género: Estrategia 
trifonía; Castellana (textos y voces) 
Ebl'udlo/Conipa/Ua: Enigma Solhvare/COV 
Otetrllnridor Virgin Play N 9 de 0Vtfc 2 
l^mwmiento: Ya disponible PVP ftec,; 39L95 € 
Web www.w3ri^tkn ^me.am Información 
sobre el juega, vídeo e imágenes, en Casteliano 


■ LO QUC VAS A CNCONTHÁH 

► Estilos de juego: 1 (estrategia 
por turnos y en tiempo real) 

► Modas de juega; 3 (batalla rápida, 
campaña y batalla personalizada) 

► Líderes selecciona bles; 7 
(Churchill, Hitler. Tojo, De Gautle, 
Mussolini, Roosevelt y Stalin) 

► Multi jugador: Sí (1-4 jugadores) 


m ANAUIAQOÍN 
►CPU: Core 2 Dúo 1,86 Gtiz 
► RAM: 2 GB 
►Tarjeta 3D: 

GeForte 7500 LE 512 MB 
►Conexión: ADSL 


M IBQUBHAYQUETBiÉH 

► CPU: Pentium 4 a 2 GKz 
o Athlon Equivalente 

► RAM: 1GB 

► Espado en disco: 8 GB 
►Tarjeta 3th 123 MB. com- 
patible con DirectX9 y T¿L 

► Conexión: Banda ancha, 
(ADSL o Cable) 


■ MICHOMANÍA ñECQMiENQA 

► CPU: Core 2 Dúo. 2,4 GHz 
o Athlon 64 X2 equivalente 

► RAM: 2 GB 

► Espado en disco: 8 GB 

► Tarjeta 30: 256 MB. compatible con 
DirectX 9.0, T&L (Badeón HD 4850, 
GeForce 9800) 

► Conexión: ADSL 
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a Alejar el zoom resulta fundamental para controlar tus dominios. 


a ¡Desplaza hi flota, reagrupa tus filas, vigila tus vecinos y lánzate al ataque! Gracias al detallado mapa táctico de 
íiWsj Leaders» organizar tu estrategia es algo tan sencillo como repleto de posibilidades. ¡El mundo es tuyo, cógelo! 


a En los ministerios tomas tus decisiones financieras, políticas y militares. 


a Se acabaron fas sutilezas... Jes la guerra! Dentro del exigente y realista simulador de combate, tu misión es 
organizar adecuadamente a tu ejército y vencer al enemigo sufriendo el menor número de bajas posible 


A A lo largo de la partida, un valioso consejero te asesorará en todo tipo da 
aspectos necesarios para liderar tu nación de forma sabia y responsable. 


b 

i 


H 



Conviértete en uno de ios lideres de la 
Segunda Buena Mundial y decide la 
suerte del mundo en el conflicto 


TÚ NO PUEDES CON TODO. JEFE 


y cada país tienen sus propios 
desafias, ventajas y recursos dis- 
ponibles. Luego, una vez asumes 
el poder diriges tu política en 
muchos ámbitos que van desde 
ios impuestos, hasta el espiona- 
te, pasando por la diplomacia, la 
investigación en armas, etc. ¿Mu- 
cho trabajo? No te agobies que, 
afortunadamente, cuentas con 
los Ministerios. Con ellos puedes 
intervenir en cada aspecto del 
gobierno de un modo intuitivo. 

REALISMO 0 LIBERTAD 

Puedes temarte tu tiempo para 
cada decisión porque, a este ni- 
.?!. £ ;uego se desarrolla median- 


te un sistema por tumos. Y. por 
otra parte, puedes dejar que tus 
asesores se encarguen de la tu* 
lina y asi' tú puedes concentrarte 
en ío fundamental: la guerra. 

Para seguir los progresos de tu 
campaña <¡War Leaderes emplea 
una perspectiva global del conflic- 
to cuya escala controlas mediante 
un zoom. Así puedes abarcar todo 
el planeta de un vistazo o fijarte en 
una región. En el mapa se mues- 
tran datos detallados sobre las 
trapas, los recursos y la situación 
estratego de cada país. Aparte, 
ventanas y menús te dan cum- ¿ 
plida cuenta sobre cada evento J 
y maniobra política. ► ► I 


O EN A TUS EJERCITOS AQUÍ O ALLÁ ya es bastante duro, 
como para encima tener que hacer frente a todas las responsabili- 
dades que implica d gobierna Par suerte, < War Leadersi timbona 
con un sencillo sistema de gestión personalizada que se adapta 
a tus exigencias. ¿Te aburre supervisar las tasas de impuestos? 
iQue se encargue otro mientras tú fabricas blindados y defensas 
costeras! Aquí soto tú decides en qué quieres involucrarte perso- 
nalmente y qué tareas quieres delegar en el sistema. 


MlCfiOMWNÍA B9 







A Existen linios líen tes de batalla como en d conflicto. Desiertos sofocantes, tundras fletadas, frondosas junglas e 
incluso núcleos urbanos, todos ellos "puntos calientes" donde deberás demostrar toda tu valía como comandante. 


A SI construyes un Centro de Inteligencia, podrás a Controlar las materias primas del planeta es 

adiestrar espías para vigilar y asesinar lideres rivales, indispensable para poder avanzar en el juego. 


O EN TODA GUERRA, LA DIPLOMACIA juega un factor fundamen- 
tal y iWar Leaders* refleja este hecho a la perfección. A través del 
Ministerio de Relaciones Exteriores puedes concertar una cita con 
cualquiera de los otros seis líderes para negociar tratados de no 
agresión, intercambiar valiosos recursos, acordar derechos de paso 
o, si todo lo demás falla, declarar formalmente la guerra, 

Q PACTOS CON LOS GRANDES Y CON LOS PEQUEÑOS. Las rela- 
ciones diplomáticas contemplan negociaciones con resto de países 
del planeta que, sin ser potencias de peso, pueden llegar a jugar 
un papel importante en el transcurso del conflicto. Otros, por su 
condición de neutrales buscan un bando al que seguir 


a Cada patencia inicia la guerra de un modo distinto. Si escoges a Japón o a 
EEUU tus fuerzas estarán concentradas. Tendrás que lanzarte a la comptisia. 


ENTONCES 


0 Estás al frente de las labores de 
- gobierno pero también puedes dirigir 
a tus ejércitos en el campo de batalla 


Si lo que te preocupa es el 
realismo iWar Leadersi también 
fo ha previsto: la campaña dispone 
de tres niveles de rigor histórico* 
En el más bajo tienes más mar- 
gen de maniobra y en el más alto 
la campaña sigue los acontecí* 
mieníos históricos, ¿Repetirás 
la Historia o harás lo posible por 
darle un final alternativo? 

LLAMADO A US ARMAS 

Lo que está claro es que, en algún 
momento, tendrás que enviar tus 
tropas a combatir. Y tú las acom- 
pañas. Si sí, además de líder, 
estás presente a la hora de las 
tortas, aunque como comandan- 
te, Aquí el juego cambia por com- 
pleto y te sitúa en pleno campo 
de batalla, donde despliegas tus 
tácticas para combatir en tiempo 


real y de un modo realista a los 
ejércitos enemigos. Controlas 
unidades de carros de combate, 
infantería e incluso podrás lanzar 
ataques aéreos. No basta con la 
superioridad numérica, el estado 
de tas tropas, su moral y su pre- 
paración, entre otras cosas, reflu- 
yen en el resultado de la batalla. 
Después de combatir, el fuego 
te devuelve al mapa para que si- 
gas moviendo los hilos. Péro, en 
ambos niveles, tWar Leadersi 



* Corntaí Míss/on 
Shock Forcé 


Es más realista pero se centra en 
las tácticas de la güeña moderna. 

► Mas ifiT MM 160 ► Nota: 80 


mantiene una calidad técnica 
más que cumplida, con batallas 
bien recreadas y gráficos funcio- 
nales pero siempre vistosos para 
la campaña por tumos 

iÉSTA GUERRA SI ES MUNDIAL! 

En fin, tú ya sabes que existen 
muchos juegos de estrategia de 
la Segunda Guerra Mundial, pero 
pocos te permiten jugar una es- 
trategia de alcance y profundidad 
-al estilo "Risk*- y además te dan 
el mando (te tropas para comba- 
tir en balate realistas. 

Sin duda, en tWar Leadersi en- 
contrarás un desafio de liderazgo 
y talento estratégico con realismo 
y rigor histórico, pero sin descui- 
dar jamás la diversión, a APS, 


• Medieval II. Total War 

También asomes el poder de una 
potenday diriges a tus tropas en 
batallas 30, pero en la edad medía. 

► Más inl MM 153 ► Nota: 92 


m 


Nuestra Opinión 


L 


LA SEGUNOA GUERRA MUNDIAL EN TUS MANOS . Eíige un 
lídiftj dirige tu nadan hada la victoria freí a la Historia q 
dándole un vuele o al con/frcta. Todo depende de tu talento 
como estadista y de tus tácticas en ei campo de batalla. 


GRAFICOS 

QGQfinm 


E>íO QUE NOS GUSTA 


SONIDO 

QQn&mm 


IUDABIUDAD 


QüQQnm 


U amplitud de la campana, con siete 
líderes y su papel en todo el conflicto 
Los grados de automatización y realismo. 
La combinación de la campaña por 
turnas y las batallas en tiempo real. 


omcuiTAO g>io QUE HO NOS GUSTA 

Konuuw iHHH 


CAUQAD/PHtCIO 


O La localización al Castellana Mejuable. 
U Su complejidad resulta abrumadora 
ti No se escapa de disparates tostonees. 



INDIVIDUAL 


► COMO ti GUEfí MiSML Sugerente. divertido y 
repleto de posibilidades. Si te gusta la Historia de la 
Segunda Guerra Mundial no debes perdértelo. 




► íiN TOBOS tCS FRENTES* El conjunto de diferentes 
ejércitos, frentes y unidades ofrece emocionantes 
¿ata Mas, pero sólo esa ¿atollas. 
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Octubre 200a 


La revista mP nc lia i de motor , rutas y acción 


De patrulla/^ 
con el Seprona 


BMWX3 


rréltflEA BE EflMWCClwi 


¿Podra 


í . fl'_ 


Aprende como se 

utiliza una eslinga 


A toda 


Volvo XC60 




TODA LA VERDAD SODRE EL MUNDO DEL 4X4. 

YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO 


NO ESTÁ BIEN MIRAR POR ENCIMA 
DEL HOMBRO, PERO LOS QUE CONDUCEN 
UN 4X4 NO PUEDEN EVITARLO. 




0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL (tt“' 


La estrategia más peieoiia 


Expansión para «Warhammer Mark of Chaos» 


Orcos y Gobiins golpean sus toscas armaduras elevando un grito de guerra. ¡Qué bestias! También los Elfos 
Oscuros reclaman su protagonismo en la contienda. iY ambas facciones buscan un comandante! ¿No es genial? 



A Cuando el ejército de Orcos y Gobiins inicia una carga el estruendo hace 
temblar d suelo. IA ver quién es el valiente que se queda a esperarles! 


L os ejércitos mercenarios 
de «Warhammer: Mark 
ot Chaos* se levantan en 
armas para luchar por 
su sttío en esta convulsa 
tierra. ¡Mucho estaban tardando! 
Asi nos llega «Batí le Marcha una 
expansión cuya historia nos Sitúa 
un poco después de los aconteci- 
mientos def juego original. 
Ambos ejércitos -el de Orcos y 
Gobfens, y el de Otos Oscuros- se 
enfrentan al Imperio y al Caos 
con mejoras en la jugabilidad y, 
como siempre, ofreciéndote li- 
bertad para que lleves la campa- 
ña como quieras, añadiendo a la 
estrategia de tas batallas. Ciertos 


toques de rol, una combinación 
que encaja a la perfección en 
esta saga «Warhammer*. 

FUERZA BRUTA Y MAGIA 

Orcos y Gobiins son famosos 
en el universo de Warhammer 
por su extraordinaria fuerza, 



mientras que a los Ellos Oscuros 
se les conoce por su devastador 
poder mágico. Estas cualidades 
son las que tendrás que explotar 
como comandante de una u otra 
facción en «Batííe March». 

Exploras el mapa, estudias a 
tus rivales y decides dónde dar e 


Warhammer Mark of Chaos 

► En esta expansión 'tientes con dm nuevos 
ejércitos. por un lado los Eftas Oscura, per 
cUo los Oros y Goúbns. 

► Sc tiin añadido nuevos mapas. miañes y el modo Tmitíjugadof Don * nacen 

► U tunda sonora y los efectos visires sor* 'dementes que Siguen s ertao L~ 
danven&ies en esia «parisién y resulten rnduso más espectaculares 



roía nom pegj hj. 

Gen enlístala JL **** 

Idioma Castellano (texto y voces) 

£stuiii?/C(HTquñLa : BU dk Hote/Namco Banda* 
DisIribLudor : Virgin Ptey H' de DVDr 1 
Laiuaniie n la fa disponible PV? Re e 29195 € 

InfofiTUddn. toros, descargas y rateas en ingles 


■ tO QUE VAS A ENCONTRAR 
A Campaña 2 ílmeates. una por 
cada ejercite nuevo! 

► Nf veles dé dificultad: 3 

► Ejércitos controlables: 2 (Elfos 
Oscuras. Ortos y Gobiins) 

► Editor: SC (de tropas) 

► M uílijugador Si (hasta 4 
tugaras internet o red focal í 


■ ANAU 1 ABQ EN 
►CPU: Intel Core Dúo 4 GH/ 

► FAM-4GS 

► Tarjeta 30: 

Ge Forcé GTX 800 MB 

► Cunen en: ADSL 


■ iOOUEHArOUE TENER 

► CPU: Pentium 4. 2,4 GHz 
O Aíhfon epátente 

► RAM: 512 MB. (1 GB Ystej 

► Espado en disco: 3 r 5 GB 

► Tarjeta 3D. Con 128 M3 

► Conexión: ADSL 

► Requiere Juego Original 
Warhammer M. oí Chaos 


■ MOOMANJA RECOMIENDA 

► CPU: tfjíet Core Oug 
oAthfei 64 X 2 

► RAM: I GB (Windows XF). 
2GB(W«tow5Viste) 

►Espado en disco: 3.5 GS 

► Tarjeta 3th Con 256 Mg, ttfflpdttc 
0X10 (Geforce SfiOOrtbdeon X2600) 

►Conexión: ADSL 
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a lAJ ataque! Emplea la fuerza de Orcos y Goblins o la magia negra de los Elfos Oscuras, que están dispuestos a 
toda ¥ cuando la batalla se vuelva caótica manda a tus héroes, que se batirán en dudo para poner algo de orden. 



á Nuevos hechizos ofensivos y defensivos te a ÍAh!, ¿que no vienen? Pues prepara a tus 

permitirán dar un vuelco a tu favor en cada batalla, arqueras y haz que tus flechas oculten el Sol. 



a Ante semejante ejército, ¿quién no se echaría a temblar? La magia será tu mejor 
aliada cuando seas el comandante de las Elfos Oscuros* 



A Tu rugido se escuchará a lo lejos y hará que e! valor y el coraje de tus enemigos 
flaquee. La moral de las trapas y la guerra psicológica también tienen su protagonismo. 


i* la cosa está que ante en Warfiammer, ^ 
■ Orcos, goblins y Elfos Oscuros entran *¡ 
en la guerra y estarán a tus órdenes ™ 


golpe. Gran parte del éxito cíe tu 
campana depende de la gestión 
de tus recursos y las mejoras 
a tus unidades que, en otBattle 
Marcha, están representadas con 
mayor acierto respecto a las ta- 
blas del juego de mesa. 

Llegado el momento de des- 
plegar tu ejército lo que importa 
es cómo mueles a tus tropas, y 
sr Jas de tMark of Chaos» ya eran 
batallas encarnizadas, en «Batile 
Marcha súmenla la espectacular 
{idad con estos nuevos ejércitos: 
hordas tíe Goblíns y Orcos ata- 
cando en oleadas y Elfos Oscuros 
lanzando devastadores hechizos. 

TODOS CONTRA TODOS 

Puedes emprender la campaña 
rfe iMark of Chaos» reciclada en 
la expansión o la nueva campaña 
que introduce «Sattle Marcha. Se 


trata de una sucesión de misio- 
nes de nuevo lineal -nada que 
no hayas visto- que siguen el 
hilo argumenta! de la expansión. 
Asedios a castillos, duelos entre 
héroes y ataques relámpago se 
suman a las nuevas habilidades 
de las unidades,., Todo ello, en fin, 
da sentido a esta expansión* 

Pero además. aBattle March» 
introduce un nuevo modo mutti- 
jugador: Dominación, que supone 
Ja novedad más interesante, sin 
duda, iüna gozada cuando te en- 


tentativa, 


• WorldShiH 

Ejércitos preparados para la gue- 
rra y diseñados para defender la 
tierra de una invasión* 

► Wás\niWlMlG 2 ^Nofa ;92 


frentas a diferente ejércitos del 
Caos o del Imperio a las órdenes 
de tus amigos! 

FUEGOS DE ARTIFICIO 

La calidad gráfica y sonora de las 
batallas de «Mark of Chaos» está 
incluso superada en la expansión, 
sin que exija por ello más má- 
quina. Y es que los duelos entre 
héroes o entre gigantes y trolls 
invitan a llamar a espectadores 
alrededor de tu PC, sólo para 
contemplarlos. ¿Espectacular? 
Desde luego que sí, pero sin gran- 
des novedades en la ¡ugabilidad. 
«Battle Marcha, en definitiva, se 
concentra en ampliar el conte- 
nido del juego original, pero no 
te defraudará si disfrutaste con 
aMark of Chaos». ■ ASJ 


* Crusaders 
Thg Kfagdom Come 

Batallas espectaculares y fideli- 
dad histórica a las Cruzadas. 

► Más inf,MM 159 ►Nota: 95 



Nuestra Opinión 


BRUTAL Y MAGICA. Asume el mando del ejército de 
Orcos y Goblins o el de los Elfos Oscuros para combatir 
a las fuerzas del Caos o a las del Imperio. ¡Muchas y 
espectaculares batallas y desafíos tácticos te esperan/ 


GRAFICOS 
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SONIDO 
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cfTcrrir® 

DIFICULTAD 

fáESÉBK 


CALIOAO/mCIO 


ALOQUE NOS GUSTA 

Las cargas de orcos en mitad de una 
batalla. ¡Impresionantes! 

La optimización, controlas un montón 
de unidades y va como la seda. 

El modo Dominación en multíjugador. 

[E>10 QUE HO NOS GUSTA 

O La nueva campaña insiste en un desa- 
rrollo lineal que aporta poco interés* 

O Abundan las zonas vacías en el mapa, 


MODO INDIVIDUAL 


* ESTRATEGIA ROCK EflDiERA. Sus espeefanr/ares 
ba rallas y sus foques de rol permiten dar rienda 
suelta al estratega más audaz /Mueve ficha/ 




MODO UULTUUGAOOH 


+ ÍDQMINA O CAE INTENTANDOLO! Dispones de 
muchas tácticas, ejércitos y escenarios. Demuestra a 
tus ríva/es quién manda en eí campo de batalla. 


MICftQMANIA 93 









i i Al mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica, así como las ediciones 
especiales . 5/ te quedaste con las ganas de un juegazo... ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 



Edtctón tote! 

Los nuevos moldado» que' quieran alistarse en 
teacdoriíjéHca dé «Cali of Duly 4. Módem 
Wa Fiare» tienen suapoártiJiiTdad con esta edkfór 


Planeta Interactive vuelve a poner de 
-acluaíkfed este sobretkísisrfe acción- horrpréis 
y hemoglobina induyéíidófo en su fied CoHecíjah 
al muy sugestivo precio de 9£5 €. Quien mi se 
iquete de roiedo será porgué no quiere. 


m nmQHs . 

El zoo más completo 

£ste.conocido ]üc^o. educativo se mú qe junto a 
sus aiaLrc éspansiortes para formar un completo 
pack que ofrece céntenarés de animales y de 


mgo y expansiones 

La frtslonadeí mundo dcAshause despliega 
destín el jiiego y ¿ través de las pos expansiones 
incluídasj;' 'permitiendo disfrutar de toda su 
grandeza narrativa y su estrategia porlSSS €. 



& Ponte en la piel de Altair, miembro de una orden de asesinos, para eliminara 
quienes promulguen la guerra en Tierra Santa. Acecha, espía, ejecuta y escapa. 


(gam ai 

► QE PHÉJfEffliY, AS3M! Te Httarrtora su 
jnaz&a ímirDutacíín L n pfnnííe moverte (f 
acerar j fu antojo y su fijará le ra -=r ñ trapr. 


r/tnA TclNíCA Jj¡r 

Genero: AuentLirá/Acoán*^ 

PVP 19.95 € 

Comenta do; ÚM 160 (Mayo ZOOS) 
idioma: Castellano 
EstMcs/Coin pañis: Ubisolt 
üislria.: Utósalt 
H J dp DVÍJs: 1 
Lartámientc: Octubre 
Web: assassw 5 ereHlfi 5 .iJtir.cflm 


GEB 

►flA/jnfifmsiíMoos-s «muráii 
fr ípj-qvFdiar su (íué va pnáo. FerJeife les 
a 5BEjna[m de Altaír ir que sena un armen. 


Assassins 

Creed 

El oficio de matar 


Viaja a un pasado alucinante y reencárnate en un 
formidable asesino para enfrentarte, en Tierra San- 
ta, a los señores de Ja guerra. Tus misiones con- 
sisten en eliminar a un objetivo y para ello tienes 
libertad absoluta: espía conversaciones ajenas, 
roba a quien le conozca, interroga, busca informa- 
dores.., y luego acomete el asesinato con [a 
misma libertad: con sigilo, al descubierto, 
etc. Una experiencia difícil y apasionante 
que pone en juego además una calidad 
de gráficos y sonido brutal 


Como ocurre con los bue- 
nos vinos, el -poco 
tiempo transcurrido 
desde su lanzamien- 
to sólo ha mejorado 
ef sabor de este 
aAssassin's Creed sj 
que vuelve a con- 
quistara todos los 
paladares que aún 
no habían podido o 
no se habían decidido 
a catarlo. Sigue siendo 
un espectáculo tremendo y 
muy jugable, así que no espe- 
res más y sírvete una copa: no pa 
rarás hasta terminar la botella. 


A El juego incluye varias opciones para pasar desapercibido; lugares a Desde tos tejados observarás los puntos más importantes de te 

para ocultarte, zonas elevadas o incluso hacerte pasar por un monje. dudad, además de utilizarlos para escapar del acoso de los guardias. 


i 








Seríes clásicas 


Flight Simulator X Gold 


Pilotaje por todo lo alto 

ilige un avión y casi cualquier lugar del 
nundo para volar o emprender una mi* 
sión. La décima entrega de la serte más 
conocida por los aficionados a la aviación 
apuesta por uña simulación aún más ac- 
cesible y jupble gracias a un montón de 
tutoriates y miañes de iniciación que te 
permiten despegar sin problemas. Así po- 
drás disfrutar de un realismo audiovisual 
soberbio y muchísimas novedades para 
quienes ya son viejos conocidos de la serie: 
más aviones, aeropuertos, desafias de todo 
tipo y un mulf íjugador divertida. 



Pulido, mejorado, con más contenido y la 
incorporación de las carreras o la tecnología 
DirectX 10, este pack no es sino la edtoón 
definitiva de la última entrega det simulador 
aéreo más popular y jupdo. Al juego origi- 
nal se añade el contenido de ía expansión 
«Acteteratwn* que apareciera hace unos 
meses cargada de mejoras y novedades. 
El conjunto final satisface a muchos tipos 
de jugadores y ofrece una experiencia m- 
cr ademente inversiva, inagotable en du- 
ración y más jugable que nunca. Diversión 
de altura para todo tipo de pilotos. 
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A Un inocente sallo en paracaídas pronto se convierte en una increíble conspiración que 
involucra a (os militares, fenómenos OVNI y hasta a un pirata del siglo XVI. ¡Cuánta variedad! 


4 la aventura se divide en seis capítulos y 
su final abierta permitirá una tercera parte. 


4 El diseño de los escenarios o la animación 
de los personajes son aspectos brillantes. 




4 Simples paseos, misiones de rescate, carreras... 
todo lo que tiene que ver con volar está incluido aquí. 



4 El realismo fotográfico de esta entrega se dispara y 
con él el nivel de inmersión: creerás que estás allL 


Runaway 2 

Aventurero busca aventura 


Ron patas arriba medio mundo para encontrar a 
Gira mientras investigas una conspiración insos- 
pechada que llevará a Brian a Alaska, Nueva York 
o Sevilla, entre otros sitios. Técnicamente, es una 
de las aventuras más cuidadas de los últimos anos, 
mientras que a la hora de jugar sigue las regías 
habituales del género. La trama resulta excitante 
y divertida al igual que ía mayoría de los puzles, 
bien pensados aunque a veces les falte variedad, 
«Runaway 2i es una auténtica gozada para ía vis- 
ta y su argumento engancha como pocos, lo que 
unido al genial doblaje hace que no puedas parar 
de lugar hasta ver el final. Y hasta que llegue ese 
momento, te lo vas a pasar fenomenal. 


AHORA DECIMOS 


Las aventuras gráficas son, por 
norma, títulos con un íargp re- 
corrido puesto que sus cualida- 
des principales no se miden tan- 
to por la tecnología. Si encima 
ésta raya a un nivel tan elevado 
como el de este «Runaway 2». 
no es extraño que un año des- 
pués continúe sorprendiendo 
por sus coloridos escenarios, 
la excelente animación o el 
genial doblaje de sus perso- 
najes. El argumento sigue en- 
ganchando y para colmo pue- 
des dividir el resultado entre 
dos para obtener su nuevo 
precio: ¿Qué es lo que te 
taha para decidirte? 
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Tiger Woods 

Nuevo precio bajo par 

Siente el golf con toda su intensidad y disfrn- 
tra con su genial control al ensayar tu "swing* 
y embocar muchos '“birdies". Casi podrás 
sentir el frescor de la hierba con la cámara 
que sigue el recorrido de la bola.. Si ya tienes 
la entrega anterior quizás te sientas decepcio- 
nado por las escasas novedades -poco más 
que la mejora en el control y la nueva habí 
IkJad de confianza- pero si por el contrario 
piensas en él como tu primer juego de golf 
Jo encontrarás técnicamente espectacular, te 
enganchará como no imaginas y descebarás 
que es completo como pocos. 


PGA loor 08 


AHORA DEC 


«Tiger Woods PGA Tour 08i es ta última en- 
tre^ de la serie y, hasta la fecha, la edición 
2009 no ha aparecido más que en diversos 
formatos de consola, por loque no tiene rival 
que le presente cara. Por sí fuera poco, es 
también la entrega más afinada de la serie, 
cuyo admirable control permite crear un ju- 
gador y estar disfrutando del mejor golf en 
cuestión de minutos y que además compone 
uta oferta muy ro en modos de ¡ uego y un 
dsspl egue tecnológico espectacular Si quie- 
res goil éste es e! meior y para terminar de 
alimarte, ahora es incluso más barata. 




► HQ íimt FIVAL Hotaionri impt 
género. a>j jjlk rámuf n rntrtgj mil 
rjnyjrfo jj fcriBam iprrndfl hwcj b hd»L 


Fioumtm 3 . 

tóefff SvMacián DtparUa 

PVP |tec ftdSC 
ConwíiU: MMlS3(Oc4uCftOn 
mmi. k«fe 

liludld/CoinfuíiM EA Sports 
Ottlílls tleclronic. Arts 

ir rio DVOicl 

Umamienli Y¿» disponible 

Wc 'J WM*4Mp<irÍLCflfSI 



4 «riger Woods PGA Tour 08w resulte asequible grada 
a su ejemplar sistema de control y su dificultad gradual 



A La tecla de práctica le permite ensayar eí *5wing I \ 
algo muy útil para que puedas ir pidiendo tu técnica. 




a Las batallas de «Spartaji tienen sus particularidades.* recoger y usar las armas de tus 
enemigos caídos o aprovecharte de una montura sin Jinete son tan sólo algunas de ellas» 


a Los barcos son fundamentales en algunas 
batallas y además aportan espectáculo. 


a Todos Los tipos de edificios y tropas están 
modelados con detalle y gran rigor histórico. 
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Sparta 

Batallas legendarias 


Construye tu base, crea tu ejército y lánzate a 
conquistar el Mundo Antiguo basta ponerlo a 
tus pies. En tres campanas completas controlas 
el destino de egipcios, persas y espartanos y te 
enfrentas 3 otras civilizaciones utilizando héroes, 
arqueros, soldados, magos, sacerdotes, elefantes, 
camellos, máquinas de asedio.,, en batallas que 
entran por los ojos: el diseño de tropas y edificios 
está Heno de detalles y tos efectos son estupen- 
dos. fSpartai es divertido y muy 1 usable: se echa 
de menos algo de originalidad, pero si te gusta la 
estrategia no te lo puedes perder 



Que en el género de ta estrategia haya pian- 1 
teamientos y fórmulas distintas es bueno 
para todos. Así, algunos estrategas buscan 
complejidad y otros una com- 
bínación de eficacia, rigor 
histórico, espectáculo y 
sencillez que a la vez 
sea desafiante. Ésta 
es la estrategia de j¡ 

<Spartai, una oler 
ta que cumple so- 
bradamente al re^ 
sultar divertido 
y asequible para 
una inmensa 
mayoría, un nú- 
mero que ahora 
aumentará al ser 
relanzado a mi- 
taddeprecio. 
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Promociones Exclusivos 


ya 


Todas 

núes Iras tiendas 

disponen 
dei servicio 

de seminuevos 
y alquiler 


Más de 

230 tiendas 
en toda España 

www.game.es 


OeadSpace * 
Libro Ilustraciones 


Spiderman B Reino de las Sombras + 

Comíe Exclusiv o 


Reserva Sacred 2 * camiseta 


Reserva Fattaut 3 * figura 


Kaspersky 

Internet Security 2009 + 

camiseta 


Tráenos los fuegos 
que yo no quieras y podrás 
disfrutar de estas novedad * s 
desde sólo t€ 


Novedades 


NUEVO 

pftrcto 


Tu especiatista en videojue 
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C>LOS JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCIÓN 


La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PC. 


Los Recomendados 

Hasta caico Huios de primer «den irrumpen este mes, renovando buena 
parte de la Iota: «lar Cry 2», «Warhammer Online; Age of Reckoning», «Crysts 
Wartiead» y los eternos rivales. «FIFA 09» y «Pro Eyolutioft Soccer 2009». 


Spcre 



© Estrategia © ILuh 
© Decir™ Arts © 5935 t 

Ortgmat, absorberte y bnáarañ. la 
P uiÍJtna d¿ m Wr m írritos 
_ _ sobre otras yjegg. L Aertrg . meJb 

¡rundo ha crudo uru criatura y 
«ve la erpriwricui de cSponu. 



Far Cry 2 


O Acoda O Utssatt Uorrtrul 
O Utrárft C 59J5 ( 

Nos lia conquistado con su enam* 
map*. su naésmcy Ebertad el 
incrcibte editor de imites o ü 
e^ectKuiar que Le «¿pera a 
cada paso que das. Un juegue que nos 
tiene enganchada y Iwá *a mismo 
cootÍED «i cumio ¡rocíes su aventura 



C Comentado en Miaamnta 166 
C Puntuación; 98 


Pro Evolution 
Soccer 2009 

$ Deportivo © Kovistí 
CX onami © 39,95 C 
E) olrorcy de£ fútbol virtual apuesta 
enesta edición po¡ reducir un poco 
el realismo e inyecto] un ritmo de 
auténtico vértiaóa sus partidor 


© Cq motilado cu tlAtcroni-mía 166 
© Puntuación; 94 



€ Comentado en Hcromanu 165 
C Puntuación: 99 




O Roí Online O Rmcom/Eídos 
© Proeln Carnes © 4U6 € 

Sumérgete en un espectacular juego 
de rol onlme. con una andaentedón 
brutal, un srct™ de luego original y 
un aspado de lujó. Sin duda un firme 
candidato para d trono dd género. 

© ComenUdú en Micromanía 162 
© Puntuación: 97 


El mepr ral vene de manos de te 
maestros Bttware. en un entumo de 
ciencia ficción con una realuadón 
soberbia y una histeria gensal 5 # te 
mantiene pepdoaJ PC. 

© Comentado en Micromanía 161 
©Puntuación: 97 




frysís Warhead 

© Acción © C rflti 
© Eferimc Arts ©2955 € 

Está expansión te llevara aun rrífe 
ala dBTtro dd mcretíe omaso 
óe iCrjss» >• esta csrpáa d* una 

acdon alucinante cuyo único detecto 

es que se te hará nuy corta 

© Comentada en Micromanía 166 
© Puntuación: 96 



Este adictivo juego le dará meses 
de ¿versión con sus toneladas de 
p&as y cwhes y sus mies de toras 
compitiendo y creando contenido. 

© Comentada en Mrcromanú 165 
© Puntuación: 93 




La referencia 


Aquí os presentamos les mejores juegos, 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar los títulos 
que van llegando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistarnos. 


HvfA Estes ion los mejoras esperantes ót toó wte géne- 
ros pura facción estrategia, deportiva rttqesiid, Urmto 
don p«ntm$y rol). En t> KtuaidJd costeo mt&JZú ó# 
&£g«fefra, por le q» algunas. de tes Retereneis Ater- 
ías sn U sección de rrófi pueden «rin sdrcuándcu 
¿I üpc de juego de* que Se esté rsjfczjnde tí onutñ 



World m Confluí 

© Masstw/Skrra © Vnsná © 4959 < 

Un ¡uego gastsí que lo Sene todo: amh«stáDári 
«periaoriaridad, desafie. r*&sm- un nbm 
IrwtetKa y un modo inutt^u^dór sñi precedente* 


© Comentada en. MM 154 © PwtiBciérc 97 




Crysis 

©frytdL©W©S9l96C 

ha oda capaz de axopk Lis e i pectativis puestas 
« fie ir un pasa más aOi respecto a lo wsto y 
jMptio «n e( genera, fodo un impre^máfaie. 


e Comentado en Mil 156 O Purtoacróró 98 



Aventura 


FabmtheH 

© Qlluiüc Onam © Atan © 1950 i 

Hacia artes íyje no veamos líh ^ventiara tan 
OTpieti iisnadj f . s sfcrt toda mrobc^nara 
0 l?fiÉfa ha «Eontracto iíi ruew carrHioasegut 


© Ccmertádc en m H8 © Ps^oKKm: 90 
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los más vendidos en 


Estíategia 
Rol Online 
Estrategia 
Estrategia 
Estrategia 
Rol Online 
Acción 
Rol Online 
Puzzles 
Estrategia 


liíiSÓTB’ampsrtín fia 1*81 

i Wühat&x ÍWtn* áilft HZt 

líporel*^ 

¿ iüi S'rns 1 Utg^'Z W 

iSpor^ Saistit 6®°° 
i tVcHcr p# Waímli B-ttíecítBSí Í+12Í 
íCqpíi Wsrtó (+1Ó? 
aWflrftlíflfcréiílW 
Í^aTuMfl*í*3J 

* 5sia* daüsrtdcí í¡H3r GFK pila ADíSE ew cf i-'es a eAihtí* s ik 2ÜÜB 


Electronic Arte 
Electronic Arte 
Bedronic Arte 
Electronic Arte 
Electronic Arte 
Vivetull 
Electronic Arte 
tendí 
El periódico 
Electronic Arte 


L B¡H KeIJ's HigfT^ay f*í&J 

i sp« i<m " 

1 Wafhammc/ Anime áe N (*SI 
1 Hit Slmi I' ípartinonl lile l*ffl Eslrat^s^ 
s 5W Heler's □* l¥ [ahuiabon [*121 Estratega 

r.msm D 5 ? 0 f° 

1 Ihc Sim! 2 Dautóe BeSao f*W Estrateea 
lWJ rilte ra ftSaltateí|.GI MOm 
n C.O.D. i: Mnáem Warfef* (*W toí " 


Ublsült 
Electric Arte 
GOA 

Beclranic Arte 
ZKGamES 
Electronic Arta 
Bectronic Arts 
Electronic Arte 
Blizzard 
Adivisíon 


iSpon 

iW^títamQrktkíi 

l Warctf flrew* O» (faurtfing- 

4 Skf Meífif* Ov IV CflloniiJÓim 

iCfifsIiWsrhwd 

l The Steis Z Apartmcní ^ 

4 Tht Harriy foft* IhJ * hi!ÍÍ AvGriíura 
aTheWMeríflíianHJ 

m Llihsíd WannrfL Owirn Ensate 


Estrategia | 
Rol Online 
Aventura 
Estratega 
Acción 
Rol Online 
Estrategia 


EJectronsc Arte 

Electronic Arfe 
Her Interactive 
2K ternes 
Electronic Arls 
RíIustó 
E lectronic Arís 
Dreamcaítter 
Aterí 
Biizzard 


■ DíIk d.ihr»jir< ptf CluirtT'ad' tra ELSW I.UH.J Uá cj^nrártií a la 2 1 mm» A: cduliff út200í 


1 DjE# r likjrviik'L pa toitiíMiSTtrt eürr^c^EiílES a l¿ 2 a «rara de «±¿r? ¿te 2ÍK&. 



Race Orive r G/í/D 


© Velocidad € Codemaston 
G Codemasters © 4$95 € 

Ponte aJ refante de tu coche prendo 
de entre un injpresjQrtante r^ertoño 
con doce categorías y panicipa 
las carreras más apeonantes que 
puedas imagtnac 

© Comentado en Mitre mui ¿a 162 
© Puntuación: 36 




m 

k^-d 

I FIFA 09 

© Deportivo © EA Sports 
© EJedronEc Arte © 34.95 € 

l Es una de los reyes del género y esto 

o 

1 vez viene con te xitendúti de ocupar 
! ettrano y tordar en bajarse de él 
, muim muebo liempo, Desde Juego, 
¿mras y calidad no le van a faltar. 


© Comentado en MEcmmante 166 

1 © Puntuación: 95 


5 JA LK£fL üearSky 

© Acción/Ro¡ © ¿SC 
O f rocín Oantes € 33,95 € 

Esto expansión aulojugsbte nos 
devuelve ai fascinante y a la vez 
horrible escenario ds Ta Tona", 
donde mulantes y mercenarios se 
empefanen evitar que sobrevivas. 


© Comentado en M ¡croma nía 155 
© Puntuación: 3Z 



Warhammer Online 

Age of Reckoning 

© Rol Online © EA Mythic/GQA 
© EJetirtmlc Arte © 49,99 € 

G 

1 1 

i! fentosia oscura y guerra brutal que 

1 tarascada rincón de uno de los 

I munskÉsetefictíón más popularas. 

1 Ahora podras formar parte de él 

j © Comerttodo en Mic reman La 166 1 
| 0 Puntuación: 94 



Brotíiers m Airns 

Heli's Highway 

© Acción © Gearboi 
© Utxsoft © 44.35 € 

La saga ya se había distinguido 
por su emocionante aceran bélica, 
pero tHelis Highwsys es aún más 
dramático, adidtivu y espectacular. 

© Comentado en Miera manía 154 
© Puntuación: 35 


Assass/fi's Creed 
Directora Cut Editíon 

© A«ntura/Acdcm © Ubísoft 
Montad © Ubjsoft© 53^5 C 

Los jugadores de PC hemos lendiü 
que esperaron poco más para poder 
disfruto! de- CíSte Bftraordinaño juego, 
pfcro la espera ha mereckío la pena. 

© Comentado en M ¡cromante 160 
© Puntuación: 96 


IVar/iammer 4 OJO 0 
D.o.liV. Soulstorm 


© Estrategia © Relie/ Iron Lore 
© THQ © 34S5 € 

Una ciponsmautpiij^bie pera é 
estupendo juego de Refic. queatede 
mil novedades para los veteranos y 
fascinara a los reden legados, 

© Comentada en M ¡cromante 153 
© PimhracÉóm 9G 


Crysis 


© Acción© Crytdk 
© Bectronic Arts © 59Ü5 € 

Era qtásás el juega más deseado dei 
año por su increíble jugabtlidad y su 
espectocularidad gráfica. Y Jo mejor 
de todo es que ha sido capaz de 
cumplir todas las en peetstivas. 

© Comentado en Míe romanía 156 
© Puntuación: 38 




Rol 


Mass EHact 

_© Bioware © BedrpwArte © 49.99/ 

Por longjhjd, varic-dad, ambientación o 
argumento, e! nuevo juego de Biovvare es un título 
Imprescindible para cualquier aficionado al género. 


© Comentado en MM 161 © Puntuación: 97 



Velocidad 


Fesí Or/ve Un f imitad 

O Édflíi Games © AÜrl © 3953 € 

Su espectacular modo mullí jugador es una 
aportación revolucionaria ,il género y eso, unido a su 
soberbia tecnología, lo convierten en la relerenda. 


© Comentada en MM 147 © Puntuación; 96 



Simulación 


Silent Hunter 4 

© Ühisoít© Ubisoít "© 19,95 € ' _ " 

Todo un talado de como lograr que un campo a priorl 
ten minoritario coma el de la simuteddn de submarinos 
d^e de seria gractes a una impecatáe realtadda 


© Comentado en MM 148 © Puntuación: 94 



mu 

© EA Sports © EA © 34J95 1 _ 

La nueva enlrega de esta serie clásica IJet^ 
carada de novedades y marca de nuevo el nivel de 
excelencia en cuanto a juegos deportivos se refiere. 


© Comentado en MM 154 © Puntuación: 94 



MltfHjJVIAJliA 39 
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0LAS VOTACIONES OE LOS LECTORES 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos ¡ 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros. 


Estrategia 


ccSporF}) llega arrasando y 
se coloca directamente en 
la primera posiooa pero no 
es /a Mea novedad pangue 
«5kl Meier's Cvilrzation 
IV: Cülonnabonyy entra a la 
lista en tí cuarto puesta 


Acción 


B liderazgo de «Brothers 
m Arms Helfs Highway» 
no se tambalea al llegar 
«SJALKUi OearSky}>, 
a! tiempo que «Crysis» se 
mantiene fírme cuando ya 
está lista su expansión 


Aventura 


Nohaytmedadesmi 
tí podía pero si en tí 
último puesto de la lista - 
«Qreantíaíl», ya todo 
tmdátím vuelves 
Introducirse gradas a su 
redente ba jada de preda 


Rol 


Los tres primóos rapten 
su puesto mientras que 
«E Señor de tos Anillos 
Qniine» se anrma gradas 
a la expansión que tiene 
en omina subiendo de ia 
quinta a Ja cuarta posiooa 


Velocidad 


Dos competidores llegan a 
la carrera, el divertidísimo 
«li adúnate United 
Forever» y tí igualmente 
acrobático pero mas 
realista «Puré», ambos sin 
¡legar a amenazar ai líder ; 




O &uthefs h Aíms 
Htífe Higway 

©2 TU óe tes vmsaona 

t Gficbúi/iXxÉOlt 
eubjHti 


SJAULER üear 5fry 


© 25% de Íaí vería ritones 
£ m Ó hriftucW d 

t PlXKHP 


5m S Max 
Primera Temporada 

© 3S%df la roteóme» 


0 MU IEJ © PnriMcJArcU 


/Jare Driver GRID 


© ítfH xte tm vaiatftrrrcs 
O tfiÑltí é Puraaetfr: » 

€ CiArfmUn 
<5 JÜMl 


Moío GP 07 


©3^ dr ks rttaáarcs 

& UU[5? ü Plptrán:^ 
« dmii/THQ 
O WQ 


IVoríd uf Wtanralf 
The Buming twsade 

©JKdtlasvatiüna 


« IUJ W C fontu*«e n 

C¡ BkíüPil/V^rtifiii 

©Wwni 


Mass Biect 

© 29% de la i votoems 

fi WM m O Puntyjeot S 7 
OBhr^I 


Spora 

©30% di ks votirána 


t itui^of^Ui aoé=S 9 
©MaúUU 

0 Utttfoet Arti 




o 


IVorid ín üm/J/ct 

© 2d% de Lm vd tajona 


£ U M i Si C PwtuJ dí*i ?? 
i £ Umfri/SífíTi 


Runaway 2 
£/ Sueno de lo Tortuga 
© 26% de ki vtif aciones 


£i M M 15 1 í 
0 pHriüb StaWf I InlarKtm 



U 


IVnrtdsWt 


© Ufe ir ¡a» r 


Cali tíürn* 
Módem Warisra 
©24%ifeá S v^ 


cr 


tódr Kest» 


Ol7H*ta. 


u 


5p3CE SiEge 
enHiitia 


O 


Trac* manía 
United ftrrever 

QZfcdeiatttMM 


j* l MV m c- ?4 


£ uy m C f\*i¡náfe* il 

Tm] C IÁ¡ £ ffe&ucb: M 

£ |OI ISAS PvtóíxisEsS 

£ eüd$u k3kim 



«JDKiíVSIKlr 

© LuPsiPcnd tíaít'SEü 



C JtfhVbú 

©RMdndst 

mjtu * L 


o 


Stf Metes Gvfizatíortm 
fnbfjfLaOon 

©W%if iti ri£K¿X» 

0 FVsui/Zfc 

Ctü2 


O 


Crysis 



CT 


SWocfc rio/mes y eJ 
Jíey de ios Ladrones 

©W%iría vúüáoñts 

¥taÍÉ3ÍK (i w 
£ FrejwWTíCüt ►**■£*• 
£TIfc 


CT 


0 Señor de Jos 
4 mitas Online 
©9%4títsv 




C WKÍ t'f 
e Air 


fpT IVariiammerm 

11 (kkV. Sodstófm 

©T2%dÉÍa ¿ai iútttí 

o 

Assassms Creed 

Director s Cut Edftian 

©SríiksE^d^ 


Dreamitís 

The íangesi i&wmy 

©5%drki 

TI 

Age oí Cocían 

©7%áf lostfl&^iaibs 

O HM lSf e ^EfepófcSí 
ehdbibi 
t TWQ 


i UW 150 ©áíluadúKS 
£ LMuAU^E3l 
ífUárft 

i|U) 

€ VBi Uf t 95 

S- Mm Aj^fcatat/fooca^ 

C- fi«a.Wi 

■Ql 

C. MUiL'CfediiWteCT 
£FuK0%rra« 

C PnwCnKt 








o 


Afeed far Spesd 
ProStraet 

©9% ir lucirá 


C MUlSf£ P 
C CbcSTK bi 
CUlqab 


100 U !KMAV - 
















f*f g i 

Ll Laui-» — 

Los del equipo XSTence AMD 
estamos machacando a tope 
el «Counter Strike» parala 

final mundial de los WCG. 
¡Vamos a por todas! w 
ser nuestro 
Espüfrtáneo? Miiwla Ui 

foto.ty nümbfeytijfrüsca 

laconumidad a mlcromama. 


Simulación H Deportivos 


£ n este apartado recogemos vuestros votos por ios mejores juegos de todos los tiempos i 
agüeitas títulos que pueden recibir el apelativo de clásico* fíeribir este distintivo es un honor 
que solo consiguen ios elegidos. De vosotros depende. 


1 Stanraft 

3B % de tes rotaciones 
• Comentado en MM 41 
© Puntuación: 90 
C EBizzard 


2 Civilization IV 

35% dé fas votaciones 
• Comentado en MM 13Í 
© Puntuación; % 
eFiraits 


3 Warcraft lll 

27 % de fas rotaciones 
i Comentado en MM 90 
£ Puntuación; 92 
9 Blizzard 


1 FarCry 
39% de Jas voíadwws 
«Comentado en MM 11Ó 
0 Puntuación: 97 
pCrytek 


2 Half-Ufs 

31 % de fas vocaciones 
© Comentado en MM 61 
o Puntuación: 91 
•**» 


2 Hall-Ufe 2 

30 % de ks votaciones 
t Comentado en MM US 
© Puntuación: 98 
ettt 


Sífent Hurcterd 


O TSfc út la wjíjfújftffi 
c tmm i Pumu™; w 

©U**fi 

ew 


ftFAül 


© 37% rff fc» WtatroOCS 


©ÜU1S4© 
ClASpxn 
O EkctroñicAfn 


la utama expansión del 
supervenías «ios Sims 
2», bautizada como 
«Comparten Piso», es la 
unía novedad en una lisia 
que se nutre a base de 
Sin* aviones y barcas. 


to tocto es lutbof entre 
Jos juegos deportivos mas 
volados: al habitual pulso 
entre «BFA 08» y «PES 
2008» se suman «VFrtua 
Tennis», «NBA irve 08» o 
é futurista «Speedbaíí 2». 


S Monkey /stand 4 
33 % de fas votaciones 
e Coment en MM 70 
© Puntuación: 89 
o üicasArts 


3 Gnm Fandango 

22 % de tas rondones 
© Camefi. en MM 47 
z Puntuación: 92 
s LucasArts 


2 fltab/o II 

Jó % de fas rotaciones 
0 GomenL en MM 67 
c Puntuación: 85 
©Blizzard 


3 Baldur's Oate II 

24 % de las votaciones 
e ComenL en MM 50 
9 Puntuación: 91 
& Bioware 


1 Sam S Max 

25 % de las votaátsnes 
c ComenL en MM 70 
® Puntuación: 94 
o Lucas Arís 


1 Ultima Vil 

40 % de tes votaciones 
© Comenl. en MM 63 
© Puntuación: 97 
© Qrigifi 


Fj^SundatofX 


© Ifó de tu núopnt 

t mi !S C M 

ej 

C I 


NBA Uve QB 

C ZU^óc í¿s vrtaponei 


C hWlS7C 
CUSptra 
©EkdmcJLA 


rr 


Tafeen 4.0 
Affíed Forre 

0 11% de ta umiuuH 


©MUl^iC 
01 
91 


a 

IM. 


ImSmml 
y sus Hohhtes 
© IfH de ks raftáara 


c 

t ÉkdneÁjtv 




Ifírfua Tennis 3 


Qmdtte 

hmwvpw 


roumsment 

€£%drt» 




1 TOCA 2 

37% de fas votaciones 
« Comentado en MM 111 
« Puntuación: 90 
© Codemasters 


1 11-2 SturmoWlr 

41 % de Jas votaciones 
e* Comentado en MM El 
© Puntuación: 90 
© IC/Middox Carnes 


2 Need for Speed 

33 % de fas rotaciones 
© Comentado en MM 107 
© Puntuación: 83 
0 EA Carnes 


8 tesf Orive Urtlint 

3Ü % de las votaciones 
© Comentado en MM 147 
e Puntuación: 96 
© Edén Gamas 


2 fomfaal F.S. 2 

3 5 % de fas votaciones 
* Comentado en MM 70 
0 Puntuación: 90 
© Microsoft 


3 5ilen( Hunter II 

24% de tas votaciones 
* Comentado en MM 84 
© Puntuación: 92 
©551/Ubisoft 


(1 

t mlLjIíZiJ 

1 Vtriua Tennis 

2 Pro Eva Scccer 4 

3 FIFA 2003 



48% deles votaciones 

39 % de ks voladones 

13% de tas rotaciones 


W3 r A % 

3 

© Comentado en MM 88 

c Comentado en MM 133 

© Comentada en MM &£l 


o Puntuación: 92 

© Puntuación: 94 

© Puntuación: 71 



©Sega 

e Konami 

es£A Sports 

L 






Dispones de 5 votos ;ada vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de tres juegos j un nrihimo de t 
M) las listas por géneros como los clásicos de todos kn tiempos están abiertas a aiA pa er juego que se quera votar; 


Clásicos de todos los tiempos 


Los Sirm 2 
Comparten Piso 
© 77 % de frt vmriinei 


Pro Evolution 
Soccer 2008 

©2&%da /m vDtacwrts 

© UU154 © Pk*Ttu»¿¿n$í 










Mercenaríes 2 
World in Fiamos 

¡Buscando venganza! 


La misión de Venezuela parecía casa fácil l sin riesgo y bien pagada. Sólo tenías que entrar en un 
campamento del ejército y rescatar a un general que estaba siendo retenida por su fallido golpe de estado. 
Vamos, la rutina de siempre. Pero el tipo ha resultado ser un traidor. ¡Otra vez que no cobras, vaya / 


Si ayudas a una, siempre habrá que aunque acabes ciándole si 
otra que saldrá perjudicada y merecido a Solano, el juego m 
no reaccionará muy bien ante tu te depara muchas sorpresas, 
presencia. Esta guía es soto una Junto con las misiones, tam 
de las muchas formas de acabar- bien encontrarás algunos recua 
se el juego. Te invitamos a que dros sobre algunos aspectos tm 
experimentes tu propio camino, portantes del juego, como el roto 
Además, sólo hemos incluido de vehículos o la obtención di 
las misiones que son necesarias recursos para financiar tu guerra 
para acabar la campaña prínci- unos cuantos consejos para qu> 
pal, pero aún quedarían muchí- no deambules perdido por p m 
simas misiones secundarias, así blos y junglas venezolanas. 


moral, ni formalidad.,. ¿Acaso no sangre. Y así comienza íu aven- 
le han dicho a Solano que en este tura en a World in Fiamos». [Nos 
negocio esa es fa mayor afrenta vamos al Caribe! 
que se le puede hacer a alguien? 

Luego, ya T que intentara liqui- 
darte es lo de menos, gajes del iMercenai ies 2: World in Ramesa 
oficio con los que uno siempre es un juego que te permite una 

cuenta, Pero lo de no pagar... gran libertad de acción y, excepto 

[Imperdonable! En lin, da igual al principio, podrás decidir qué 
st tienes que remover cielo y ti* misiones realizar y cuáles recha- 
rra. Solano acabará por pagar su zar Tus acciones influirán en las 
deuda, ya sea con dinero o con facciones que controlan el país. 


N o puede uno fiarse 
de nadie en estos 
tiempos. Está visto 
que, en esto de ser 
mercenario, si no 
exiges un pago por adelantado 
te la juegas, Resulta que ef tipo 
que te contrató es, para colmo, 
el más rico de Venezuela y aun 
así se niega a pagarte, el muy ta- 
caño. íY tú lias cumplido con tu 
parte! Si es que no hay ética, ni 
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RESCATAR A CARMONA 

3 Sr. Solano fe ha contratado para 
}ue rescates al General rebelde 
¿nos Carmena, que ha sido cap- 
urado por el ejército venezolana 

■ se ; " ; v en un prá- 
I0owtut3orial que explica et ma- 
ejO básico de tu personaje. 

:N MOVIMIENTO 

alano te la ha jugado y has po- 
ido escapar por los pelos de su 
ampa. ¡Telas va a pagar! 

I 

ibarte a tu enemigo su mansión. 

Móntate en la moto y ve hacia 
i derecha, a la mansión. Sus 
yertas están cerradas, pero a la 
quierda verás una caja cerrada, 
entro encontrarás explosivos 
4. Coloca una carga en la puer 
t, entra y usa el minimapa para 
irrnw a los sodos de Solano. 


3 ^iv«x^dí í »ntv>. 
cmés « k n Dentro te espera 
un tanque, que te vendría muy 
bien para continuar tu asalto, 
iróbaloí Una vez que controles 
d tanque elimina a los soldados 
con lanzacohetes que empezarán 
a dispararte desde el balcón que 
domina el vestíbulo. 

UNIVERSA! PETROLEUM 

© Fbna. Comp^ñq Militar Privada 

Solano se ha hecho con el poder 
en Venezuela y va a ser más difícil 
acabar con él. ¡Necesitas aliados! 

I f,j campa mi Universal P&ltv- 
ieum puede ser lo que bütcm A 

cambio quieren que recuperes 
un envío de armas. Coge el coche 
de la entrada, marca en tu PDA la 
ruta y ve hasta allí. El lugar está 
muy protegido. Puedes luchar o 
salir pitando con la camioneta. 


la ruta y toma la carretera. Los 
militares intentarán detenerte. Ig- 
nóralos y no píenlas demasiado 
cargamento en la persecución. 

EL DEVASTADOR 

© Cuartel General Uunctrsil Petroleum 

Un i versal Petroleum aún tiene 
trabajo para alguien de tu talento. 
Acércate a! intercomunicador y a 
ver de qué se trata esta vez. 

6 a rnrs>ftn t cusirte fff robar un 

fír ute ^Dirígete al 

punto indicado en el mapa. Allí 
hay un contacto de la compañía 
que te dirá que el vehículo está 
al otro lado de la caite. Sube a 
esa “maravilla" y vuelve con ella 
al cuartel general de Universal 
Petroleum. Te pagarán 25.000 
dólares por el trabajrto, ► ► 





□ YA SABES QUE PUE0ES ROBAR CUALQUIER VEHÍCULO y casi 
siempre podrás echar a su ocupante sin esfuerzo, pero en otras se 
resistirá duramente... Es tí caso dé los tanques y helicópteros enemigos. 
Con los tanques, primero debes asegurarte de eliminar al artillero. 
Luego, encárate hacia el cañón y pulsa la tecla de Usar. Subirás al 
blindado y deberás pulsar una combinación de teclas, SI lo haces 
bien, fe harás con el tanque: si no, te caerás al suelo. 


V: 


0 CON LOS HELICÓPTEROS el proceso es parecido. También debes 
seguir una cierta combinación de léelas, pero tienes que hacerlo en el 
aire. Y para llegar hasta ci helicóptero debes usar un garfio. En 
cuando el aparato esté Jo bastante cerca del suelo, 
apunta hacia él y pulsa la tecla de Usar 
Lanzarás un garfio y empezarás a 
ascender hasta llegar a la cabina. La 
combuiadóndeteclas 
es más complicada. 









^ LAS GUÍAS MÁS ÚTILES 


MEJORES JUEGOS 







OBTENCIÓN DE RECURSOS 



□ CADA FACCION CON LA QUE TE ALIES cuenta con varías tiendas 
; en las que puedes adquirir cuaiqu ier cosa , desde armas y vehículos 

hasta bombas y ataques aéreos. Es muy importante contar con un 
buen arsenal antes de iniciar una misión, ya que no sabes lo que te 
vas a encontrar. Las facciones te pag3n mucho dinero por realizar sus 
misiones f así que no seas ta caño y adquiere u n buen arsena I an tes de 
empezar cualquiera de ella. 

□ EXISTE OTRA FORMA DE OBTENER RECURSOS, y es casi gratuita. 
Además de las armas que recojas de los enemigos por todo e I mapa 
puedes encontrar varios tipos de artículos, como paquetes de bíi tetes, 
bombas y tanques de combustible. Son demasiada grandes para 

1 poder llevártelos, así que necesitas marcarlos con una lata de humo 
para que tu helicóptero vaya a recogerlos. Sólo tendrás que pagar el 
combustible que se consuma en el transporte, Pero asegúrate de que 
no pertenecen a nadie a quien no quieras fastidiar: ninguna facción 
\ verá con buenos ojos que alguien les robe. 


►► ILOCAUZABLE 

© Cuartel Gaitera! Universal Petroleum 

La doctora Rubín, directora de la 
U IR, quiere que sigas con ellos. 
Ahora tienes que iocatizar a un eje* 
cleítvü que ha sido secuestrado. 

71 Cuando acabe te conversación 
eqge el primer vehículo que veas. 
Debes colocar dispositivos de es- 
cucha en diferentes lugares de la 
dudad, gradas a Ewan, un piloto 
de helicópteros. No te recibirán 
muy bien, asi que entra rápido, 
ve al lugar indicado en el mapa 
y suelta la baliza para que Ewan 
pueda colocar el aparato, 

§ . í *■ 

drás ver que el ejecutivo está 
encerrado en un furgón blindado. 
Ve al punió indicado en el mapa, 
luego ve por detrás del furgón y 
sube a! techo. Cuando te hagas 


con él, vuelve al cuartel general de 
la U.P. Allí te espera el helicóptero 
de Ewan, tu nuevo socio. 

LA PATRULLA CONDENADA 

© Ewan. Compañía Militar Privada 

H Pregúntete s ívran por Eva. lodo 
el mundo odia la y podría unirse 
a tu causa. Al hablar de ella apa- 
recerá su localización en el mapa. 
Visítala y te encargará probar su 
Cacharro de Muerte. Sigue sus 
indicaciones hasta la mina. 

MISHA MUNICH 

© Eva, Compañía Militar Privada 

Va tienes un piloto de helicópteros, 
pero, ¿qué tal uno de aviones? 

■ Ye en ¡3 msBáan habla con Eva. 
Hay un piloto llamado Misto). Usa 
una patrullera para cruzar el lago 
hasta su casa. Misha quiere que 


elimines a alguien que le acosa 
El tipo está en un búnker, así qu 
necesitas bombas antibúnker. 

H as tromba están tn una ti 

g ra to s Marca cada una para qu 
Ewan las recoja, fuego equípate 
ve a la isla donde está el íípesc 
El lugar está bien custodiado, i 
pasas el muelle y subes por el ca 
mino podrás encontrar un tanqu 
a tu disposición. Cuando llegues i 
búnker destruyelo con una de la 
bombas y usa otra en el interior, 

BA5EDEALTA6RACIA 

O Base riel dftpdsrlo de U.P. 

12 é DP ífsfit ma m ston 

capturar un depósito para hacera 
con sus recursos. Toma un tanqu 
de la UP y ve al depósito enem 
go. Arrasa el lugar con el tanqu 
y luego llama al equipo de asalt 
de Universal Petroleum. 
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Vfl OEJES RASTRO 

)Cu*teJ General Uctver*aJ Petroleum 

Solano va a enviar al ejército a na- 
éonal'izar una refinería de IIP Soto 
ueda un ejecutivo afti para el pa- 
eteo y tienes que protegerla 

1 ifi 19 turgml i cu * t/P y 
g nacía eí ejecutivo. Después de 
espejar la entrada con la ame- 
aliado ra. entra en el almacén 
habla con el ejecutivo. Tienes 
ue escoltarle a diferentes luga* 
i3. Utiliza las ametralladoras de 
s vehículos en cada ocasión. 

A5£ DEL RÍO ORINOCO 


Bast dfií Ejercito de Liberación 
del Pueblo. PLAV 


lora que UP ya no está intere- 
ida en tus servicios, el ejército 
betcte que se opone a Solano 
tede ser tu nuevo soda. 


14 taóto coa ‘"ítím tabre ei PUkV 
para que la ubicación de una de 
sus bases aparezca en el mapa. 
Ve allí para que te asignen esta 
misión. Debes liberar una base 
tornada pe; d ejército. A la sai ia 
del poblado hay un blindado. Ve a 
ta base, acaba con tos enemigos y 
llama a las tropas del PLAV para 
que tomen eMugar. 

PINTAR LA CIUDAD 

O Cuartel General dei PLAV 

S ir esta misión ifro» e/p 
aí eíEjtifc» venezolano en Ménda, 
acabando con su líder, Méndez, 
Para hacerle salir debes destruir 
tres edificios de la ciudad. Roba 
un tanque enemigo para elfo, fue* 
go ve a la iglesia y ayuda a los del 
PLAV a defenderla. Vanos tanques 
enemigos vendrán de! este y del 
oeste; usa los lanzacohetes y, por 
Última acaba con Méndez. 


OfUCfflfl EN LA JUNGLA 

O Base del rio Orinoco PLAV 

D PLAV. a) igual que tu. combate 
para derrocar a Solano pera esta 
misión es un tanto especial. 

IB j:: 5 ;se en pitear ifl tarro rt- 

pehtwen tai por una rute prefijada. 
O peligro esta sobre iodo en las 
minas, pero si limitas la veloci- 
dad en las zonas minadas podrás 
eludidas. También algún disparo 
enemigo podría detonarlas, ¡ojo! 

HUIDA DE LA ISLA 

© Cuartel General ilcl PLAV 

B ejército venezolano ha ocupado 
una fortaleza a orillas del fago Ma- 
racaibo para impedir la llegada de 
suministros al PLAV. ¡Destruyela! 

17 f i En esta 

última misión con e! PLAV debes 




destruir una torre, 
un castillo, un 
rúente y varios barracones 
Desembarca en ía zona nor- 
te. ya que por ahí hay roe- 
ros resistencia y también 
encontrarás algunos 
vehículos. Trata de cu- 
brirte bien am las rocas 
y elimina poco a poco a 
los soldados, 

9 Us karcatonu 
tienen ta <tiHcuttad de 
que albergan enemigos 
con lanzacohetes dentro 
de elfos y, si te acercas al 
descubierto, te harán volar 
por los a tres. Trata de rodearlos 
y usa también lanzacohetes o C4; 
y no olvides recoger sus lanzaco- 
hetes para destruir otros barra- 
cones, Si tienes muchos ataques 
aéreos, es el momento de utilizar 
unos cientos, ►► 






►►EN BUSCA DE BLANCO 

3 Fio na. Compañía Milita/ Privada 

Esta misión es más bien personal. 
Tienes que dar caza a un amigo 
de Solano, llamado SJanco. 

II fr a h sarti Irmzra rir ru ma*- 
é -r coge una lancha y dirígete a 
la plataforma petrolífera donde 
planean encontrarse Sube hasta 
la zona de las oficinas. Allí están 
Blanco y Solano. Captúralo vi vo o 
muerto y luego pide un helicóp- 
tero de evacuación; pero antes 
elimina tos antiaéreos para que 
el helicóptero pueda aterrizar 
Luego ordena un ataque aéreo 
para destruir la plataforma 

ALCANZA A SOLANO 

O Floro. Compañía Militar Privada 

Ahora que ya conoces la ubica- 
ción dd búnker de Solano, gracias 


a la misión anterior ha llegado el 
momento de ir a por él 

M de ti ffwristdr* re sspsfd 

fw an para llevarte en helicóptero. 
Te dejara cerca, pero ía carretera 
que lleva al bunker está muy cus- 
todiada. Hazte con un vehículo 
y espera a que la barra de sigilo 
esté llena. Así creerán que eres 
uno de ellos. Una vez frente al 
bunker pide un ataque aéreo con 
una bomba antibúnker. 

¿Hindaa; y resistirá la bomba- En 
ese momento tas tropas de Sola- 
no atacaran tu mansión, nenes 
diez minutos para legar hasta 
allí antes de que sea demasiado 
tarde. Un helicóptero de ataque 
aparecerá para mantenerte ocu- 
pado. Lisa el pmo y hazte con éL 
Así podrás llegar a la mansión con 
más rapidez. 
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COMANDO OE MISILES 2 

€> Cuartel General de tos Aliados 


U y ve 

a por tas tres p-ezas de ar- 
tillera 0 camino está muy 
bien protegido por el ejercito 
china así que hazte con un 
blindado cuando puedas, 
elimina al resto de los 
tanques y luego destroza 
la artillería. Ahora dirígete a 
los muelles, porque la cosa 
no acaba aquí. También debes 
destruir tres barcos dimos. 


22 , f k intenta 

destruir los tanques con el heli- 
cóptero, aunque no conseguirás 
mucho, puesto que hay vehículos 
antiaéreos con ellos. En tierra, 
roba uno de los tanques y des- 
troza los demás. Cuando esté 
despejado el General Carmona 
entrará en la mansión. Entra tú 
también y luego persíguelo por 
las calles hasta capturarlo. 

AISUff OE CARACAS 

C Fíona. ttmpafúi Militar Prívate 

Para destruir el búnker de Solano 
necesitas una cabeza nuclear y 
sólo China y Estados Unidos po- 
seen ese tipo de armamento 

B pr- 

cas con China o con las Naciones 
Aladas. Roña te dirá dónde están 
sus bases. Nosotros hemos elegi- 
do a los Aliados; hay que capturar 


otra base en poder del ejército 
venezolano. Nada complicado si 
robas un tanque. Destruye prime- 
ro lo$ barracones. 


0 ¡efe de las Naciones Aliadas, 
Joyce, te pedirá que elimines ía 
artillería china que castiga a las 
fuerzas altadas en Caracas. 






cosa se complica y cada vez más facciones están 
involucradas. Tendrás que tomar partido en la batalla 
para poder llevar a cabo tu venganza persona/ 




15 

nejor lánzate al agua y aborda 
ino de dios para destruir a los 
ítros dos. Los misiles son poco 
jrecísos, la ametralladora resulta 
ras eficaz. Destruye el que con- 
rolas con C4 y luego vuelve a la 
trilla. Hay tres oficiales chinos 
|ue también debes eliminar. 

JBJETOS PERDIDOS 

a Joyce, Cuartel General Aliado 

ln avión norteamericano ha sido 
erribado en la Isla Margarita, 
'escata a los pilotos y destruye 
55 restos de la aeronave. 

1 y debes 

aliar tres piezas: una en la costa, 
bordo de un barco, y las otras 
os en el Interior de la Isla. Una 
uer a táctica para llegar basta 
stas últimas consiste en dispa- 
¥ al enemigo forzándole a pedir 


refuerzos y, como vendrán en he- 
licóptero, tendrás la oportunidad 
de apoderarte del aparato. 

27 pasarás por 

uno de ellos y podrás acercar- 
te a las piezas. Pero en cuanto 
dispares, los chinos devolverán 
el fuego. Destruye primero ios 
antiaéreos. Para la última pieza, 
roba uno de ios barcos enemigos, 
aproxímate a ella y dispara. 

CARACAS CONTRA CHINA 

© Joyce, Cuartel General AEtado 

Debes destruir cuatro piezas de 
artillería móvil y eliminar al gene- 
ral chino que dirige el despliegue. 

21 que 

custodian las baterías. Para des- 
truirlos usa los blindados alia- 
dos, Luego, infíltrate en el cuartel 
chino para llegar ai general. 


LA VENGANZA 

© Compañía Militar Privad 

Gracias a la ayuda prestada a ios 
Altados tienes tu bomba nuclear 
antibúnker. ÍApor Solano! 

29 : así que 
pide evacuación por helicóptero y 
aterriza en el helipuerto más cer- 
cano. Luego dirígete al búnker con 
un vehículo robado para poder in- 
filtrarte. Ya casi en el bunker, verás 
varios tanques; roba uno. 

30 4nn» fas puertas del bunker. 

Acércate al tanque y destruyelo 
por sorpresa. Derriba al helicóp- 
tero apenas despegue y luego so- 
licita un ataque aéreo. Eso abrirá 
un agujero en el búnker. Entra por 
él y ve al helicóptero con el que 
intenta escapar Solano. Por fin 
podrás hacer que pague su deuda 
de una vez por todas, m LTJL 





OBJETIVOS SECUNDARIOS 


* - 


m ADEMÁS DE LAS MISIONES QUE TE OFREZCAN LAS FACCIONES, 
y de las tuyas personales en tu afán de venganza, también dispones 

I de varios contratos de eliminación. Se tratan de oportunidades para 
hacerte con nuevas amas o recursos. Consisten en eliminar personajes 
o edificios de alguna facción rival. Están repartidos a lo largo del mapa 
y podrás ver sus iconos con facilidad. Roña te recordará su presencia 
cuan do pases cerca . Se en c uenlran en zonas p rategidas* asi que ve 
bien pertrechado si decides realizar alguno de los contratos. 

m EN EL CASO DE ELIMINAR A OBJETIVOS, tienes que llegar hasta 

I un personaje. Después, tú decides si prefieres liquidarle o dejarte fuera 
de combate. Con la segunda opción cobrarás más. pero tendrás que 
pedir un helicóptero de evacuación para poder llevártelo. Si fo matas, 
deberás sacarle una foto para que la facción sepa que está muerto. 
La eliminación de edificios, por otra parte, implica echar abajo un 
inmueble bastante grande, así que deberás ir equipado con un ataque 
aéreo. De otro modo te resultara muy difícil echarlo abaja. 
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•"'LOS MEJORES CONSEJOS Y TRUCOS PARA AVANZAR SIN PROBLEMAS 


Battle March 

Expansión para «Warhammen Mark of Chaos» 

Magia contra fuerza bruta 

¿Te consideras un buen estratega? Entonces ponte al frente de 
bestias y magos dispuestos a dar hasta el último aliento para 
conseguir la victoria en esta lucha de poder, i Adelante , march! 


L a nueva expansión de fMark of Chaos* te trae tíos 
nuevos ejércitos para luchar contra eí poder del im- 
perio y contra el Caos en el universo *Vferhammer'. 
Se trata, por un lado, de Orcos y Gobíins que for- 
man un único ejército de extraordinaria Fuerza; y por 
otro, de tos Elfos Oscuros que se suman a la contienda 
como expertos en el arte de la magia y los hechizos. Dos 
nuevas razas que te meterán de lleno en el fragor de 


la batalla, a través oe una dura y apasionante 
campana. Razón de más para que tomes nota de 
los consejos que te ofrecemos en esta guía. Podrás 
desoibrtr cuáles son las mejores armas de los Orcos, 
Goblins y Elfos Oscuros, sus mayores virtudes y todas 
sus posibilidades. Además de los poderes de la fuerza y 
la magia, te damos ideas para gestionar recursos como 
el oro y para mejorar tus tropas. 


Orcos y Ooblins 


El poder de la fuerza 


Este ejército de '‘en-mercenarros verdes*’ liderados porGorbash. Wazog y el Gran Shaman. tiene como principal venta- 
ja su tremenda fuerza. Son capaces de Intimidar y desmoralizar a sus enemigos a base de gritos, gruñidos y golpes. 




La enerva desatada de la tuerza es lo que caracteriza 
a este ejército de Orcos y Ooblins cuyo único deseo es 
el de aplastar a sus enemigos. ¡Bestial! 


© Apro- 

véchate de la fuerza bruta de este ejército y lleva a cabo 
cargas rápidas y masivas. Utilizando así a tus efectivos po- 
drás arrollar las tropas enemips. Mantén siempre a los ar- 
queros en la retaguardia y deja los héroes para rematar la 
faena mientras diviertes a tu enemigo con duras oleadas. 


O *ie a Con las catapultas no puedes culminar 
una batalla, la infantería lo hará, pero sí te permite hos- 
tigar al enemigo o abit una brecha en sus murallas sin 
exponerte a tus tropas. Ten cuidado porque son lentas y 
vulnerables en el cuerpo a cuerpo, así que protégelas en 
todo momento manteniéndolas en la retaguardia. 


O : : ¡ a*e. Con su grito de guerra y la 

fuerza de sus puños, este héroe se ha convertido en 
uno de los grandes líderes de "los verdes". Acude a 
él siempre que se presente una batalla porque dará 
mucha mora! a Ea tropa y aumentara la energía de tu 
ataque en una carga. Arrollador... y salvaje, claro. 



O Por el camino vas a encontrar 

pociones que te ayudaran a recuperar parte de la energía 
que han perdido tus soldados en la batalla. Ad mtn ístra bien 
este "regalo'* ya que no es ilimitado y conviene reservarte 
el mayor tiempo posible, ipor si las moscas! Utilízalo para 
refrescar a tus tropas y darles fuerzas renovadas. 



O Con este personaje y su ataque má- 

gico tendrás media batalla en el bolsillo. Utiliza su ataque 
principal para lanzar botas de fuego a los soldados enemi- 
gos. Ño sólo les golpearás duro, también desorganizarás 
sus ataques. También puedes retoñar el poder y la moral 
de tus tropas con sus habilidades especiales. 



□ • - Su caso es muy parecido 

al de Gorbash. Es también héroe y líder del ejército 
de Orcos y GoMns, con un ataque que hará temblar 
la moral y la energía deí rival a través de su potente 
golpe "terremoto” y su tambor de guerra, Mas ade- 
cuado para la defensa, utilízalo cuando tus unidades 
se encuentren rodeadas por las tropas enemigas. 


IOS MICRÜMAN/A 





La bella Ulaeth, y tos temibles Kaeíeth y Tuiaketh, son los héroes y líderes del ejército de Oíos Oscuros, cuyas artes 
mágicas y siniestras harán que más de un enemigo eche a correr ante su arsenal de hechizos y pociones. 



Hechizos, conjuros y podones mágicas son las malas 
artes de estos Ellos Oscuros, y pueden darte la victoria 
si sabes utilizarlos de con ingenio y con mucho sigilo. 



O i Ante el avance de trapas ene' 

migas lanza una oleada de bestias acompañada de una 
tormenta de flechas mágicas. Así tos héroes no tendrán 
más que rematar a los que queden y podrás reservarlos. 


Q .d :«;■ Una de las grandes virtu- 

des de Tulaketh es su poción para restablecer parte de la 
energía del ejército de Elfos Oscuros, Un as bajo la manga 
que le vendrá de perlas después de sufrir un ataque. 


O delantal* a toi aiérritü utilizando a Ulaeth y k . 

Si quieres hacer estragos en el enemigo antes de que 
empiece la auténtica batalla, acércate despacio y 
arroja proyectiles mágicos a diestro y siniestro. Los 
soldados de infantería caerán como moscas. 



□ A veces ie cruzarás enemigos 

apostados tras unos barriles. Utiliza los proyectiles de tus 
héroes para causar el mayor daño posible y remátalos en 
el suelo. Haz lo mismo con las torres de vigilancia. 



□ Usa el poder mental 

de Uíaeth para conseguir durante cierto tiempo fieles 
adeptos dispuestos a luchar por tu causa. Será de gran 
utilidad para mantener ocupado al enemigo. 



O teser a a Tuiaketo para é cueros a tuc: $e 

trata de un héroe muy vulnerable en largas distan- 
cias, pero, sin embargo, letal cerca del enemigo, Pro- 
tégelo hasta el último momento y procura alejarlo dd 
punto de mira de los arqueros enemigos. 


tu 


J >- 


y 


:í descanso del guerrera 


Entre tanta batalla nunca está de más tomarse un respiro 
y organizar a tus tropas, proporcionarles armamento y 
darles moral. Acércate a fas zonas de descanso. 



O 15 recupera' -Te • y en la 

Armería dispondrás del armamento necesario. Com- 
pra con oro y hazlo con cabeza. Busca primera solda- 
dos que dominen el cuerpo a cuerpo y la distancia. 



0 n b? Barracas y en la Alquimia podrás comprar 

Añade unidades, hechizos y pociones, pera 
piensa en aquella que más vas a necesitar. Sácale par- 
tido a la magia con tos Elfos Oscuros. 



Consejos útiles 
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i Esto tiene truco! 

¿Problemas? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo" El que te abren 
las pequeñas ayudas , trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 




nórmente, pero ahora añadimos 
tres más para completar la lista 
de ventajas. Para utilizarlos, pul- 
sa [Enter] durante tu partida y 
teclea a continuación el código 
correspondiente: 


BELÍEFANB BETRAYAL 

los /¡faros de Vanjje/Í 

En el apartamento de tu íio, en 
biblioteca, verás una serie 1 
bras verdes que tienen en su 
impresa la palabra “Vangeti’ 
tán situados en un orden 
VI, IXJ, X, III. Examínalos, com- 
probaras que el orden queda ano- 
tado en tu bloc de notas. 


Examina el extraño objeto cilin- 
drico que está sobre la televisión. 
Para abrirlo, míralo de cerca y co- 
loca con sus números la misma 
sucesión de los libros, arrastrando 
el objeto sobre tu bloc. 


COSSACKStl 
NAPOLEQNIC WARS 

Llegan refuerzos 

Este juego de batallas masivas 
tiene varios trucos a tu alcance. 
Algunos ya los publicamos ante- 


reinforces: Recibes refuerzos 
Recarga las 
armas de tu unidad 
0 deposíts: Recursos 
O scout: Revela el mapa 
3 walkover: Victoria 
O lucky: Desconocido 


CRYSÍS WARHEAD 

Serás todopoderoso 


Por mucho nanotraje que tengas 
y aunque vayas armado hasta los 
dientes, la acción de este juego no 
te lo pone nada fácil Hay muchas 
ventajas de las que aprovecharse, 


pero para hacerlo tendrás que ani- 
marte a editar un fichero. Por su- 
puesto, siempre te aconsejamos 
que hagas una copia de seguridad 
del mismo antes de aplicarle cual- 
quier cambio. Abre con un editor 
de texto uno de estos tres ficheros, 
M diff_easy.cfg M . "diff_normaLcfg" 
o "díffjiard.cfg" según quieras 
jugar en nivel fácil normal o difícil. 
Los encontrarás en T ’\crysis war- 
head\game\configV. Añade la 
línea ''con^restrided = O 11 y lue- 
go incorpora cualquiera de estas 
líneas para obtener inmunidad, 
munición y otras ventajas: 

0 g_godMode = 1: Modo dios 

O aiJgnorePlayer s 1: 
Enemigos te ignoran 

□ Lnoweaponlimit = 1: 

Armas sin límites 

□ Lunlimiteriammo = 

1: Munición infinita 

0 g_suitCloakEner- 
gy Orain Adjuster = 0: 

No pierdes energía 

□ gjuitRecoilEaergyCost 
= Q: Energía sin coste 

O g_playerSuitEnergyRe- 
chargeTímeArmor = 0: 
Energía instantánea 
O g_playerSuitEnergyRe- 
chargsTimeArmorMovmg 
- 0: Energía instantánea 
mientras te mueves 
0 g_suitSpeedMult = 2.85: 
Corres más rápido 



EL JUEGO DEL MES 

ELITE WARRIORS 
VIETNAM 

Códigos de élite 

Para sacar provecho de todas estas ventajas 
que te pondrán más fácil la guerra empieza 
por hacer que In consola salga a la luz con (a 
tecla j?]. Con ella en pantalla, teclea el código 
cuyo efecto estás buscando y,„ ¡disfruta! 


0 fac: M&do dios, Munición infinita 
y Modo vuelo 

0 Ameno: Munición infinita 
0 /arrival: Muestra los puntos de llegada 
0 /cheatcheat; Activa todos ios trucos 
0 /ec; Modo seguimiento 
Q /give x: Obtienes objeto ,p x M 
0 /fly: Modo vuelo 


0 /godinorte: Modo dios 
0 /hilieimode: Modo tfitler 
0 /invis: Invisibilidad 
0 /losemissior*: Perder misión 
0 /patlidrawí Muestra las rutas de patrulla 
Q /tcd 1-5: Cambia la hora del día con 
un valor entre 1 y 5 
0 /vrínmission; Ganar misión 


ÉL n MU UÉL LÉÉÍÜJi 


HELLBAT HONDON 

Mostrar FPS 



0 Muchos jugadores utilizan el "framerate" de (os juegos 
de acción -es decir, e! número de frames o fotogramas por 
segundo'como medida de rendimiento dol juego y de su 
ordenador* Sí quieres que te aparezca este valor en «Heilgate 
London» lo tienes muy fácil: tan solo tendrás que pulsar la 
tecla H durante el juego y teclear 'VFPS'L 



0 g_suitArmorHeatthVa- 
lue = 900.0: Más pun- 
tos de afilia dura 
0 g_p!ayerHealthValue 
2 900,0: Más salud 
0 g_playerSuítArmorMode* 
HealthRegenTime - 0: Rege- 
neras salud inmediatamente 
0 g_playerSuitArmorMo- 
deHéalthRegenTimeMo- 
ving = 0: Regeneras sa- 
lud mientras te mueves 
0 hudjiíghtVisíonCon- 
sumption = 0: Visión 
nocturna infinita 
0 v jjoliathmode = [0 ó 1]: 
Activa o desactiva Ea invut- 
nerabllidaddel vehículo 

CSIMtAMI 

E¡ asesino es». 

Aquí te proporcionamos ios nom- 
bres más deseados para los cua- 
tro casos de este juego deíecti- 
vesco. Te advertimos, eso sí, que 
saber quienes son no significa que 
hayas terminado el juega, sino que 
tendrás que reunir igualmente las 
evidencias y presentarlas. Pera al 
menos ya sabes a quién atosigar 


a preguntas.,. Los interesados e 
mantener ía intriga ai final, abs 
ténganse de leer 3ó siguiente. 



O Caso 1: HeatherCole 
O Caso 2: Ron Presión 
0 Caso 3: Troy Sullivan 


0 Caso 4: Denise Diamond 



LEEOBATMAN 

Batirían invencible 

Por mucho que tos enemigos ú( 
hombre murciélago estén com 
puestos por piezas de LEGO, so 
igual de peligrosos y villano* 
Combatir contra ellos es un ret 
divertidísimo pero no demasié 
asequible, aunque siempre tiene 
como opción facilitarte un poquii 
las cosas con nuestros trucos, E 


LIO MICRO MANCA 






ste caso incluimos una primera 
erie de códigos con diferentes 
yudas. introduce cualquiera de 
'tíos en la legendaria BatiCueva 
[el supertiéroe enmascarado y 
lisfrut a de numerosas ventajas: 


□ ML3KHP: Corazones extra 

□ JRBDCB: Bstarangs 
más rápidos 

□ EVG26J: Ensamblaje 
de piezas mas rápido 

□ Z0LM6N: 

CamirÉarmás rápido 

□ OSNYWH: 

Batarangs en llamas 

S XPN4NG: Batarangs helados 
D HJH7HJ: Regeneración 
de corazones 

Ü JXUDY6: inmunidad al hielo 
O WYD5CP: invencibilidad 
Ü ZXGH9± Minikit Detector 
Q 9LRGNB: Multiplica 
ta puntuación 

□ KHJ544: Detector de piezas 

□ MMN786: Detector de 
ladrillos especiales 

D N4NR3E: x2 puntos 
E3 CX9MAT: x4 puntos 
QMLVNF2:x6 puntos 
O WCCDB9: x8 puntos 
01SHWO7: xlO puntos 



mCENARIE52 
WORLD INFLAMES 

Reparaciones gratuitas 

Jn mercenario no es nada sí no 
;e puede desplazar rápidamente y 
m el momento que necesite para 
ealizar eficazmente su trabajo. 
3 ero esta facilidad puede complí* 
Írsenos de repente para nuestros 
mercenarios si nuestro vehículo 
istá dañado o le falta combusta 
3íe. Por suerte hay un pequeño 
ruco que pondrá nuestro coche 
romo nuevo sin gastar absoluta- 
nente nada de dinero: conduce 


issía un edificio en el que puedas 
irtrat; deja el vehículo a ía puerta 
f entra. Cuando saíps, tu coche 
enrtra el depósito lleno y además 
íserá como nuevo. 






y como 


NBA 2K9 

Los otros equipos 


Suma a la liga NBA de este jue- 
go otros equipos no tan realis- 
tas pero igual de divertidos. Para 
utilizar cualquiera de estas cinco 
alineaciones, introduce el código 
correspondiente en tí apartado 
de Códigos: 

□ 2ksports: Equipo 2K Sports 

□ payrespect: ABA. Bell 
O nba2k: Equipo NBA 

de desarrollo 
O llmohffaae: 

Equipo Superstars 
O vcteam; 

Equipo Visual Concepts 

NBAi/l/EOfi 

Consigue nuevo calzado 


¿Eres un fan del calzado deportivo 
que se utiliza en el baloncesto de 
alta competición? En este simi 
dar de basket puedes con 
varios modelos extra, tal 
le indicamos hace ya tiempo en 
un número pasado. Ahora ofre- 
cemos dos nuevos códigos que 
sumamos a los que publicamos 
entonces para que puedas au- 
mentar el repertorio con el que 
vestir tus pies. Teclea cada uno 
de estos códigos en Introducir 
Nombre". 

Q DRI239CZ49: 

Adidas A 3 Garnett 3 
DJZ3SCARTVY:S. Cárter 3 

□ 258SHQW95B: 

TMAC-5 Negro 

□ HGS83KP234P: 

TMAC-5 Blanco 



PURE 

El vehículo perfecto 

Lo primero de todo es buscar el 
fichero “DefaultTuning.params" 
que por defecto estará locali- 
zado en la ruta Data/Vehicles/ 
HandNng/Tuníng situada en la 


carpeta de instalación del juego. 
Por supuesto y como siempre que 
tenemos ocasión te aconsejamos, 
realiza una copia de segundad del 
fichero antes de realizar modifica- 
ción alguna para evitarte cualquier 
tipo de disgusto de última hora. 
Ahora, edítalo con m editor de 
texto como Wordpad y modifica 
los valores que aparecen entre 
paréntesis cerca de StatModifier 
y StatBase para establecer los va- 
lores que desees, incluso ponerlo 
todo. si máxima ¡Y a correr! 




SPACESIEBE 

Piezas cibernéticas 

Uno de los puntos fuertes de este 
juego de acción y rol espacial es 
la posibilidad de añadir y qui- 
tar componentes cibernéticos a 
nuestro personaje a medida que 
avanzamos en el desarrollo de la 
aventura. Nosotros te vamos a dar 
un método muy sencillo y rápido 
para hacerlo: pulsa [Enter], teclea 
el código necesario y confirma 
pulsando [Enter] una vez más, 
A continuación detallamos todos 
ios códigos necesarios, asi como 
la relación de piezas cibernéticas 
que puedes añadir o quitan 



O addeyber x: Añade la pieza x 

□ equipcyher x; 

Equipa la pieza x 

□ removecyber x: 

Quita la pieza x 

Piezas disponibles: arm (brazo), 
brain cerebro), chest (pecho), 
eye (ojo, hand imano ■ legs (pier- 
nas). spíne (columna vertebral) y 
aJI (todas) 


S.T.A.LK.E.R. 
CLEAñ SKY 


Antes de! robo 

Esto no es ningún truco de efec- 
tos milagroso sino iris bien un 
consejo, pero en cuanto lo leas 
te darás cuenta de que te va a 
resultar realmente lit !. Tras com- 
pletar varias misiones para líber- 



SPOfíE 

Acelera al máximo tu evolución 


ampaoÉfiifi por eotwert* tu bidsejo efl toda una cMtnÓMQUt 

distintas ventajas al juep ísí ajeno tin conjwifco de aínoadactes cjue 
te iSwrttrá proba Introductas en la consola que aetM3S nwdanifi 
U fluxión (te tas teaas [Ctrl] + tShfflJ ♦ [CJ. 


□ adáDHA. Aumenta la Obtienes ta caractenstí» X 

cantidad de ADN □ SelTime {X Y): Cambar la 

El c^rturePtancIGJF: Caotura una hora a X florase Y minutas 
imagen en 360 grados de ty * spaceCreata: testtoque* 
planeta en formato GIF todas tes teníate dd 

O Ir eeCam: Activa b cámara fibra Estafo dd Espacio 

Q hetp X. Información sobre la □ stytefiftetfilmNoir Ver H 
acoon o tí cgmando X juego en blanco y negro 

O kiüailhmts Desactiva te B tíyteFitar-oiilteirt: Ver tí juego 

aparición de consejos y pistas como 9 fuera una pintura tí 
Q moreMoney; Aumenta la 

cantidad de dinero en tos O stytefittef-nww. Vbhw a ta 

Estadios de Tribu y Civitiación vista p» detecto 
Q refillMolieeS' Recuperar O unloctóipertteapons: 

toda la salud PesH oquea tas supemrmas en 

B setConsequenceTrait Jt Estadio de Civilización 


tad te pedirán que sigas a Fang al 
mercado de Flee, en el Vertedero. 
Nuestra recomendación es que te 
gastes todo tu dinero en el equi- 
pamiento que mejor te venga o en 
algunas mejoras antes de dejar 
la base de Libertad puesto que. 
una vez estés en el mercado, dos 
bandidos te robarán todo lo que 
llevas encima. Puedes seguirlos 
y posteriormente recuperar todo 
tu equipamiento, pero ya no verás 
ni rastro del dinero. 




WORLD SERIES 
OF POKER 

Póquer sin apuesta 



Más de una vez te habrás visto 
apurado de dinero en una mano 
y sin embargo intuyes que te irá 
bien esta vez y quieres seguir ¡u* 
gando. Nada más fácil: presiona 
la íecía [K\ y podrás ir incluso sin 
tener que apostar. 
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Prepárate para el combate, soldado, porque et enemigo te 
está esperando y en esta guerra no habrá prisioneros. 





Warhead 

C £slt«iüi/C^m¡JAñra’. Oyiék/EA 
Q DtMtib'jídar Oectromc Arte O Ano: ZOOS 
© Comentado MM: 166 Q Puntuación: 96 

“i le gustó «Crysis» no te 
puedes perder su primera 
_ expansión, y sr no lo jugaste, 
ampocQ, porque «Warhead» es 
ndependiente y autojugable. Con 
ina completa campana que revive 
a historia del juego original desde 
in nuevo punto de vista, un ori- 
ginal modo multijugador por equi- 
jos y otras muchas novedades, 
isíe juego te enganchará de 
mncipmafm. 


© Estilo: Acción © idioma: Castellano 
© Perspectiva: Primera persona 
© Anüiientación: Futurista 
© Muitsjupdof : Sf (2-32 jugadores) 

© Precio: 2935 € 

© Web: Cfystswarheaó,eA.cm 


Y MEMAS 


© Estedio/Comp añín: C ryíek/ EA 
© Distribuidor Entróme Arte © Afa: 2008 
© Comentado MM: 156 © Puntuasen MM 98 


Ponte un alucinante nanotraje que multiplica tus 
poderes y acaba tú sote con toda una invasión alie- 
nígena. Por originalidad, tecnología y jugafólidad 
se trata sin duda de uno de los mejores juegos de 
acción -si no d mejor- de los últimos tiempos. 


© EstuiliOfCompsiKi: Uolsoft Montreal 
© Distribuidor: Ubisoft © Año: 2003 
© Cementado MM: 166 © Puntuación: 98 

V iaja a) corazón del África Negra, a un 
país devastado por la guerra civil, y 
acaba en so litario con un peligroso tra- 
ficante de armas y drogas. Con un nuevo pro- 
tagonista. una nueva ambeeof ación y un nuevo 
equipo de desarrollo «Far Cry 2» se las apaña , 
sin embargo» para capturar toda la m agía del 
original y elevarla hasta la máxima potencia 
con una libertad de acción sencillamente abru- 
madora, Puedes explorar sin ninguna limitación 
los gigantescos escenarios, elegir las misiones 
a tu antojo, hacer nuevos aliados o enemigos y, 
en general, interactuar con el entorno con un 
nivel de realismo como nunca habías visto. Si 
te consideras un tan de la acción este juego no 
puede faltar en tu estantería. 


Infamaría 


© Estilo Acción/Aventura 
© Idioma: Castellano 
© Perspectiva: Primera persona 
© AmbíenUdon: Adual/Redista 
© Mu] ti jugado*: Si (2-16 jugadores) 
©Precio: 5935 € 

© Web : farcry.es.ubj.com 




E l de la acción es, junto a ¡a es 
trategia, el más popular de los 
géneros de juegos para PC y el 
, que más títulos nos da. mes tras 
mes, desde hace muchos años, 
¡n todo este tiempo, que es prácticamente 
ti mismo que ha transcurrido desde la apa- 
ición de «Doorn», el género ha evoluciona- 
lo a un ritmo brutal, y lo que en un prin- 
ipío era poco más que pegar tiros a todo 
i que se moviera, se ha ido diversificando 
n una larga lista de variantes: acción On- 


line, acción táctica, juegos tipo «GTA», + , Y 
así hasta llegar al panorama actual, en el 
que los aficionados a la acción disfrutamos 
de uno de los catálogos más vanados y 
rebosantes de calidad que se recuerdan. 
¿Quieres repasarlo con nosotros? Pues no 
tienes más que seguir leyendo, 

ACCIÓN Y GUERRAS 

A la hora de clasificar una lista tan larga y 
variada de juegos, el de su ambientarán es 
un criterio tan bueno como cualquier ►► 


LIBERTAD PARA ELEEIR 

O SI AGRUPASEMOS IOS JUEGOS DE ACCIÓN per 

la libertad que ofrecen, en lo alto del todo de la lista 
estaría un subgénero muy particular al que se ha 
dado en llamar "juegos de tipo ííGTAh". 

O US CARACTERÍSTICAS QUE LOS DEFINEN 
son unos escenarios enormes en los que te pue- 
des desplazar a tu antojo y una enorme variedad 
de misiones que puedes aceptar o rechazar con total liber- 
tad, Ente ellos están, claro, los de la serie «GTA», pero tam- 
bién títulos como «Mercenaries» o é propio dar Cry 2»* 







Infamante 


¡nhmanía 


smania 


►► otro. Así, por ejemplo, podemos hablar 
de juegos de acción bélica, que serian lo- 
dos aquellos en los que, generalmente con 
una guerra de fondo, te pones en la piel de 
un soldado, ya sea para luchar en solitario 
o acompañado por otros miembros de tu 
ejército. Entre los miembros destacados 
de este grupo están, por supuesto, «Cali 
of Duty 4 Modem Warfarei y ^Brothers rn 
Arms, Hell's Highway», El primero es. de 
lejos, el juego de acción bélica más realis- 
ta que puedas encontrar ahora mismo, un 


realismo especialmente interesante porque 
a diferencia de todas las entregas anterio- 
res de la serie está ambientado en la guerra 
moderna. El segundo te ofrece, desde un 
punto de vista muy táctico, una impresio- 
nante reproducción de los desafíos a tos 
que se tenía que enfrentar un pelotón de 
soldados en la Segunda Guerra Mundial 
A estos dos juegos se añaden, por un 
lado, la primera expansión auíojugable de 
tíCrysis*, «Warhead*. que plantea una apa- 
sionante campaña en la que se muestra un 


punto de vista alternativo a los aconteci- 
mientos vividos en el origina!. Por el otro 
tenemos a uFar Cry un brutal juego que 
te lanza en medio de una guerra civil en lo 
más profundo de África para que acabes 
con un peligroso traficante de armas y 


drogas local. Por 
último, tenemos * 
«Frontiles. Fue! of 
War», un fantástico jue- 
go que plantea un esce- 
rnrio inquietantemente 


© Estilo: Acción © Idioma Castellano 
© Perspectiva; Primera persona 
© Ambientarión: Fui uro cercano 
© Mulí ¡jugador. Sí (2-64 jugadores) 

© Precio: W$5€ 

© Web: wm.frwittmeiom 


Brothers in Artos. Wi m g h 


Cali of Duty 4 

Modero Warfare 


© Btudic/Compaiüa: Oearbos/UNsoll 
© Dfsíríbüirtor: Ubisi# 

© AHd; 2003 © CuiwrMMM: 164 
© Puntuación MM; 95 


L a última (por el momento) entrega de 
esta fantástica serie te pone una vez 
más en la piel del sargento Matt Baker y 
te trastada al frente occidental de la Se- 
gunda Guerra Mundial para que, al man- 
do de tu pelotón, partícipes en la ope- 
ración Marfcet Garden. Con un realismo 
increíble y una ambíentaóón digna de la 
mejor película* « Hell's Highway» destaca* 
sobre todo, por ofrecerte unas enormes 
posibilidades tácticas, muy superiores a 
las de cualquier otro juego del género. 


© Eshidio/ComppiiM; Infimty Ward/AcJ ¡visión 
© nisirfbuidor: Attívision © Alio: 2007 
© Camimlado MJVI; 155 © PurtfiOCiÓfiMM: 98 


L a cuarta entrega de esta serle clásica su- 
puso un cambio de rumbo radical con 
respecto a las anteriores, cambiando por 
primera vez la Segunda Guerra Mundial por un 
conflicto bélico actual en el que las fuerzas de k 
ELUU. y Gran Bretaña se tienen que enfrentar ■ 
a terroristas islámicos. Imaginario si* pero 
muy creíble, las características tradicio- y 
nales de la serte, por supuesto* están ahí: 
un realismo extremo* u na jugabiltdad y 
desbordante, una tecnología brutal, * Jx 
una I A que te Hará sudar tinta chi- 
na para derrotarla y un acaba- 
do gráfico espectacular. ^ * 

¡Imprescindible! ■ 


© Estile: Acción/Tádíca 
© Itíicnt í: Castellano 
© Perspectiva; Primera per Súrta 
© Ambieittecíón: Segunda Guerra Mundial 
©Mullij.;5¡ (2-8) ©Precio: 44.95 € 

© Web: tvnv^brailjersJnarmsgBme.coni 


© Estilo: Acción © Idioma: GasteHauo 
© Perspectiva: Primera persona 
© Ambienlaciófl: Ariual/Realista 
© Multa].: Sí (2-32) © Precio: 5935 € 
© Web: www*catiofduty4.es 
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Blacksite: Area 51 


© Esludío/compañía; 

Midway Games 
© Distribuidor; Virgin Ptay 
©Precio: 44,95 € 

© Comentado en: MM 157 
© Prniiuariémífé 


Confíid: Denied Ops 

© Estudfo/compañEa: ¡f? 

Pivote! Games/Eidos * Jf 

© Distribuidor Ptoein Games 
© Precio: 1935 € ,Y 

© Comentado era: MM 158 ¿ , 

© Puntuación: 84 


Timeshift 


& atudki^oiiipaaií. Saber Interactive/Sima 
O Píslrüuridor Vivendi O Ano; 2007 
© Comentario MM: 155 © Pjintuaclún MM; 92 


T u misión es viajar a una línea temporal 
alternativa para enfrentarte, en solita- 
rio, a un dictador y su ejército. Afortuna- 
damente cuentas con un alucinante traje 
que te permite manipular el tiempo a tu 
antojo, ralentizándolo, deteniéndolo o, 
inclusa haciéndolo retroceder lo que, en 
te práctica, se traduce en una jugabilidad 
sorprendente y terriblemente original 


© Estile: Acción © Perspecti^: Primera persona © Lmbteivtarióü Pasado alternativo 
O Idioma Castellano © Mu II ¡jugador; Sf (2-16 jugadores) © Preda 1939 € 

© Web: íwwJímesfr/ff^me.comAs 


The Orange Box 


0 BltfMContpjfite; Val ve 
© fHslribijfeF Electronic Arts © Año: 2007 
fi C metido MM; 155 © Ptetariún MM: 96 


Ojffiasíy Warríors S 


© Estedio/compañía: 

Kori 

© Distribuidor: Virgin Play 
©Precio: 3935 € 

© Comentado en: 

No comentado en MM 


irfiO indiana iones 


© BüJa: Acción © Ambieriación: Futuro 
© Idiom :: Castellano (teiíos)/|ogfe (voces) 
© Midi?.: Si (2-24) © Precio: 2935 € 

© Web: flrange.hara-iite2.com 


N ada menos que cinco juegos incluye 
esta espectacular recopilación, todos 
ellos, además, de una calidad excep* 
dona!. Por una parte tienes el genial «Half- 
Ufe 2o y sus dos expansiones, «Episodio 
Uno» y «Episodio Dos». Pero es que ade- 
más incluye también «Portal», uno de los 
juegos más originales de todos los tiempos, 
y «Team Fortress 2a el divertidísimo juego 
de acción otifine, ¿Acaso se puede pedir 
más diversión en menos espacio? 


© Estudío/compañia: . , 

Travriler's Tales/lucasArts p- — 

© Distribuidor: Activision i¿¿ < : 

©Precio: 2935 € :%¿t0 

© Comentado m: MM 163 iT 

© Puntuación: 90 í? jT ]f 



5 .T.A.LK.E.R. 

Citar Sky 


Kam 5 Lynch. Be ad Men 

© Esludio/compañía; wfn 
10 Iníeractive/Eidos Ufe 
© Distribuidor: Prorin Games L_ & 
©Pierio: 4435 € W T 

© Comentado en: MM 156 
© Puntuación: 90 -fl 


0 GSC/Oeep Silvtr 

© EHjtr&íijdíjf ; pToém Games © Aflo: 2008 
O Ccnnent3doMll 165 © Puntuación MM: 92 


L a primera expansión autojugable de 
«S.TALK.LR.» te lleva de nuevo a la 
Zona, el perpetro de contención creado 
alrededor de 1a central de Chemobyl tras 
una fuga en 2008» para que te enfrentes a 
mulantes y mercenarios. Con más conteni- 
dos y nuevas opciones de juego, esta nueva 
entrega te ofrece diversión garantizada. 


F£JUL Perseus Mandare 


© Estudio/ccmpanía; 

Tímegate/Monolith 
© Distribuidor; Vivendi Gamos 
© Predo; 2935 € 

© Comentado ere MM156 
© Puntuación: SO 


© Estib; Acción © Perspectiva: Primera persona © A tnbtenlacioa' Futura cercano 
© idioma: Castellano © M u II ¡jugador: SI (2-32 jujeares) © Preda: 3935 € 

© Web: www.síartref'game.com 


verosímil en el que la escasez de petróleo 
ha provocado una guerra de dimensiones 
mundiales y que cuente, además, con un 
divertidísimo modo muttijugador. 

| ACCIÓN Y RAYOS LÁSER 

Otra gran división se puede hacer con 
los juegos de ciencia ficción, aquellos en 
os que la acción se desplaza a un futuro, 
erario o cercano, o incluso a una línea tem- 
poral alternativa, y en los que, por norma 
general, las armas de fuego convencionales 


son sustituidas por las armas de rayos y los 
campos de fuerza. A este grupo pertenece 
ííTimeshifb. una espectacular aventura de 
amb tentación “síeampunk* (ya sabes, la 
que combina la época victoriana con tec- 
nología futurista) que te enfrenta al desafío 
de controlar el flujo del tiempo mediante un 
traje capaz de ralentizarlo, pararlo o incluso 
hacerlo retroceder. 

También de ciencia ficción es e! argumen- 
to de «Otear Sky», la primera expansión de 
«STAL.K.ERJ, que gira alrededor de ►► 


ACCIÓNENLA REO 

O CUANDO EL MODO MULTI JUGADOR deja de ser 
un complemente del individual y se convierte en la 
razón de ser del juego es que liemos entrado en eí 
apasionante mundo de Ja acción onlíne. 

Ü ESTOS JUEGOS ESTAN PENSADOS para disfru- 
tarlos en compañía de mucha gente, generalmente 
divididos en dos bandos que se enfrentan en el 
campo de batalla, ¿Ejemplos? Pues toda la serie 
íiBattíefieldii, incluyendo el inminente «Heroes» o 
el reciente «Enemy Temtory. Quake Wars» 
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Director s Coi Editíon 

0 Estiidia/Co mp^ñ En; Ubisoft Moni real 
0 Distribuidor; Ubisoft fi Arto: 2008 
0 GoifWltado MM: 160 0 Punición Mr,'. 36 

C on un poco de retraso después de pasar 
por las consolas de última generación 
este magnífico juego llegó par fin a 
nuestros PCs y lo hizo con una versión 
mejorada que nos ha dejado con la boca 
abierta. En plena época de las Cruzadas ^ 
tu personaje, Altai; es miembro de una ^ 
misteriosa orden de asesinos para la giy 
que has de realizar tocto tipo de nískh # 
nes a lo largo y ancho de Tierra Santa, ^ 
Con una jugabilidad revolucionara una |p 
libertad de acción sin precedentes y un 
realismo gráfico increíble, éste es sin 
duda uno de los mejores juegos del año, ^ 




0 Estil Acción/A ten tura 
© Idioma: Castellano 
0 PmpecUvr Tercera persona 

0 Ambientación; Us Cruzadas 
0 Multijugador: Ho 0 Predo: 5935 C 
0 Web 4£sass/íisaeedes.obuom 




0 EsíudioVCampan fo: 2K Bo&ton/ZK Australia 
0 OistMdcf: Take 2 0 Alto: 2007 
© Comentado MM; 152 0 Puntuación MM 36 


S in duda el punto Fuerte de este 
fantástico juego es su excepcional 
ambientad ón en una misteriosa ciudad 
sumergida en ruinas, Rapture, poblada 
por terribles mulantes. Recórrela en 
busca del ADAM, una sustancia capaz 
de proporcionarte increíbles poderes 
(rayos, Fuego, telequinesia,.,) y disfruta 
a partes iguales de una aventura terro- 
rífica y una jugabilidad apasionante. 


0 Estilo Acción 
0 IdÍD : Gastóla!» 

© PéíSpestira: Primera persona 
0 Ambr¿ntaqión: Realidad alternativa 

© Multíjugfldor; No 

0 Precio: 193Sf 

0 Web: www.2ifg3me5.com/tnosiiodi 


Devil May Cry 4 


© EslmJíS/Cotnpsnér Capeón, 

© Distribuí-./ . : Praein © Afti 2008 
© Comentado MM: 163 © Puntuecün MM: 32 




í *1 ' *f'>. 



P or su refrescante jugabilidad y su 
original ambient ación los juegos de 
la serie «Devil May Cry 4» suponen un 
soplo de aire fresco dentro del panora- 
ma del PC. Su sistema de lucha basa- 
do en combos y ataques especiales es 
realmente divertido y muy apropiado 
para el ritmo frenético del que está im- 
pregnado todo el juego. 


inf omanía 


0 Estila: Acctón/Jucha 
0 Idioma: Castellano (textos) /lnglés( voces) 
© Perspectiva: Tercera persona 
0 Ambientación: Mundo fantástico 
0 MifUpgadon lio 0 Precio: 3935 f 
0 Web. wwdevitay co' cornos 



► ► lo que pasaría si hubiera habido una 
segunda fuga radioactiva en Chernobyl, 
ésta tan grave como para generar toda una 
raza de agresivos mulantes. 

Pero si quieres mucha ciencia por poco 
dinero tu apuesta tiene que ser por «The 
Orange Box», la completísima recopilación 
que incluye nada menos que cinco títulos 
diferentes: «Halí-Uíe 2» y sus dos prime- 
ras expansiones, el apasionante «Roñal» 
y el divertidísimo juego de acción online 
«Team Fortress 2». 


ACCIÓN Y ESPADAS 

Por último, podríamos hacer otro gran 
grupo con los ¡liegos de ambientación 
fantástica, esos en los que la magia (o la 
pseudo-dencia) se combina con criaturas 
imaginarias, dándole al desarrollador de 
turno una libertad casi absoluta para crear 
mundos e historias. 

De este tipo de juegos es «Devil May Cry 
4i. con su alucinante universo plagado de 
demonios y cazadores de demonios, pero 
también «Bioshocb, ese genial juego que 


te transporta a una ciudad sumergida y 
decadente poblada por horribles criatu- 
ras mulantes y niñas pequeñas de ojos 
grandes más horribles aun. incluso como 
fantasía se puede definir el viaje al pasado 
de «Assassin's Creed» y su recreación de 


la época de las 
Cruzadas, que te \ 
pone en Ja piel de un 
miembro destacado de 
una misteriosa secta de 
asesinos. 
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clonada jugabilidad, o la nueva aventura del 
Príncipe de Persía, con su espectacular nue- 
vo look. ¿Todavía dudando? Apunta, apunta, 
porque se nos echan encima juegos como 
((Cali o) Duty. World at War», «EEAR. 2 . Pro- 
ject Origina «Léft 4 Dead»... ¿Es o no es. en 
fin, para estar enganchado a este maravi- 
lloso género que no deja de sorprendemos 
mientras crece y evoluciona? Si tú también 
eres un convencido, ya sabes, elige tu juego 
y prepárate para el combate, ÍNos vemos en 
el campo de batalla 1 ■ J.RV* 
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ACCIÓN FUTURA 

Pera si el panorama adual te parece brillan* 
te, ¿qué podemos decir entonces del futuro 
más cercano? Porque en los próximos me- 
ses están a punto de llegar a tu PC juegos 
tan impresionantes como el esperadísímo 
«GTA IV», que ha batido todos los record 
con su paso por las consolas de última ge- 
neración, oel impresionante «Dead Space». 
que promete redefinir el concepto de terror 
espacial ¿No te convence? Pues a lo mejor 
sí lo hacen üMirror's Edge», con su revolu- 


NUESTROS FAVORITOS 


BIBSHOO! 


^Sm 


Caacmmtim 


«ti 

bebdo y ratón 


Sobre gustos no hay nada escrito pera estos tres trtuíos se antojan 
imprescindibles si lo tuyo es la acción. Por lo menos, a nosotros.» 
E3 «FAR CRV 2m Apasionante e innovadof, con una libertad total y 
una historia que te enganchará desde el primer minuto. 

O «ASSASJN'S CREED». Su increíble ambíentaclón en la época 
de las Cruzadas sólo es superada par su revolucionaria jugabi l¡- 
dad. Dudarás sí estás jugando o viendo una película. 

O «CALI Oí DUTY 4, MÜDÉ8N WÁRFARE». La guerra . 
modema, con un realismo como nunca té habías atre- 
vido a Imaginar y una jugabilidad brutal. 
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Infomam a 


Infomanía 


Infomanía 


Mirror's Elige 


© E5tudio/Complñi¿. OICE/Ekctromc AHI 
© DtOr&uldoj; Electronic Arts 
€ Unztnaefltú: Otoño 2008 


E n d mundo futurista (te «Mirror's 
Edge» ios "runnets" son mensa- 
jeros que transportan información 
confidencial corriendo por la ciudad. 
Tti personaje Farth, será una de ellos asi 
que controlándola tendrás que saltar de 
una azotea a otra, descolgarte por los 
andamies o desloarte por tas escaleras 
del metro Jodo dio a una velocidad en- 
diablada mientras huyes de los agentes 
del gobierno. Con tina jugahiiidad tan 
frenética como mkidonm «Ikirio^ 
Edge» es. sin duda, uno de los juegos 
más operados del año. 


© Edito AcdónJAvenLura 
© Idkmu: Castellano 
© Web: «wntmrrorsM^e.cCAi 


Cali o I Dutg. World at War 


fi Estudio/Cuiiipaili TroywdiMítivisiflñ 
© Distribuidora Aeüvislon 
© Laxizamienlo: Noviembre 2008 


© fctuÉDtoflfAfife Bockstei/Ztí 
© DíitntKüíkr falte 2 © Un&lnteiii ■: ftotfenUiré 2008 


E n un movimiento que sorprendió a 
propios y extraños Jos chicos de Ac- 
tivision decidieron abandonar la ambien- 
tación actual de «CoD M odern Warfare» 
para volver a la 2 1 Guerra Mundial en el 
¡nmimente «World at War». Lo cierto es 
que es difícil enfadarse, porque el juego 
tiene una pinta alucinante y promete acu- 
mular todas tas virtudes que han hecho 
de esta una serie clásica entre los juegos 
de acción, entre días, un impresionante 
realismo, una historia absorbente y una 
ambientadón magistral. 


L a emblemática serie «GTA» volverá 
en breve a nuestros ordenadores j 
con una versión revisada y au- Jj 
mentada del juego que ha arrasado r i 
entre los usuarios de consolas . En | i P 
esta ocasión viajarás a Liberty /f/T 
City para meterte en la piel de j UÍ 
Niko Bellic, un emigrante de 
Europa del Este que debe abrise '¡ff 
camino desde los bajos fondos.., 
a cualquier precio. Como siempre, la 
libertad absoluta dentro de unos esce- 
narios de dimensiones colosales será la 
bandera de enganche de este juego que, 
además, contará con un acabado visual li- 
teralmente "de película” 


© Estile Acción /Aventura 
© Idieu Castellano (batos) 

© Ufete www.rodtste^mes.conj/1 V 


1 pMfP ! 

0 JUEGOS DE ACCION 

1 

1 

— 

! 



■'f.nu'/.Hl 

Y eso no es todo, ni mucho 
menos. Otros muchos juegos 
de acción, para los que toda- 
todavía falta un poco mis. 
están calentando motores 
para añadir aún más varie- 
dad y magia al género en los 
próximos meses. Aquí tienes 
un buen puñado de ellos. 


F.E.A.ñ. 2. Projeet Orígin 



4 Después de una 
nxambefesca lidia 
por los derechos 
sobre su ffliáa filiad 
mente d sucesor de 
tfJLAJU observará 
d nombre de ta serte 
y. esperemos, su 
aEjonante fupbihdad 


Battlefíeld Heroes 

© (ACUEA © Píindptfis de 2009 



A Conl0íi3l3 

acaóny bfup- 
hSkfaddefasene 
fBattleñeiá». pero 
can im divertía- 
simo acabado de 
animados iy 
grate! ¿Aiguiai da 
más~ por menos? 









¿Te han impresionado los juegos de acción que puedes encontrar ahora mismo en el mercado? Pues eso no es nada, espera a echar un vistazo aloque 
nos depara el futuro y verás lo que es bueno de verdad. Y es que el panorama en este género no podría ser más prometedor. 



© trfudioy Campad Ubáoft Uaitr«l 
O Ubrwít 

© LaramifiTttt ttejembr* 200S 


ponun nuevo diseño revoludo- ^ 
| narra, que mezcla la estética de 
fa dibujo animado con la técnica "eell 
shadmg”. la nueva entrega de la legendaria 
serie «Prince of Persiau promete superar a 
todas Las anteriores en cuanto a especta- 
cular idad y ritmo de juego. Para 
ello se basará principalmente 
en una nueva jugabilidad que 
girará alrededor de Elika, la bella ^ 
com pañera del principe que, con- 
tratada por la IA del juego, le seguirá en todo 
momento ayudándole a realizar las acroba- 
cias más complicadas y Eos combos de ata- 
ques más impresionantes y mortíferos , 


© Estiré: Acrión/Avstíura 
© Idiosa: Casttítsw 

0 Wefc: prcxMÍ-persiJ ¿¿Oteara 


I 


Infaman i a 


e tsiás: Acorrí en tercera pereonj 
© í^enu: Cestettino 

S Wat rfirr i 


© EíiiJix Aceten cooperativa 
€ k&üEi Qanitwd 
© wwmJ 4deam 


Left 4 Dead 

© Esluiki/Compafiia: TufUe Rock/Vaive 
© Dlsiríhuidí* Electronic Alte 

© Unrarntefito:; finales 200B 

A partir del espectacular «HalKífe 2» 
Váhre se ha sacado de la mange este 
impresionante ~y terrorífico- juego de 
acción cooperativa en el que tendrás que 
enfrentarte con una horda tras otra de 
zombis dispuestos a hacerse un bocata 
con tus sesos. Con un sistema de juego 
que promete acción a todo ritmo y diver- 
sión sin lánite, «Left 4 Deadu amenaza 
con causar furor en la red gracias a su 
ordinal modo mutajugadar en el que po- 
drás elegir jt@ar como zombi, para inten- 
tar infectar a tus oponentes "humanos". 


Prime of Persia 


lames Bond. Quantum of Solace 


< Ibdará se 5¿bc 
muy poco de este 
proyecte, pero si tus 
desarraflatasson 
los responsables de 
iDoom* o «Quaker, 
entenderéis que 
esperemos pero que 
mucho de él 


faje 

3 e Softerare/Oeetrente Arte O Sin determinar 


© Adivaioíi €- N'2Y3£mbr£ ZOOS 


ínfomama 
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Metro 2033 


© 4 |3Jr,es/T|IQ C £009 


■«Viaja 3 un futuro 
termrífke en el 
que lo que queda 
de la humanidad 
vhfe escondida 
en los tunelas del 
metro, asediada 
por hordas de 
tembfes muíanles. 


’«3^sTtEse£jeb 
más fañoso dd 
mundo vuelve a 
rostios PCs en un 
prattetedor juega 
basado m su ¿fuma 
peioite cm actíórv 
espionaje y lijo a 
partes pies. 


US 








La Nueva Comunidad 


¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero* el lugar 
donde tú mandas y eres el rey. Pide y se te dará Pregunta y serás contestado. Tuya es esta sección y para ti se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre soñaste _ 


Estrategia 


Gestión, organización, análisis, administración, táctica... estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has 
equivocada de sección, amigo, porque éste es el sanctasanctórum de los estrategas y nosotros nos tas gastamos asi. 



Juego do paírioías 


iiGrita iibertaaaaadü 

£3 MODO «MEDIEVAL IL KÍNGDÜM5» 


O fin pudoro dt Historia está ya dis- 
ponible para la expansión «Medie- 
val II. Kíngdoms» y su contenido es 
muy jugoso; se trata de una modi- 
ficación a ja campana de tas Islas 
Británicas que recrea las guerras 
entre Clanes Escoceses y Fa- 
milias de los años L25B* 
1450 y tes guerras An- 
gls-Escocesas, 


' A 


© Lo encontrarás en; 
sítofegy/n formar, com 




Sins of a So/ar Empire más cercano 


Maniobra de diverjo» 


Intrusos en Spore 

0 COMUNIDAD O ¿«STARCRAFT» EN «SPQRE»? 

0 Ssgurn que si eres fan de «S/jore» durante el tiempo que 11 e* 
vas jugando no has dejado de alucinar con la cantidad de seres 
extraños que puedes encontrarte. Pero, ¿y si un día te topas 
con unidades Ierran de «Starcraft»? Pensarías que te estás 
volviendo toco, Pero e! caso es que no. Empleando el editor de 
vehículos de «Spore» un talentoso aficionado ha creado unida- 
des Terran como los Vulture, Siege Tank. Goliath.** IV hasta cru- 
ceros de ataque! Las unidades se dieron a conocer en una web 
site Koreana llamada Ruílweb y han dado la vuelta al mundo. 


© Lo encontrarás en: www.feofafcu.com 


A Su campaña te lanza a la conquista del espacio, al mando de una 
flota f en un estilo a caballo entre «Homewcrld» y «Civilizan on». 


a La ambient ación es extraordinaria, tanto por la 
amplitud como por la calidad artística del juego. 

estrategia con una tormidable ambten- 
tacfón futurista hasada en la conquista 
y el combate espacial, la exploración, 
gestión de recursos y diplomacia. 

Tendrás a tu disposición tres facciones; 
los Trader Emergency Coa! ilion, los Vasari 
y los Advent, diferenciadas tanto en su es- 
tilo como en sus ventajas y debilidades. La 
exploración incluye más de 100 planetas 
en cuatro galaxias que debes colonizar 
con enormes infraestructuras de bases, 
obtención de recursos, investigación, 
flotas comerciales y militares, siste- 
mas defensivos, etc. ¿Qué? ¿No vas 
a echarle un vistazo? 


© MÁS INFQ.l fraducdoji&s.cfaíidfaji.flef 
www. sinsafosülarmpire.CQm 


0 COMUNIDAD O TRADUCCIÓN DE «SINS Of A SOLAR EMPIRE» 


A unque «Sins of a Solar Empires no ha sido lanzado aquí, 
su popularidad sí ha trascendido y son ya muchos los 
jugadores que, tras adquirirlo mediante descarga por 
Internet lo juegan en nuestro país. El fenómeno no ha pasado 
inadvertido para tos expertos del Clan DLan que han llevado a 
cabo, por propia iniciativa, una fenomenal y completa traduc- 
ción de! juego que está disponible. 

Una galaxia para todas ¡as civilizaciones 
Tal vez tú seas uno de los muchos aficionados que ya habían 
puesto sus ojos en «Sins of a Sotar Empire» y la traducción 
te anime emprender ta conquista del espacio. Pero si este 
título es para ti un desconocido- te diremos que es un título de 


V 



Sigue jugando 


Más enemigos 


^•«esaMSr- 1 $0 




Q DESCARGAS O RAZA DE LOS 
TI RÁNIDOS PASA «SQULSTORMti 


Aventura 


¡Tras la huella del crimen! 


L5.I. Mueva York 


t -v-v . — í 



O £ítreí53t .1 m nramteUna do las f* J- 
zas más temidas en la galaxia de «Mar- 
hairorser 40 , 000 . Dawn o! Wan Souts- 
tone» es te de los croóte y leíales tiráni- 
dos. S¡ quieres erdrentarte a su amenaza 
-aponerte al manto de ella- descárgale 
el mod y empieza a llenar tus campos de 
batalla de Itotoies y tamitex devorando 
a SUS desgradados enemigó 

€ U encontrará s en: 

da wnofwar. fí/e/ronLeom 


Marchando el 2.14 


O DESCARGAS O PARCHÉ PARA 
cWARHAMMER. BATTLE MARCH» 



□ ¿a expansión ccfíafffe Kíiutb)) pura 
■ .tttoftíimmw Morh oi Oíaos» ya está 
aquí y viene con una horda de Orcos, 
Gobíms y Elfos Oscuros dispuestos a 
dar mucha más guerra. Pero antes de 
lanzarte a la batalla recuerda que ya 
está disponible el parche v2.14 de la 
upansión. Es importante porque corri- 
ge algunos faltos y, sobre todo, mejora 
el equilibrio entre facciones. 


0 Lo encontrarás en; 

OTO Mícromama 166 




H4» 


juegos descargares 


Broken Swúrt 1 2.5 


□ COMUNIDAD 2 UN «BROKEN SWORD» AMATEUR 

O ís saga tí Srste» 5ivr*m>? es ivs de te rnss pg&dgdss y sptcónd: de 

te aventura* por eso hay muchos fans que desean disfrutar con nuevas 
historias de George Stobbart Algunos incluso se atreven a crearlas elfos 
mismos. Es el caso de «Broken Sword 2.5», un juego amateur que cuenta 
to que tes ocurrió a George y Nko entre tos capítulos 2 y 3* que ha recibido 
el apoyo de los propios creadores de la saga. Charle CecO y Revoháion. 
No está acabado, pero puedes seguir su desarrollo en Internet. 


0 Lo encontraras en: 

www. baphome tsfíuch25, de/cmsSin dex,php?id=lQ5, QMJAQ 


Un nuevo juego de «Broten Swonli», que está siendo realizado por 
aficionados. Cuenta con la "bendición 1 * de los creadores de te saga. 


Este es el club de los aventureros y si eres un 
devorador de buenas historias, con fu ingenio y 
nuestra aguda conseguirás seguir la pista a esos 
enigmas que fe traen de cabeza. 


□ LANZAMIENTOS O LOS JUEGOS QUE VIENEN 


COMUNIDAD DESARROLLOS A DEBATE 

ue internet ha cambiado la forma en que tos creadores de 
I juegos se relacionan con tos jugadores no es ninguna nove- 
dad Desde las páginas web oficíales los diseñadores mees- 
tras avances y comentan aspectos del desarrollo de sus juegos. 
Por su parte, ios jugadores opinan sobre la jugstilidad e incluso 
prueban las betas. Pero es raro que los creadores de juegos se 
impliquen, a nivel personal, en un cara a cara con los tans, 

Muchos diseñadores argumentan que no quieren 
acercarse demasiado al público porque podrían 
verse demasiado influenciados por sus de- 
seos y con ello coartarían su libertad para 
crear el juego que ellos quieren, en lugar del 
que desean sus tans. Ya hemos visto io que 
ha pasado con «Diablo lito y las protestas m 
de algunos seguidores de la serie, debido w 
a que lo encuentran “demasiado co- 
lorista". La cosa ha acabado con la 
dimisión de su director artístico. De 
iodos modos, muchos diseñadores 
consideran que es crucial mante- 
ner un contacto permanente con 
los aficionados. Es el caso deTell- 
Tale, creadores de «Sam & Max Tem- 
porada b, que mantienen varios blogs 
en su web. 0 Jane Jensen, la mítica 
creadora de la saga «Gabriel Knighto, 
que ha abierto un blog para compar- 
tir el desarrollo de su nueva aventura, 

Cray Mate. ¡Note Jos pierdas! 

wwMíategsmes, eom 
bíog.graymafí er-game, coro 


m 


O Ubi Szh prepara una pequeña mvéoma ec franquicia ÍSL con 

el primer juego dedicado a La serle ockSX Nueva York». Por pri- 
mera vez en la saga podremos controlar a tos protagonistas de 
la serie: Mac Taylor y SteIJa Bonasera. También sorprenderá por 
Su estética, más cercana al cómic que a una serie de televisión. 
De nuevo, tendremos que resolver cinco casos ideados por los 
guionistas de la serte, pero se ha impl amentado un nuevo siste- 
ma para crear conversaciones dinámicas usando Jas pistas que 
hayamos descubierto y se han añadido minijuegps para exami- 
nar pruebas. Su lanzamiento está muy próximo. 


O Más información en: csí.us.ub/.comyhy 


Aventuras amateure 


ALDjA'N 


INTERNET JUEGOS AMATEURS 


O mnocm a mAfijSe traía de fe Asa- 
eferfen dis . fearfdtedte ufe /¡venaras 
Grüñms kd$pmdfems¿ que recien- 
temente acaba de abrir un btog. En 
esta página realizan un seguimiento 
constante de las aventuras amateurs 
españolas y extranjeras que se están j ^ 
desarrollando. Aquí encontrarás do- 
cenas de aventuras para descargar, completamente gratuitas, Y la 
mayoría de días, están en castellano, ¡No dejes de vería! 


© lo encontrarás en: 

wwwjirystonlihe.com, adanadbfogspolcoíTT 
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Sigue jugando 



n descargas q mn 

- «HALF-UFEZ» 


«grrtens- pera éste se lleva ta palma* "A 
Coray Yoyage" es un mod para «Haíf-Lif e 
2» que te invita a experimentar ta sen- 
sación de se r ingerido como un grana de 
maíz. Así recorres eí aparato digestivo del 
cuerpo humano mientras esquivas ios 
obstáculo? que te encuentras. £Te animas 
a aprender ateo de anatomía? 


www.detei chLdJfc>& comyvoyage 


pflggfetg MTO ij: 

r" DESCARGAS MOD «OQOM3 b 


jj * *«§• 

i: " * r I 

©ion ¿jilote ^0n$fópptiü$lk$prt£tz 

que ha sido creado 
con el fin de darte juego original una ju~ 
gabilidad más directa, vertiginosa y de- 
sallante. En palabras de los diseñadores 
del mod. fcDoom 3» era demasiado lento 
y estático respecto a los ante rimes juegos 
de (a saga. El mod cuenta con más de diez 
mapas, dieciocho armas que incluyen al- 
gunas nuevas y otras viejas modificadas 
y hasta su propio '“tiempo bala", 

© ti3smontrar|sen; nTvwjnoddb.com/ 

mods/haggíqrte 




E ACTUALIDAD - NUEVAS PANTALLAS 

i - - 


□ ftWjüüü fisíi prríeriftesc C.t frnssH Ya 

sabes que 3DRealms lleva más de una 
década con el desarrollo -por llamarlo de 
alguna manera- de «Duke Nukem Fore* 
ver». Aunque rodeado de mcertidumbre, 
el caso es que el proyecto está en marcha 
y recientemente parece haber sido reac- 
tivado con nuevas pantallas en la web de 
la compañía. En fin, ya han vuelto Rocky, 
Indy, Ramba.. Y eí Duke, un día de estos. 

é ?áii irtíb.: wwwJdrea/mí. com 

<¡A~ hT 

JUSWmV^I * 




En esta sección tos aficionados a ta acción tenemos un tugar de descanso y reunión entre tanto 
combate. Siéntate, cura tus heridas recobra fuerzas para ta que te espera y confraterniza con 
nosotros hermano. En el próximo combate tal vez no estemos en eí mismo bando~ 



El miedo tiene un nuevo, nombre! 


□ ACTUALIDAD D DESARROLLO DE <cf.E.A.R 2» 


a ítRE AR. 2 » promete convertirse en uno de los juegos más 
espectaculares y terroríficos dei momento. Llegará en 2009 


E stos días, parece que uno de los culebrones más famosos 
de la industria de los juegos por Sn apunta a su desenlace. 
No. no es el de íDuke Nukem Foreverx, [qué mas quisié- 
ramos! Se trata de la segunda entrega de ff.EARj, que tantos 
quebraderos de cabeza ha dado a los chicos de Monol ith. 
Uesarruítado en Ib mcertidumbre 
Monolito me adquirida por Wámer Bros, hace ya un tiem- 
po, pero !a propiedad intelectual del nombre del juego aún 
seguía en poder de Sierra Entertainment, así que para pe- 
der lanzar una segunda parte debía buscar otro nombre 
nuevo. Para ello, convocó una encuesta entre todos los 
seguidores del juego hasta dar con él y eProject 
Origina fue e! título elegido. Pero ahora, a 
pocos meses de su lanzamiento, resulta 
que Warner Bros, ha adquirido los dere- 
chos del nombre original y el juego se 
llamará «EEAR. í Projeet Origina sien- 
do una continuacion-precuela, Pero 
cambios de nombre aparté, aF.E. A. R. 


2» está llamado a convertirse en el digno suceso 
de la primera entrega y en uno de los juego 
más espectaculares del momento pare t 
PC. Para empezar en MonoSsth intenta! 
conseguir que la IA de los enemigos se 
^ mucho más realista que antes y alean : 
w nuevas cotas de eficacia en el comba 
te. También los escenarios serán má 
interactivos que nunca, de modo qu 
J ios combates adquieran un ritmo má 
frenético. En cuanto a la natu ralez 
de tus enemigos en el juego no s 
sabe mucho, pero sí está confirma 
do que Alma, la niña de nuestros ojos” 
volverá a aparecer en «EE AR. 2» pan 
meternos el miedo en el cuerpo. Pero lo* 
chicos de Monolith han querido que leng; 
un papel más activo que una simple sombn 
que nos dé sustos y ahora será más mortí 
lera casi desde el principio... ¿todavía más 
En fin, seguiremos atentos a este -ahora í 
podemos decirlo- <iEE A.R. 2», 


a Después de tantos enredos, «Projeet Grige» 
adopta el nombre de *FEAEb>. ¡Cómo nos Ebn! 


© MAS INFORMACION EN: 

pr^ector/pío,(#am€rt3ros,cof7t 


£2 JUEGO GRATWTG *S «GUNZIHEDUEL» 


D te mam? ds iMIH Entzñiin- 
mznl una rompaiT/a siírccresns, 

nos llega este juego de acción 
mullijugador en tercera persona 
totalmente gratuit o ambientado 
en un mundo imagina río, «Girnz 
I he Dueta c onsta de gran canti- 
dad de mapas, estilos de com- 
bate y armas, y permite realizar 
movimientos espectaculares, 
como correr por las paredes o 


realizar complicadas volteretas. 
Hasta es posible mejorar las 
habilidades y el equipo de los 
personajes gracias a los puntos 
de experiencia y el dinero que 
obtienen después de cada due- 
lo. Se trata de una versión beta, 
aunque una muy completa, pem 
sus desarrolladores ya han de- 
clarado que seguirán ofrecién- 
dolo sin coste alguno. 




© Lo encontraras en: wwwgimzonííne^om 


/ «Gunz» incluye muchos tipos de mapas, modos de combate 
y armas, todo ambientado en un mundo de fantasía. 
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COMUNIDAD O ÉtMAlHJFE 2 m 


□ Después efe 

ÓÜ5 5CtfU(V2 5 

y 5Q naris "de 

íraba/c un afb 

clonado de los 
foros de 4Chan 
ha conseguido 
construir esta 
sorprendente 
réplica de Dog. 
la famosa mas- 
cóla rebotica de Alyx en «Halí-Ufe 2». 
Para elle* ha utilizado un propama lla- 
mada Pepskura De signen que convierte 
modelos 3D en planos de pape] para que 
después se puedan imprimir y pegar, £1 
resultado "da el pego*', desde luego. 


.0 »^“^íamasDÍLco.jp/^epaJíorá’efj 



Abrete un "porta/" 

O COMUNIDAD C «PORTAL» 



D PajS^qoS , éste mes (a 'coftmnMíif/ está 
Trias cread va . que fu/rijra. ¿Sigues sorpren* 
dido por la réplica de Dog? Espera a ver 
fa del generador de portales de «Portal» 
que un aficionado ha construido- Como 
ves en las dos imágenes comparativas 
ña cuidada hasta el más mínimo detalle. 
Incluso ha dejado instrucciones para 
aquellos que quieran hacerse el suyo. 


€> Lo encontrarás en: www./nsfrucfab/es, 
com/id/How to make a Portal Gun 


La máscara a juego 

COMUNIDAD - «HA1.F LIFE 2» 

D iíTíí^s^üsfer 
pin Haüúwsm 

: Si no, puede 
que esto te inte- 
rese. £J atuendo 
es el de un solda- 
do da fa Afianza 
de cHalf-Liíe 2». 

Fuá construido 
para rodar un 
corto basado en el juego y ahora sus crea- 
dores han deddldo subastarlo en eBay. 
Tanto es el esmero que hasta la máscara 
de gas dispone de un sistema para cam- 
biar ü tono de voz. ¿Tienes 500 euríllos? 


© Lo encontrarás: www.ehay.com 

— J 






i Sabías que- 


Mundos persistentes 


¿Juegas en Internet o más bien tienes una 
dable vida? En tal caso es que eres un hab/íanfe 
de los mundos digiteles. Antes de que vuelvas a 
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por allí. 


¡Un paco de sensatez! 


ACTUALIDAD aWJLfi» vs. eW.O.W.» 

i hasta ahora te oferta de mundos Online era tan amplia que 
resultaba difícil decidir cuál se ajustaría mejor a nuestras ex- 
pectativas, los últimos lanzamientos, y los que quedan hasta 
fin de año. nos lo ponen ya imposible. Asi ios foros de «Wbrld of 
Warcrafts están llenos de comentarios de gente que asegura de- 
jarlo para siempre para irse a «Wforbammer Orvinei y a los pocos 
días del lanzamiento de éste ya había gente jurando que lo dejaba 
para volverse a 1W0W1. ¿Muchos por el camino ya se habían pa- 
sado por cAge oí Conaníi Estas posturas no parecen razonables 
si tienes en cuenta que cada juego cuesta una media de 49 € y 
que todos exigen el pago de una cuota mensual. 


Moírisoa Producía de «Anarúu} 

Qnfcie» ri nuevo Director * ^ 

Juego para 

anü nOTseiiüWiMel'«^“ dH > 


¿j 5bío el tiempo dirá sí ambas 
medidas llegan a tiempo para 
frenar la caída de jugadores registrados. 

Al. ui^nnl rSráS Sñ! amiinurair*s^B^ IMra,,COT 


El mapa de Rasganorte 


World oí Warcrah 
Wrath of the Ueh Kim 



la expansión de eWorld 
of Warcrah» sale ya, el día 13 de noviembre. Al igual que cort 
el lanzamiento de uSurning Crusade» antes, un parche intro- 
ducirá los cambios en las partes del mundo afectadas por la 
expansión. Así todos, con Ja expansión o no, podremos ver el 
muelle de Ventormenta, descubrir las peluquerías de fas capi- 
tales, disfrutar de dos nuevas arenas o entrenar la nueva pro- 
fesión, ^inscripción", hasta 375. Si además quieres conocer 
antes del día U D” las principales zonas del nuevo continente, 
ya han publicado el mapa en la página oficial. 


Pura gustos están ios colores 
Entendemos que si hace un ano que 
eres nivel 70 en «World of Warcnafb te 
apetezca cambiar de aires. Es posible que 
íWarhammer* se ajuste masa tu forma de 
jugar, y desde luego promete conver 
tirse en un ¡uegazo, pero no olvides 
que en el horizonte eslán «DarkFalb, 
t Stefjpte Worldsi o «The Chranctes 
of Spell Boma. Válora también que 
la estabilidad de un mundo que 
lleva vahos años funcionando y la 
de uno que apenas lleva un mes 
no son comparables... y es nor- 
mal que no ¡o sea. El equilibrio 
entre ciases será ajustado y la 
traducción no está comple- 
ta. así que tendrás que darle 
tiempo. V piensa también que 
son muy diferentes, así que hay 
cosas de uno que echaras de 
menos en el otra. 


wow-europe, com/es. 
wajr-ciirQpe.com 


www. wo w-europ&com/wra th/ 
( eatures/northrend/worldmap l xml 


; U- 


tayr 


Pero “Sreaking Ground". no as una actualización cualquiera. 
Aparte de gran cantidad de contenida nuevo, añade una nueva 
zona en Veksar para jugadores de nivel SO, quienes podrán pa- 
searse per el anticipe de una de las mazmorras que se me luirán 
en la próxima e inminente expansión ¿The Shado w Odyssey&. 

eq2píayers.datfóíi.£o/iy.com^iews_ 
archive contení . vm?mon í ft =082 OÓBáíd =1863 
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Carreras Online 


O tñ sfínufewn de emtm «¿J m u¡ nejes 

y prueba úé «lio te tienes en Sim93cmg.es 
una web donde puedes la marte a competir 
infórmate sobre los pró limos campeonatos, 
comparte in formación en los foros en castellano 
y conoce los detalles de los mejores mods. 

£ Mis mformadór: www.sim/ad/rg.es 


Velocidad 


Te gusta pisarle : iekJ No vayas tan deprísa y deten un momento tu vehículo. Mientras estás 
repastando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de 
los amantes de la velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 


Campeonato GP2 Seríes 2006 



i Coches de choque! 

C Si h tvyc sen fmgeépmtf fia dwqiss al estío 
<ftdtÜiii> o det mítico «CaitnageddortE» no te 
pienÍ25lademóde*DeatbTracfcHesiaTKtion». 
Unjuegodearabierrtaí^ 
tente futuro, En la cierno podrás conducir tres 
refriarlos en dos escenarios cargados de acrién 
y disparos. iAcelera y desenfunda tus armas! 
flus rivales vienen pisando fuerte! 


€> Lo encontrarás en: wwwdowndoad.com 
{Búsqueda por deatMradí-resurree^^ 


□ ACTUALIDAD O CAMPEONATO O MQD5 R «RFACTORn 

P or fin» parece quee!R28de Femando Alonso está ai nivel 
para competir con los Ferrari y McLaren, ¡Vaya par de ca- 
nerones que nos ha brindado el piloto asturiano a todos 
los aficionados a la simulación! Esto hay que celebrarlo y para 
poder hacerlo* ¿qué mejor que echar unas carreras con las úl- 
timas competiciones de F1 y GP2? el portal rfadornews.com 
lo tiene todo para que compartas la gloria de Alonso. 

Atento al retrovisor 

Comenzamos con la GP2, porque el GP2 2006 ha dado 
la salida con monoplazas diseñados par Dallara _ f 

Automobüi. un motor V8 de 4 
litros, una potencia en tomo 
a los 580 CV. Hay sesiones 
de clasificación previas a 
la carrera y hasta un total 
de ocho circuitos de com- 
petición oficiales entre los 
que se encuentran el de 
Montme!ó,Mónacoe in- 
cluso el de Valencia, 



Juegos de Rol 



Con respecto a la R. hay jugosas novedades para los mag- 
níficos mods de dador. Las más recientes son 
para el popular FIRFT 2008 V3. 
Consisten en una nueva versión 
de octubre que pone al día los 
circuitos y una actualización 
posterior que incluye los neu- 
máticos Eco y las nuevas vise 
ras. ¿Vas a esperar? 


O MÁS INFORMACIÓN; 
www,rfartornews. com 




Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu personaje. Si es así. es que eres un auténtico forofo del rol. A través 
de tu ava tar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destino. 



O ACTUALIDAD O «DIABLO III» O NUEVOS DATOS 

J| pesar de la legendaria reticencia de Blizzard 
a avanzar información sobre sus juegos en 
desarrollo, la reciente Blizzcon que acaba de 
tener lu^r en Anaheim nos ha permitido acceder 
a nuevos y jugpsos detalles acerca de iDiabio 
III». El más ‘gordo* sin duda ha sido la confir- 
mación de una nueva dase de personaje, 
el Wizard. un poderoso mago al que he- 
mos podido ver en acción en un video 
acabando con sus enemigos a base de 
botes de fuego, tormentas de rayos e inclu- 
so cuerpo a cuerpo generando una nube 
de duplicados fantasmales, 

¿DirectX E? Ha grodm 
También se ha confirmado que el juego 
no exigirá DirectX 10 T que desaparecerán 
tos libros de hechizos (en tDiabio lili sólo 
tendrán habilidades mágicas las clases 
mágicas) y que fas pociones serán mu- 
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cho más difíciles de conseguir aunque, para 
compensar, al morir, los enemigos soltarán 
automáticamente "globítos" rojos de san- 
gre para recuperar vida. 

Las malas noticias (que también tas hay) 
son que Blizzard ha prometido seguir pro- 
poxcknando información del juego durante 
los próximos 'meses y ariosa literalmente. 

£ MAS INFORMACIÓN inrw.dteW&leom 



O ACTUALIDAD O «FALLOUT 3* 


© Más reformación: fallout b-ethsoft. com 


„ i 

¿Qué haces i Warren? \ 

(no te pierdas 4 
nuestro reportaje de este mesj hace* pcegtw- ^ 
terse i los aficionados en que está trabajan- _ ; 
do Warren Speetor. ahora a sueldo de Disney. £ 
¿Tendrá algo que ver con su comentado inte- 3© 
res por tes "patoarenturas” de DoaafcL el tío \ 
Güito y sus sobrinos? 

wnrw.deusei 3 .com 









Tú estás aquí por algo. Tus amigos no te comprenden ni entienden por qué es tan importante 
para tí disputar de horas de vuelo- ¿o es en un submarina o en un tanque? ¡No te preocupes . 1 
Sabes que aquí compartimos tu pasión. Sube a la carlinga y ajústate el cinturón con nosotros. 


Cambio de 


□ NOTICIAS ¡ aKNIGHTS OF THE SKY> - «Rt££ OF FlIGHT» 


E! 


i desarrollo de un simulador de combate aéreo inspirado 
en la Pnmera Guerra Mundsa resulta. por sí sola, una 
idea interesante. Pero si además el proyecto anuncia 
innovaciones como un pilotaje intuitivo y una IA de máxr- 
mo nivel toda la comunidad se mantendría expectante, ¿no? 
Pues el proyecto merecedor de tal atención era «Knighs d 
Skyi, pera, desde hace tiempo, no sabíamos ningún nuevo 
dato sobre su desarrollo,., ¿qué había sido de éf? 

Antes y ahora, una oran promesa 
Todos nos temíamos lo peor, que los estudios de Neoqb hu- 
bieran cancelado el proyecto de tKrights of Sfcyi o que, sen 
□llámente estuviera en el “dique seco*. Pero nada de eso,, 
menos mal. De hecho, una versión 'alpha' del juego se dejó 
ver en fa última Games Conventíon de Leipzig. Lo que pasa 
es que lo hizo bajo el título con eí que ha sido rebautizado re- 
cientemente: tRise of Flighta. Tanto por las conclusiones que 
se han podido extraer de aquella versión alpha como por los 
vídeos que ios estudios de Neoqb ten difundido, está claro 


que el proyecto es, si cabe, mas interesante que antes. Si ya 
contábamos con un pilotaje raaTsta. hemos visto que el juego 
presenta innovaciones como un sistema de cotistón con una 
féka avanzada, escenarios con enormes y detallados mapas, 
reproducciones fidedignas de cada aeronave y un gran realis- 
mo táctico e histórica ¿Y so aterrizaje? Será en 2005 



mrwj-iseoffíf^tcaTT íceteos en inrUircomíuLoiín) 



No fe gusfa perder ni a las chapas, ¿cierto? Entonces Me vas contigo el espíritu deportivo. La 
competición es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar la camísefa, así que- ¡hala, calienta que sales! 



La Liga en Pro Cvolotím 


C COMUNIDAD O TODO CLARO EN «PES 2009» 

D esde el anuncio de la adquisición de la 
licencia de la liga Española de fútbol t 
-que desde esta temporada es la Liga JÍ 
BBVA- para la serie «FIFA», todos los afi- ' ' 

Donados a «Pro Evoiution Socceri es- 
perábamos con meertídumbre co- 
nocer cómo estaría representado 
en la en t rega de este año el fürtbol 
español. Mientras tanto, Konami 
respondía con fa adquisición de 
la licencia para la UEFA. Pero, ¿y 
la Li^ Española? Ahora, por fin, 
el juego está aquí y así es como V 
te quedado la cosa. jp 

Sólo siete equipos oficiales í t 
Con el lanzamiento de «Pro Evolu- 
tion Soccer 2009» aproximándose y estando 
fa licencia de la Liga. BBVA en manos de «FIFA 
09» sabíamos que Konami tendría que negó- 
car, contrarié^ las licencias de cada equipo, 
uno por uno, para poder reproducidos en el 


juego. Finalmente han sido sólo siete equipos. Sin duda, 
menos de los esperados, sobre todo en comparación con 
otras figas como la Premier o el Calcio. 

Los afortunados bichas de Barga* Real Madrid, Athístic 
de Bilbao, Espamoi, Depor, Mallorca y Villares! si verán 
A a sus equipos y plantillas en §PES 09», El resto tendrán 
m que conformarse con versiones de imitaren... Y así, por 
ejemplo, los seguidores del Atlético de Madrid tendrán 
que identificarse -qué remedio- con el equipo ALM 
Rqo/Blanca ¡Manos a la obra con los editores* 

© Más INFORMACIÓN EN www.peschikts 


Lü ij¿jü 4 



NBA 2K9, ¡Bienvenido! 


O ¿ÍJrtm ffotidaíSf 
tendrsnsy. s h NBA 
esíc 3 ño eji PC 

Pensábamos que 
la ausencia esta 
temporada de 
«NBA LIve» nos 
dejaría srnía más 
espectacular Gp 



de baloncesto, pero a última hora 2K Gamos nos 
ha sorprendido confirmando un «NBA 2X9» para 
PC que sale estos días. La sede promete en esta 
entmp una avanzada ÍA* emocionantes modos 
de juego onlíne mduyendo partidos 5 vs S y el 
modo Lrving Rosfeis, con el que las plantías es- 
tarán en constante adual&aáán. ¿Genial! 


MrMflÉ2ksp0rt£.ctm 


y 


la prorroga 


Súbete y pedalea 


• O b eít^iferpsíprws i 

i ^Pttesootepreocn- » 
pesque ias aten?? todo el ücJéj no que quieras ( 
con «Cytíing Evoíuijortik, un r^jevo de 

i .w , JtUj »? con tofa tas ¿i andes coi u p et í o ones. 

40 equipes y más de IDOO corredores. 


© Lo sKorrtmás tfc 

mmr.p/anetadeagosfMneí 


£ 
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la comunidad 


****££& 


TBnam cromanía. 


V***»* BgBRSS.. 


Más que en ningún otro sitia aquí sí que es importante participar. Haremos que fu voz se oiga en le 
Comunidad y podrás confortar con otros jugadores. Éste es fu punto de encuentro. 


Juego del mes 


FARCRY2 

El favorito de la redacción 

¿Fulboferos o guerreros? Este mes ha habida dos bandos, el de los 
deportistas -tendrías que ver a algunos redactores en pantalones 
cortos- y *H de tos combatientes, lina m denotados tos primeros 
(korriafi mis. pero iban desarmados tos muy ingenuos!), el encsroi- 
zado debate ha sido entre partidarios de «Crysis W&ftead», uFar Cry 
2 a y nWarhammer Orinei. Pronto las espadas de eítes y oreos se 
doblegaron ante los risparos di «Far Cfy 2», nuestro tevortto de este 
mes, E3 vuestro det mes pasado es también et nuestra «Spores. 


Q 51 NOTE GUSTAN LOS GRAFI- 
COS DE WARHAMMEK entonces 
lo siento, no te gustan. Ve a ju- 
gar a un ¡ue@a fotonEatista. 

r t fa f wff w f Qnfcic, Age o # ñtdoMMp 

O fl BOÍ SEPTIEMBRE H£UW- 
kíQSAWDOñ EÚUiPQ DE «WAR» 

en d aparcamiento fuera de! 
estudio y enviamos a un fo- 
tógrafo intrépido a! tejado de 
nuestro edificio para hacemos 
una foto, A ta de tres» todos gn- 
tamos 1WAMGH" 


□ &ÍT1END0 QUE ALGUNOS JU- 
GADORES no vieran en el juego 
k) que habían soñado que se- 
rta» es inevitable» pero sé que 
podemos mejorar muchos as- 
pectos que los jugadores creen 
que no estaban bien desarro- 
llados en el lanzamiento. Los 
MMO son una inversión a largo 
plazo para ambos, para noso- 
tros y para los jugadores. 


□ CADA ENTREGA DE «QUAKE» 

es tan diferente de las anterio- 
res que muchos jugadores se 
muestran confundidos cuando 
las juegan. He de confesar que, 
a día de hoy, la saga tQuakei 
sufre de crisis de identidad, 

Imf Wafe dírsdnr creativo áp id Software 


□ NQ sor WQOHADO A 105 
JUEGOS DE SIGILO. La verdad, no 
me gustan mucho. Y es curioso, 
porque trabajé en la saga cThiefi 
y disfruté mucho con ello, 

Ken Ifvtrtt tírwtnt otjüto dt Ti flecar 

Ü NO PASARAN SEIS AÑOS EN- 
TRE « PORTAL » Y «PORTAL 2», 

como ocurrió con <HalRife» y 
tHaíf-Lífe 2i, pero no nos pre- 
cipitaremos. Ño queremos sa- 
car el mismo juego pero con 
diferentes texturas. 

OoayJMÉM«*«ttrái 


O CUANDO ESCRIBES UN LIBRO 
TIENES LIBERTAD INflNITA para 

ira cualquier parte del mundo, 
visitar billones de localizacio- 
nes y usar todo tipo de efec- 
tos especiales. En un juego tie- 
nes que contenerte. El arte y la 
producción son más importen- 
tes que las palabras, 

mor JempTx ensobra 3* "6rfcr 


□ Süy UN GRAN FAN DE «DIA- 
BLO* YDE«2BBAj> y me gusta- 
ría mezclarte También querría 
incluir los puzzfes aventureras 
de i Monltey tstandi , 


O ID MAS ROTANTE QE ESTE 
NEGOCIO no es ganar dinero, 
sino producir juegos que real- 
mente le importen a la gente. 


tkks 


' MICfíOENCUESTA 

l Traducción acelerada 

) los iuscriptores español si de 
I vWartiammer Online, Age of 
, Recfcomrtgu se están quejando 
i de enconltar demasiados tafos jfi 

en la traducción del juego. tnm' j 

¿Qué preferís» traducciones 
inmediatas que luego vayan 
puliéndose con tos parches o ■ JSi 
esperar un poquito por ellas 
para tener un mejor resultado? 

I Quiero jugai en castellano desde 
el primer día, na me importan tan- 
to los paqueóos errores inicíales , j 
t Prolijo empacar en Inglés y J * ¿ 

esperar por Ja traducción o incluso 
que se retrase algo d lanzamiento 

Mejor sin traducir» yo siempre ^ us - 
juego en ingles y sin problemas. .jFíffíí 

r « I* * 


¡\j Muchos llegarán 
^ a ser clásicos 


E s cierto que. unas veces 
más y otras menos, es lácil 
encontrar en nuestra revista 
nombres de juegos que llegarán a 
ser clásicas, lo que pasa es que en 
el número 47 la reunión de nom- 
bres resulta realmente espectacu- 
lar, Repasa con nosotros: en el CD- 
ROM se incluían demos de cGrim 
Fandango! y «flalduris Cate*, en el 
apartado de análisis estaban las entregas de fas sagas FIFA y NBA de 
Electronic Arts r con el 99 en sus títulos (¿Habrías apastado entonces 
que ambas series seguirían vivas y can excelente salud una década 
después?) y un reportaje sobre lo mejor del 98 daba una idea del 
nivel alcanzado: «Siarcraft», illnreal», tCom mandos», «Age of Em pi- 
res»,.. lo dicho, 1998 tue un año realmente fructífero. 


Concurso SPORE CREATURE CREATOR 

¡las criaturas que nos habéis mandada son imprESíonantes! Estos san fas Tudícs" ganadores deí concurso «Sport?», 


1 Pac* logdech compuesto por: 

* H™ Crema Z550Ü Si 

* Ttdado GIS j Ratón 09 User Mase 


I fiad Logitech compuesto por: 

■ Hon* C«mi OS1 S. 1 Sp^r Sosten 
■ 05 r Ratón O LaserMous* 


f fiad compues to por: 

< lectafo GIS 
* tortita Loptech 69 Ustt Moust 


£T<t*teÍMn£ái±£LÁvkj 


► CHAOS MACHINA (JAI Lucas» C. kan 
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¡Conquista el espacio!! 

3 Las novedades más esperadas. iíiDead Space» ya está 
quiü Una escalofriante aventura espacial. COMPUTER 
OY JUEGOS se ha adentrado en esta horrible pesadilla * 
ara contaros sos secretos y mostraros las pantallas jfe 
lás espectaculares. ¡íNo os lo podéis perder!! M 

3 Test. ííViaia hasta África!! «Far Cry 2i ya está en -jg 

1 calle y COMPUTER HOY JUEGOS lo analiza. Sí. M 

, 48 pruebas de rendimiento en 24 PC. para que JH - 
ep cómo va a funcionar. ÜPero hay más!! «FES Mfié 

009». i LEGO Satmam. «Mercenaues 2*... lo 

jKjBB 

:VP_“E— ' > L EGOS viene car ja,: : M ' ’ 

V w 

tjr’ P J| H 

■■ ■ K' 

- O: Abra. V.:. g| 

uniode2006en PDF. ¡¡Note lo pierdas" 

2 ' .2 venta el 2 >: XovEmbre prn 3S9 € I 



Terror espacial 

O «Dead Space ■: Una nave espacial llena de horribles cria- 
turas sirve como escenario del juego más aterrador de PS3 y 
Xbox 360. Los chicos de Hobby Consolas han sobrevivido a 
esa experiencia y llevan el análisis a su portada. 

G uGears of War 2»: Sólo en Hobby encontraréis el análisis 
del juego de acción más esperado de Xbox 360. ¡Marcus Fé* 
nix vacía su cargador en exclusiva para vosotros! 

0 ííUttle Big Planeta El juego más original e innovador de PS3 
se ha llevado una nota de escándalo. Leed este análisis y descu- 
briréis por qué. 

C DVD de regalo: Una recopilación de los tráiler de los 
juegos que triunfarán esta Navidad y un adelanto de tos 
éxitos de 2009, 

O Hobby Consolas 206. a ía venia el 24 de octubre por 2S9 € 




¿a aveníura definitiva 

□ ¡i Vive i.í aventura!' Llegan las tres 
aventuras más tmpadantes del año: Lara 
Crott en PS3 y nuevas imágenes y datos de 
«Mirrors Edge» y «Prince of Bersia». 

O «FIFA 09» VS iíPES 2Q09». Los dos 
mejores simuladores de fútbol de la 
na, ¿Quien dará la talla en PS3? 

□ Descubre la nueva PSP. Todos los de- 
talles que hacen de l nuevo modelo de PSP 
una compra irresistible. 

0 Guías £ Trucos. De regalo, las guías 
de los juegos más atractivos: «Star Wars 
O Poder de la Fuerza». «Mercenarios 2», 
«Siren Biood Curse» y muchos mas, 

0 Ya la venta por sólo 2,99 € 


\ 


/? ¡ij¡ rjjr! [ t¡ /; hTÍ ^ñi 

ií2 posters de Smash Bros, de regalo! 

0 las imágenes más potentes de «Smash Bros». Cuatro posters 
gigantes y 8 dobles con los héroes más cañeros, trucos y secretos. 

0 Más de 20 juegos puntuados. Con las reviews de dtorioíand Wíi», 
«F1FAG9 DS», «Lego Batman», «Dragón Quest>, «Hdlo Fbcoyó!»... 

O Los juegos más esperados, <Rayman TV Party», «Prince of Persia 
DS». «Sonic Unleashed». «Skate it!» T «Castlevania DS»... las pantallas y 
la información de los títulos que todo el mundo quiere ver y jugar. 


0 Y por s iipues !o. la nueva DEL Descubre cómo será la nueva portátil 
de Nintendo y echa un ojo a los mejores juegos que saldrán en 2009. 
0 Ya a la venta por sólo 2,39 € 



Precio mínimo garantizado fn AMF 

Si lo encuentras más barato te devolvemos la diferencia ^ 


fu especialista en videojuegos 


escuento 



m 

€ 




Farcry 2 


54,95 


Conéctale c www.game.es para conocer fu f ¿enda GAME-CentroMAIL más cercana 


CADUCA EL 33 


ÑO ACUhWiABLE A OTRAS OFERTAS O D ESCÜEfi 


CMC 




la comunidad 


C) EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TOOOS LOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 

Pregunta pregunta... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 



Crysis Warbead 

¡Está ahí pero no la ves! 
Hola, t engo un problema en una 
misión de «Crysis Warhead», 
concretamente en la titulada 
"Below ttie fhunder". Me han 
didio que hay una rana invisible 
escondida en este nivel pero 
por más vueltas que doy no la 
encuentro por ninguna parte. 
¿Es cierto? ¿Cómo puedo loca- 
lizarla? ■ luís Lopei Mardiena 



¡Claro, no la ves porque es invisi- 
ble! ;) Ya en serio, lo de tas ranas 
es una especie de "huevo de pas- 
cua' 1 del juego. En esta misión la 
encuentras tras salir del ascensor 
amarillo que te lleva arriba. Mira 
al techo y focaliza una rejilla me- 
tálica. Salta y sigue el conducto 
torciendo siempre a la izquierda, 
hasta llegar al final Allí estará. 


Quantum of Solace 

James Bond de toda la vida 
Desde que jugué a «007 Níghtfi- 
reu he anhelado un nuevo juego 
de James Bond. ¿Qué podéis 
decirme de «Quantum of So- 
lace»? ¿Sale para PC o no? Lo 
digo porque no he visto ningún 
comentario y la película está 
al caer ¿Qué podéis decirme? 
■ lavi "ÉokiRnger" ftamírei 



¡Qué gran juego iNightfire»! Y 
«Quantum of Solace» -que sale 
en PC en unos días- parece es- 
tar en la misma línea, sólo que 
más sofisticado técnicamente, 
como corresponde a la actua- 
lidad, empleando la tecnología 
de «Cali of Duty ¿3». El personaje, 
claro, estará caracterizado como 
Daniel Croig. Como cualquier 
otro juego basado en un estreno 
cinematográfico, es difícil que 
la compañía revele demasiados 
datos, con el fin de preservar el 


argumento, al menos hasta su 
estreno, Por comparar, podemos 
decirte que la acción será menos 
táctica y mucho más vertiginosa 
y directa que en «Nightíirei. No 
obstante, el guión del juego no 
será estrictamente el de la pell 
aunque sí contendrá algunas es- 
cenas de ésta. 



¿Cuándo safe? 


Soy un apasionado de «The 
Longest Journey» y su conti- 
nuación, «Dreamíálb). Hace 
unos meses he visto anuncia* 
da la tercera parle, «Dreamfalt 
Chapters», que iba a salir en 
verano de 2008. Pero resulta 
que no hay noticias. ¿Podrían 
decirme si saben algo del lan- 
zamiento? 1 Rubén Espejo Barcia 





Una traducción en condidones- picase. 

Jiigiié mucho tiempo a iWoridotWarcraftB y pensé que «Warham- 
mer Online» me resultaría sencillo. No me entero de casi nada, he 
pedido ayuda en el chal nadie me (fice nada y el inglés del libro del 
conocimiento me desespera, ¿Existe alguna gula o a(go? ■ irán 

Pues sí, hay problemas en la traducción al castellano y el chal no se 
está utilizando a tope. Pero el FAQ del juego cada vez es más com- 
pleto y también hay guías 

en los foros españoles: y wwwjmiriítowar.co^ 


I 


A nosotros también nos encan- 
ta esta estupenda saga, Rubén. 
Sobre su continuación* pode- 
mos confirmarte que saldrá en 
forma de capítulos descargadles 
en Internet. La está desarrollan- 
do el propio creador de la saga, 
Ragnar Tárnquist, y continua- 
rá justamente donde terminó 
tDreamfalli. Se ha confirmado 
la presencia de Kían y Zoé Cas- 
tillo, pero nada se sabe de la 
enigmática Aprií Ryan. Pdr des- 
gracia, el juego se ha retrasado 
y no tiene fecha de lanzamiento. 
¡No dudes que os informaremos 
cuando sepamos algp más! 



NBA 2K9 

0 baslíet de este ano en PC 
iQlié faena que no salga la en- 
trega de «NBA Uve» de 2009* 
para mí que soy un aficiona- 
do al basket de la NBA me ha 
sentado como un jarro de agua 
fría! Imagino que la comunidad 
ya está manos a la obra con al- 


gún mod de NBA Uve 08 qu 
actualice el juego a la témpora 
da actual. ¿Sabríais decirme s 
es así? a Leonardo 



Ya sabes que un mod siempr 
es una iniciativa particular d 
ios aficionados, por lo tanto e 
difícil hacer predicciones. Pe- 
si nos enteramos de algún mo 
que salga -seguro que mu 
pronto- y tenga un acabado d 
calidad, nos haremos eco d 
la noticia en la Comunidad. & 
embargo. s\ que podemos dar* 
una noticia estupenda y es qui 
aunque este afío nos quédame 
sin «NBA Lrvei. sí que saldrá a i 
venía para PC el juego de balo? 
cesto de 2K, «NBA 2K9*. todo u 
clásico en consolas y que tier 
una pinta sensacional. ¿A que t 
hemos alegrado el día? 
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'anzer General 

tego por tornos 

ace algún tiempo estaba en- 
anchado al juego «Panzer 
Hieral»* ¿Sabéis si hay algún 
ro juego de ese estilo (ostra- 
gia por turnos) y que esté 
nbientado en la Segunda 
uerra Mundial?! Felipe 



te de tus tropas. Como alterna- 
tiva, tienes Ja serie de juegos de 
táctica «Combat Mission», que 
en «Combat Mtssion 3. Afrika 
Corps», se desarrolla por turnos. 

Worídshift 

¿Juego individual? 

Tengo unos cuantos amigos que 
están jugando a «WorldShift» y 
me lo han recomendado mu- 
cho. No es por hacerles el feo, 
pero la verdad es que no me 
atrae mucho el juego Online. 
Me pregunto si el juego merece 
también la pena para jugarlo en 
modo individual o si sólo tiene 
sentido jugar fa campaña en 
«WorldShift» si lo haces onlíne, 
en compañía de otros jugado- 




jeno, Ea de los turnos es una 
irtiente de la estrategia que 
jbrevive, aunque es cada vez 
i más minoritaria. Si además 
■ centras en la Segunda Guerra 
unclial nos lo pones más difícil, 
*ro algo hay, vamos a ver,,. En 
DVD del número 145 de Micro- 
lanía tienes el luego de tácticas 
or turnos tóilent Storm», en 
que controlas a un comando 
3 operaciones especiales. Si lo 
je buscas es el juego por tur- 
ns. el más notorio es «Hearts 
: iron ti», un juego de política y 
ta estrategia en el que adoptas 
papel de líder de una nación, 
or otra parte en «War Leaders» 
3ne$ tumos, st asumes el papel 
si gobernante de una de las 
aciones implicadas, y también 
snes batallas en i lempo rea! r en 
s que eres el comandan- 


res, i Santí "Merced ario" 


Está claro que si optas por jugar 
exclusivamente en modo indivi- 
dual te vas a perder gran parte 
del potencial que ofrece «World- 
Shift»: su campaña cooperativa. 
Para jugar tú solo recuerda que 
el juego requiere un registro On- 
line y tal vez no sea la mejor op- 
ción, habiendo juegos como «El 
Universo en Guerra» o «Supre- 
me Commande r» f con más con- 
tenido para el juego individual, 
pero, claro, eso debes valorarlo 
tú. Sí lo que te preocupa es que 


Cuitar Hero 
World Tour 

Tú ... sin la banda 


Según he podido saber, «Guitar 
Hero World Tour» estará a la venta 
el 21 de Noviembre, ¿es cierto? Y, si 
es así, vendría con el pack de bate- 
ría. micrófono y demás, ¿no? Por otra 
parte, quiero decir que a los jugadores 
de PC se nos discrimina: no tenemos 
acceso a descargas gratuitas ni exis- 
te una web de «Quitar Hero» oficia!. 

■ David Fernández Martínez 

Pues a día de hoy las noticias, buenas, 
buenas, no son. Activision Blizzard sólo 
confirma un pack para PC de «Quitar 
Hero World Tour» can juego y guitarra a 
un precio de S9.95 €. ¿Saldrá el pack 
completo, aunque sea más tarde? De 
momento, ni confirma n ni desmien- 
ten. ÍAhl.yla web está dedicada al 
titulo, no a una versión en parti- 
cular Es ww.guitarfiero.es. 


si e! juego mantiene el nivel de 
calidad en modo individual, la 
respuesta es que sí. Tal vez no 
sería mala idea, de todos mo- 
dos, jugarlo pensando sólo en 
la campaña individual, sin olvi- 
dar que la opción multijugador 
está ahí por si un día te animas. 
Tus amigos estarán esperando 
que lo hagas. 



Juego en un portátil 

Banda ancha día/-up 
Por razones de trabajo me lle- 
varé mi portátil a una zona don- 
de no llega la banda ancha. Me 
preguntaba si hay algún MMO 
que funcione con dial-up. Me 
refiero no únicamente a que 
io ponga en la caja, sino a que 
funcione de verdad. He leído 
que «WoW», «Lineage II» o in- 
cluso tíGuild Wars» "deberían 
funcionar", ¿Es cierto? w Diego 



El buen rendimiento de un juego 
también dependerá de la tarjeta 
de vídeo y de la memoria RAM 
de tu portátil. Aunque notarás la 
diferencia, no deberías tener pro- 
blemas con juegos como «World 
of Warcrafb, «Güí Id Wars», «Dark 
Age of Camelot» o «City of Hé- 
roes», que ya tienen unos años. 
En el caso de «Lineage II» esta- 
rías en el límite. Lo bueno es que 
la mayoría tienen una versión de 
prueba gratuita, así que podrás 
comprobarlo una vez allí. 

of Conan 

Servidores y servidores 
Hola, Me gustaría crear un per- 
sonaje PvP en «Age of Conan» 
y pensaba, claro, hacerlo en el 
servidor de «Indomitusw, pero 
varios amigos me han dicho que 
está vacío, que no merece la 
pena y que casi todo ei mundo 
juega en eí servidor en inglés 
«Fury». ¿Sabéis algo de esto? 
! Reges 




Sherlnck 

Hqhnes 

y el Rey de ¡ds Ladrones 

La gaita lanzadardos 

Estoy encerrado en la safa de 
juegos, no puedo abrir la tram- 
pilla. ¿Cómo escapo de allí? 
¡Creo que estoy a punto de 
atrapar a Lupinl s francisS L 



En efecto, te queda poco para 
ganarle la- partida al pérfido Lu- 
pia pero antes tienes que' salir 
de la sala. Para dio, coloca el 
espejo ai otro, lado de la tram- 
pilla y verás que está trabada 
con una cuerda. Si la sueltas, 
estarás libre, Introduce ahora 
los dardos- en la gaita y, aunque 
te suene algo raro, úsala como 
arma utilizando el espejo para 
apuntar a la cuerda, ¿Qué tal 
andas de puntería? 


Pues lo que te han dicho es cier- 
to, al menos en parte. No hace 
mucho, las tensiones entre los 
distintos gremios de «¡ndomitus» 
se hicieron insostenibles y mu- 
cha gente optó por irse a «Fury». 
Ahora, unos juegan en un servi- 
dor con menos población de la 
deseable y otros en un entorno 
en inglés, pudiendo hacerlo en 
castellano. «Age of Conan» es un 
juego de pago, así que deberás 
valorar dónde te lo vas a pasar 
mejor, pero piensa que si te vas 
a «Fury», poco a poco, entre to- 
dos forzaremos que se cierre un 
servidor en nuestro idioma, con 
lo que nos ha costado tenerlo. 



Dragan Age: Orígins 

¿Otra «Baldara Gata»? 

He oído rumores acerca de un 
posible «BalduHs Gate 3»,En- 
segiiida me he puesto en con- 
tancto con vosotros para ver 


si sabéis algo, porque sí no Jo 
sabéis es que no es verdad. Su- 
pongo que sería posible, pues 
estamos volviendo a los clási- 
cos. ¿Es verdad?, y ya de paso: 
¿Los «Baldur’s» de "Play” tie- 
nen algo que ver con la saga 
original? m Miguel de Martín 



¿Una tercera entrega de «Baldur’s 
Gafé»? Olvídate,.. Tales rumores 
se alejan de la realidad. Lo que 
pasa es que ha habido algo de 
confusión con ei actual proyecto 
de Bioware. «Dragón Age. Orí- 
gins», del que se puede decir -por 
abreviar- que resucita e! espíritu 
de ia saga «Baldur's Gate», pero 
de ningún modo el proyecta se 
corresponde con una tercera en- 
trega de aquella serie, Pero, sin 
embargo, no debe de interesarte 
menos «Dragón Age: Grigins», 
porque la pinta es impresionante, 

Race Driver GRID 

Clasificación a volantazos 

Hola amigos. Estoy alucinando 
con «Race Driver GRID», pero 
no sé si es que soy yo o qué, me 
resulta imposible clasificarme 
mejor que en un décimo pues- 
to. ¿Puede tener que ver con 
el volante? Es un Thrustmaster 
RacmgWheel. a Mariano 



El volante exige una conducción 
fina, pero permite ir más relajado 
porque no tienes que maniobrar 
bruscamente. Lo que debes tener 
cia ro es que hay que adelantar el 
máximo de puestos posibles al 
comienzo, antes de las dos pri- 
meras curvas. lAhí, juégatela! 
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la comunidad 


O EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 










diseñar los carteles que nos han llegado es reconocido en toda su genialidad por los que usan copias ilegales. 


m 


Mayores 
de 15 años 



¡Unos artistas geniales! Eso es lo 
que hemos pensado que sois al re* 
visar vuestros trabajos. Pero como 
sólo podían ganar dos, aquí están. 
¡Enhorabuena a los premiados! 

MEJOR CARTEL 

► RAFAEL GIL PLAZAS 

t Barcelona J 

► PREMIO: 2.000 € 

IDEA MÁS ORIGINAL 



► CARLOS PANTOJA 

(Málaga) 

► PREMIO: 1.000 € 


Hasta los niños saben 
que copiar está mal 

t RAFAEL GIL PLAZAS 


N© 



> CARLOS PANTOJA GÓMEZ 




Menores 
de 15 años 



¡El talento no sabe de edades! La nueva categoría estrenada este año para los lectores menores de quince 
años nos ha sorprendido a todos con trabajos de una calidad y un talento enormes. Tanto en los apartados 
más formales como en los más creativos, los carteles que nos habéis remitido han sido excelentes. 



MEJOM > FERRÁN BENAVENTE GQÑI (Gironal I IBM ¥¿ÍS IUUA CWWUn BUUE1BS /Grana*) 

soma > PREMIO: 1500 € MM&SMñí > PREMIO: 500 € 


a 




no mxQuxvj. 



, # ' 


y aún hay más». 

Ha habida muchos carteles que ver y nos ha 
costado lo nuestro escoger a los ganadores, pero 
estos son algunos de los carteles que más nos han 
impresionado. ¡ Gracias por vuestra participación! 


Los más cómicos 
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QUIERO un 
FDTH flOEQN 
BUENOS JUEGOS. 
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► FUANÜSffl CONOílPaSmtik Mallorca} 



Los más guerreros 


5 tu esta di 
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pirrbrs tu. 

Todos contra la pirareria 



M 



j¿TE ATREVES A TRAICION 






S SOS UN arte 


# <» / • 9 *■> • .'í; 




\ f \ PIRATERÍA : !}E 


, TO _.«« te gusta 

DEFIENDE DO Q 

> Bums*saMmámn(Uadá¡) 




Lo pi rotarlo 


juego limpio > Juan Arnnmo imcm iDnuuási 

...>rna miunFUAftTlHIHavarTa) 
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_ tecnomanías 


0 LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Lo más nuevo 


Aquí te presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés ai día. 



2 DirectX 10.1 y PC] Express 2.0. 

2 512MB de memoria gráfica GDDR3, 

2 Salida HDMI con soporte para sonido 
Digital Surround 11 
2 Excelente relación precio-calidad. 

INTERES nnrmna 


© TARJETA GRÁFICA DE GAMA MEDIA 9 Precio: 80 C 
O Más información: Sapphirc O wwkv.sapp/u re fech.com/ss 


T ras él enorme salto logrado con la serie 
Radeon HD 3000/4000, la compañía ATI 
amplía su familia de tarjetas y chips gráfi- 
cos con el nuevo modelo HD 4670 que se sitúa en 
la gama media, con los últimos avances y un alto 
rendimiento, pero aun precio más ajustado. 

Una de las primeras tarjetas en incorporarlo 
es la Sapphire HD 4670 que cuenta con 612MB 
de memoria gráfica GDDR3 para asegurar una 
fluidez total con Jos juegos actuales, en configu- 
raciones gráficas de máximo detalle. 

Ofrece además soporte para las funciones grá- 
ficas avanzadas de DirectX 101 -presente en los 
juegos de última generación- y un sistema de sua- 
vizado de Ifneas muy optimizado, que permiten 
gráficos de alta definición. Además, cuenta con 
la tecnología CrossñreX para combinar ta poten * 
da de una segunda tarjeta Sapphire HD 4670 al 
puerto FCHExpress de tu placa base. Incorpora 
también salida HDMI para disfrutar de la mejor 


calidad de vídeo y sonido digital, sirviéndose 
dei soporte Digital Surround 71 

Tras haber hecho pruebas con juegos tan 
avanzados como «Crysis», «Bi oshock » o 
aNeed for Speed, Pro Street», la Radeon HD 
4670 ha demostrado que, pese a su modesta 
pretensión hacia la gama media, se desenvuel- 
ve estupendamente con el manejo de gráficos en 
resoluciones superiores a 1280x1024 pixeies y 
con los niveles de detalle más altos. 

Otro punto a su favor y que la convierte en una 
gráfica estupenda es que no requiere de una gran 
fuente de alimentación. Apenas utiliza 75 W de 
potencia, de modo que en equipos más antiguos 
con fuentes de sólo 400 W no habrá que hacer nin- 
guna modificación para poder instalar la Sapphire 
HD 4670. Es sin duda una opción a tener en cuen- / * Una tarjeta de 

ta por todos aquellos que quieran renovar su PC j fjeS para ra^var tu 

para disfrutar aún más de sus juegos favoritos y ^ PC por poco dinero, 

que anden justos de presupuesto. ■ 


Sapphire Radeon HD 4670 

Altas prestaciones sin exigencias 




Altavoces Logitech 1-5 

Te pongas como te pongas, ios vas a escuchar 

©ALTAVOCES DIGITALES ESTÉREO OMNIDIRECCIQNALES 
© Precio: 79.99 € © Más información: Logitech © ww^Jogítech.com 


La mayoría de altavoces que conocemos nos 
ofrecen un sonido orientado hada una sola 
dirección. Es decir, que sí no estamos frente 
a ellos perderemos mucha calidad de sonido. 
Sin embargo, losallavoces Logitech Z*5 nos 
ofrecen un sonido omnidirecdonaL emitiendo 



el sonido con la misma intensidad en todas 
direcciones, consiguiendo así un efecto en- 
volvente y una mayor apreciación del efecto 
estéreo. Cuentan además con un mando a 
distancia inalámbrico y conexión USB, por 
lo que se pueden cambiar fácilmente de un 
PC a otro y son perfectos para usarse en or- 
denadores portátiles. » 


Unos 

altavoces 

que 

ofrecen 

la misma 

calidad 

desde 

cualquier 

lupr. 


US CLAVES 


2 Sonido digital 
Omnidireccional. 
2 Conexión a puerto 
USB, instalación 
Instantánea, 

2 Mando a distancia 
inalámbrico. 


INTERÉS 

Buten 


Intel Core 2 Dúo E8B00 


¡Todo un cerebrito! 


© PROCESADOR DE TECNOLOGÍA INTEL © Precio: 230 € 
© Más información: Intel © ww ínfehcorn 


Intel da un paso más en el desarrollo de pro- 
cesadores gráficos y presenta su primer chip 
con tecnología Core 2 Dúo que supera la velo- 
cidad de los 3.2 GHz. Se trata del nuevo Intel 
Core 2 Dúo E860Q. un procesador de doble 
núcleo parecido a su antecesor, el E8400, 
pero que cuenta con una velocidad de reloj 
de 3,33GHz, incrementando notablemente su 





rendimiento. Además sigue contando con la 
tecnología de mintalurízactán a 45 nm, una 
memoria caché de 6 MB y un bus de 1333 MHz 
de velocidad para comunicarse con la memo- 
ria del sistema. Se trata, en definitiva, de un 
procesador de última generación, perfecto 
para sacarle todo el rendimiento a tus juegos 
y, además, a un precio asequible. © 


LAS CLAVES 


2 Velocidad de 
3,33 GHz con 
rendimiento 
mejorado. 

2 Memoria bus a 
1,333 MHz. 

2 Caché de 6 MB. 


4 Un Core Z Dúo más rápido y a un precio razonable. 


INTERÉS 

rrrcníGnw 


132 midromamIa 









© Mis información: 


Packard Bell i Power GX 


Diseño y rendimiento exclusivos 

© ORDENADOR PORTATIL CON TECNOLOGIA INTEL CORE 2 DUO O Precio: L499 € 
Packard Bell © www.pachardbetles 


S i esfás pensando en un nuevo equipo, seguro que 
te has p re gunda do qué te conviene más. si un 
PC de sobremesa o un portátil, ¿no es así? Bien, 
pues con esta máquina de Packard Bell taHez tu balanza 
se indíne definitivamente a favor de los portátiles. 

Se trata dd ¡Power GX* que además de llamar la aten- 
ción por su cuidado diserto viene equipado con un proce- 
sador Core 2 Quad Q^l 00 a 2,26 GKzy 4 GB de memoria 
RAM, con b) que te aseguras un rendimiento formidable 
ai ios juegos de última generación. Fiera también, durante 
mucho tiempo, con este equipo estarás preparado para 
los c^e rayan negando. No tienes más que ver su avan- 


zada tarjeta gráfica -que suele ser el talón de Aquiles de 
los portátiles-, nada menos que una GeFdrce 9800 GTS 
con 1 GB de memoria ODOR 3. Así cuentas con soporte 
DirectX 101 OpenGI 3XL Además* disco duro tiene 640 
GB de capacidad y su pantana de IT permite resolucio- 
nes de hasta 1920x1200, 

Fiero si eres de los que no se impresioran con fedíidarf. 
te diremos que además cuenta con cámara web integrada 
de L3 megapixetes. lector de Blu-ray, Ethernet WFL BJue- 
toofh, conexión USB para añadir Ue periféricos preferidos. 
Firewire. lector de tapetas, lector de huellas digitales y una 
batería de 9 celdas que dura muchas hcras. > 


a Todo el sonido envolvente 
Dolby 5.1 en unos auriculares 
diseñados para jugar con lujo. 


Auriculares Plantronics 
GameCom 777 

El mejor sonido, sólo para tí 



* ün PC portátil 
con un esmerado y 
vanguardista diseño 
y lo máximo ai 
prestaciones. 


oscuras 


£ Procesador 
Core 2 Quad. 

£ Tarjeta gráfica 

GeForce 9800 GTS, 

£ Pantalla de 17" 

£ WiFi, red Ethernet, 
Bloetooth. webcam y 
conecto res USB. 

INTtRÉS 

nnnnnm 


© AURICULARES CON SONIDO DOLBY 51 © Preda: 9939 € 
© Más información: Plantromcs © www^Aan trorecs.es 


■ asta hace bien poca tl empleo de auriculares para los videajue- 

■■ gos estaba orientado a evitarles molestias a los demás, siempre 
I renunciando a cierto nivel de calidad. Últimamente* en cambio, 


tes a uricutares han ido mejora ndo sus pres- 
taciones, con sonido 30 y una calidad* cada 
vez mejor. El último salto nos llega con este 
modelo GameCom 777 de Ptentrono. que 
incorpora sonido envolvente 51 para ofre- 
cer un impresionante realismo* gracias a 
la combinación de tas tecnologías Dolby y 
Pro-Logic II en una tarjeta USB, Tal es ta ca- 
lidad. que permite localizarla procedencia 
de cada sonido en juegos 3D a través del 
oído. Un diseño impecable, con micrófono 
y control de volumen, complementa sus 
excelentes prestaciones, « 


us curas 


£ Sistema Dolby 51 
y Dolby Prologic 
£ Sonido envolvente 51 
£ Conexión USB 
Plug-and-Play 
£ Micrófono con 
anulación de ruido. 

imats 
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Microsoft Sidewinder X5 

I No hay quién se la dé con queso 

1 © RATÓN LÁSER © Precio: 44 € © Más info.: Microsoft © www.mtcrosoft.es 


En la Games Conventíon de Leipzig celebra- 
da este verano, Microsoft presentó una nue- 
va versión de su ratón Sídewmder. el modelo 
X5, con mejoras en el diseño y en la respues- 
ta de su preciso sensor láser. Diseñado para 
la acción más vertiginosa* el Sidewindef X5 
cuenta con un sensor láser de hasta 2000 dpi. 
Un sensor que reconoce 7080 imágenes por 
segundo y admite una aceleración de hasta 


20 G. Pero si en lugar de la velocidad buscas 
una absoluta precisión, el ratón cuenta con 
tres botones que permiten intercambiar los 
modos de funrionamiento a 800 o 400 puntos 
por pulgada para, por ejemplo, mover unida- 
des en un juego de estratega Dispone tam- 
bién de dnca botones programadles, pesas* 
software para crear perfiles -macros-y dos 
botones verticales. ■ 



us curas 


£ Cinco botones 
programóles. 

£ Sensor de 2000 dpi 
y tres modalidades. 
£ Pesas 

intercambiables y 
funciones de macro. 

interés 


Supert Talent Pico Memory USB 

¡Llévate la partida! 


© PENDRIVE US8 © Precio: a partir de 8.90 € 

© Más información: Super Tatent © www.superfa/enLcom 


Los tiempos en los que tenías que grabar un 
CD para llevarte tus cosas han quedado muy 
atrás. Configuraciones, perfiles para juegos, 
capturas de pantalla y partidas ya se copian 
habitualmente en una memoria USB para lle- 
vártelo a cualquier PC. Pero ahora ya puedes 
dar el siguiente paso con Super Talent Pico 
Memory USB. Permite almacenar de 2 GB 


hasta 8 GB de información* en un tamaño 
mucho menor que el de una llave convencio- 
nal. solo 38.7 mm de largo. Incluso lleva un 
pequeño enganche para que puedas usarlo 
de llavero. Es resistente al agua y es capaz 
de preservar datos durante diez anos y. por 
supuesto, admite toda dase de archrws para 
PC y Mac. i¿A que quieres imo?! « 


SUPER + TALENT 


a Un disco de 
hasta 8GB que 
puedes flevar 
en el llavero. 


i 


% 






US CLAVES 


£ Puedes encontrado 3 
en versiones de 2 ¥ 
4y8GB. 

£ Pequeño* cómodo y 
muy fiable 
£ Enganche para 
llaveros. 

INTERES 

gggg y g 
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_ te enomanías 


010 MÁS INNOVADO» EN HARDWARE V PERIFÉRICOS PARA 111 PC 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


En nuestra Guía de Compras le 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 
elegir ¡o que más te conviene . 


Recomendado Micromanía 



ASUS 5ír/í(er II NSE * Potencia total 


© 269 € © Información: ASUS © eusitRifn 

e imprESQfHnfe chqset 7S0* Utra Sil preparado para kg nuevos 
mieras de inte* de 45 íiti con tí FS8 a LE GHz y soporte de te 
manota DORl Depone de Iras ranuras PO Eiprss 20. tapara 
ifoÉíar dos gráficas en modo újá SU, tres gráfeas 8800/9860 
Í¡TX a ¿s gráficas S8DQ GX2. Efepor* dé funciones cíe 

‘me/dxknír y de i£u tárjete ¡de sonido osn audío 7.1 HD. 



Míe/ Core 2 Dúo E 8500 3 G Hz * Dend/mienlo máximo 

© 179 € © MAs inkrmatí&fi; Intel © ijraTdhfeJ.com 



Ltep la nueva faaniüa de procesadores de dotk nicteo fabricadas en 
proceso de 45 nanÓTretros con tí flamante núcta* É PfeflTyif que de- 
pone de 6 MB de caché L2 compartida para opíirmraf d rendim&rfe 
Se instala en tí zócalo 775 y lo soporten las laafefcs m ás recientes 
de placas base, ot*n tí bus f ronítí a 13 GHz, S>is instrucciones de 64 
bits y la gestión del acceso a memoria,' así como tes inslrucd&res de 
aederacián muQjm&da sacan le má*¡mo en los juegos. 


Alternativas 


MSI miPialmum 


© m € © Mas infot nación: MSI 



© we.rnsí : «Mn.es 
La avanzada püSaforma Sptóer 
integra en esta pteca base d 
cftpsél AMD 79GtX Soporta 
é AMD Phenom de cuatro 
retíeos y tfcpone de cuatro 
pierios PCI bp?ECí para gráfi- 
cas en moda CrcssFíreX 


ámnmnamSmUZ4&tz 

© 144 € Ó Más información: AMD 
© wtra,arjfdcom 

La nueva revisión dd 
Phenom, denorrmsda B3. 
mejora tí rendmenlo de 
sus 4 núcleos, cada una 
con su propia caché L2* una 
caché 13 de 2M0 y una ge$’ 

Hón da mamona avanzada. 




BigaByte GA-MA78BM-52H 

© 74 € © Más informal 
© vwi^HfteK 

U cqoóp . más economea 
pa?s rísp* AMD Phenosn 
pi=£ integra te tárjete 
giáfca AJÍ W)320a Tere 
s^ HOUR y sonido 
7ide títa defirédón 
ccñ D7S Cotmeci 


Intel Core 2 Quad Q955Q 



© 279 € © Más información: Inteí 
© Mfwwjnttí.cüin 


Nueva versión con núdeo 
nbdfiefcr dd procesador 
de 4 núcleos de Intel que 
aumenta ta memors caché 
hasta los 12 MB y optimiza 
el rendimiento. Cada nú- 
cleo funciona a 2.6 GHz, 



A5U5 EN 6TX 260 ■ Gráficos y física, todo en uno 


Sapphire Radeon HD 4850 




© 159 C © Más información: Club3D 
© www.c/ub-Sd.nJ 

Nuera generación (fe procesadores Rarfecn HD4850 que 
dobtan las pneslsclanes de ta aítertor con fa ren^tudons- 
riatecnologfa 
TaaScjíe". 

Integra 512 MB 
y soporta 
"OossFire^ 


© 279 € © Más información: ASUS © ciaste , cgííi 


Una ciara, o puesta por ia tecnología a la última, 
con el flamante procesador GeRkcc 260 y 093 
MB S.memoria gráfica. Aumenta el renrttmierv 
toen tomo al $0% con respecto a la generación 
anterior. De momento su precia es elevado, pero 
resulto más que interesante porque habilita la 
aceleración dé física PhysX, 


¡apphire HD 3850 AGP 


© 109 € © Más información: Sapphire 
© Kw,wppterd&thcqni/ss 


La gráfica más potente 
para instalar en puerto 
ADR con el procesador 
Radeon HD 3850 de 
gama alta y 512 ME de 
memoria, Soporta 
DireriXIQ.ly BJu-Ray. 




Sfl X-ft fítanium Pro. Ser/es * F/ sonido más avanzado 



© 149 € © Mis luto: Creative © es,europe.creatfveuCom 

Irrumpe la nueva generación de tarjetas X-Fí de Creative, para puerto PCI 
Express. Concretamente, d modeío Titanium cuento con certificación 
THX y soporte de ja arquitectura de audio de Windows Vista, Tus juegos 
irán más rápidos porque dispone de 64 MB ¿te memoria deificada. En 
Windows Visto temtris audío 30 con el soporte de GpenAL y el pregrama 
"Alcfíemy - para los juegos D53D y EAX Y sí díspyns'de uros mktia? 
res prepárate para un sensacional efecto ‘surmunf , 



ASUS Xbftar D2X 7J 


'© 159 € © Más información: ASUS 
© es.asujs.cnm 
Innovación total ert sonido 30 
con su tecnología de DS3D 
GX, que permite que 
todo d a udÍD de 
juegas antiguos 
funcione enmul- 
ticanal y en 3D, 


CreafrVe SoundRIaster 
X-f¡ Xfreme ^uá'o Noíelíoaft 

© 79 € © Más información: Creative 

© es,europe,creafiye.com 

Una tarjeta ExpressCard Ideal 
para portátiles. Integra 
m tecnología X-R con 
sonido 5.1 virtual por 
auriculares y soporte 
ddaudío3D de Visto. 


Saitek Cy/jorg Keyboard • 1u centro de mando 

p 60 € apro5L © tofonnactórt Sañék © WNrw.saiitít cüm 

Muy pronto Regará a 1¿5 tiendas d 
totoristo tecbdo de Cjborg de Sütek 
diseñado especialmente pora dsí ru* 
tu tí nrárime de íes j^ps. Ifep&ne 
de 12 teclas ptograrr^te y m panet 
rtoúsnado sentóte tí tacto para luí' 
clones como tí confito dé volumen. 




Creative Inspire TBtQQ * la caja de los truenos 

© 79 C © Más infoífüdón: Creative © es.euiT!p&qcariv%coííi 

Avanzada cor^unío de ai z.-oces Si con Écñn de dos «s 
para bs títo'i^oes frorfefes, to que asef-ra L-na t?ctkí^ cala- 
dad de auáo tí separar te reproducción de los sorwdcs agidos 
rte tos raedioSs a b qoe fray tjoa sumar izzs sonidos e^es 
que suenan sírenatoés ¡peías tí ’subiroofer' de El 
trantí cetoití tiene una petenera de ]£N RM5 t miontras 
tos frontales y tome £*spün=n <k EW RMS por canal 


Ss/ieíc Ci/6or^ Command 


Logitech 89 Gaming Me use 




Uep una nueva generación dtí 
Salte* Command. un módulo 
de teclado independíente 
diseñada para juegos de 
acción y estrategia con 
tostorejíones mas inte- 
resantes y eficaces 


© 87 € © Más tñformadóíi: Logitech 
© www. togiiecri.com 

Un ratón láser tmbabbte en 
los juegas de aedén en 
primera persona con sos 
3200 ppp de resoteción. 

Dispone de 5 boínrss, una 
aíedadegranprecsióny 
pesas intercainbtefctes- 



logitech 1 Cinema 

© '299 € © Mis urfoTmación: bjgitech 
© irw%fogrfectecom 

Brreíor sistema 
rfe altavoces 2Í 
ton sonido 3D 
virtual gractes a 
te r&itoucionaria 
tecnología SRS 
TruSufrGund HD 


Creative X-F¡ Aurvana 
© 299 € © infamación: 
Cristi', e © cS.éü/üpe.vj'calrve.com 

Ibóatetecnok^toX^ w upos 
asuteuteres capaes de recrear un 
sonido 30 iraiticsna] de gran 
realismo. San rm^ cómodas 
y ítefien una efedñra cance- 
tedón de ruido. Además, tus 
vednos b agradecerán. 
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Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar 
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos 
clasificado en tres categorías. Todo bien claro, ¿no? ¿Cuál es la tuya? 


PC 3 la última 


Selección Micromanía 


Al día para jugar 


Lo más potente que puedes encontrar si quieres 
convenir fu PC en la máquina definitiva. Para 
jugar a tope con í os video juegos más exigentes . 


Aquí te detallamos los componentes que 
configuran el equipo por el que nosotros 
optaríamos. Esta es nuestra recomendación. 


la configuración básica para garantizar que los 
juegos te funcionarán con un mínimo de fluidez 
y un más que aceptable nivel de detalle. 


© Baca base: Presupuesto 


Con chipset Intel X43 

429 i 

© Procesador 2 x Core 2 Quarf 0X9770 4x3*2 GHz 

1300 € 

© RAM: 8 GB memoria DDR3 a LG GHz 

790 € 

© Tarjeta gráfica: 2% GeForce 280 GTX en SU 

950 € 

© Tarjeta de sonido: ASUS Xonar D2X 71 

1S9€ 

© Oseo duro: 2 x Señal ATA/300 WD Véreffaptor 

400 € 

© Unidad óptica: Regrabadora BluRay LG GGW-H20L 189 í 

© Monitor: Samsung 305T 30 pulgadas 

L400 € 

© Altavoces 7.1: Creative Giga works S750 

380 € 

© Teclado y ratón: Saitek Cyborg y ratón Logitech G9 170 € 

© TOTAL 

6.167C 

© Periféricos extra: 


Tbnístmaster Run&Drive Wiretess 3 en 1 

30 € 

Conjunto CH Command Center 

60ÜC 

Logitech G25 Racíng Wheel 

217 C 


© Placa base: Presupuesto 


ASUS Striker 11 Extreme 

322 € 

© Procesador: Intel Core 2 Dúo E34Ü0 3 GHz 

149 € 

© RAM: Kit Kingston Valuó 2 GB QDR2 657 

32€ 

© Tarjeta gráfica: ASUS EN GTX 260 

280 € 

© T de sonido: S8 X-Fi Titanium Fstafyty Pro Series 

120 € 

© Disco duro; SATA WD Caviar 320 GS 16MB caché 

54 € 

© Unidad óptica: LG GGC-H20L Blu-Ray 

99 € 

© Monitor: Benq G24QÜW 

359 € 

© Altavoces: Creative Inspire TG100 

59 € 

© Ratón y teclado: Saitek Cyborg + A4Tech X7 750 

110 € 

©TOTAL 1.584 € 

© Periféricos extra: 


Trustmaster Ruo&Orive Wireless 3 en I 

30 € 

Saitek X52 

99 € 

Thrustmaster RaltyGT Pro Cluth Edilion 

99 € 


© Placa base: 

con chipsets AMD 770 o Intel P35 

Presupuesto 
59 € 

©Procesador Athlon 64X2 5200+ ointd Core 2 E4500 B9t 

© RAM: 2 GB de memoria DDR2 

30 € 

© Gráfica: 5Í2 MB GeForce &60Ü GT o Radwn HD 4650 7 9 ^ 

© Tarjeta de sonido: PCI con aceleración sonido 3D 20 ? 

© Disco duro: 160 GB Seriat/ATA 150 

39 € 

© Unidad óptica; reerabadora DVD 

19€ 

© Monitor: TFT 19 pulgadas panorámico 

Bnec 

© Altavoces: Conjunto 5,1 

35 € 

© Ratón v teclado: Labtec UltraRat Wi releas 

24 € 

© TOTAL 

513 € 

© Periféricos extra: 


Gamepad Logitech Rumb lepad 2 

29€ 

Jaystlck Saitek ST90 

1955 € 

Volante y pedales Trust GM3500R 

29 € 


Recomendado Micromanía 



? Saftefc X52 • Para el vi/eto más exigente 

© 139,95 € © Más información: Sai tele © wvmeprporate'jjcicüiíi 

La nueva versión u Ppf rid Saít&k XSZ reduce al precio de este especia 
guiar conjunto de palanca de vuelo y acelerador en configuración 
ROTAS, Construido eon materiales metálicos de alia resistencia, la pa- 
lanca dispone de 3 modas de giro y un control con resistencia pedido 
para maniobras complicadas como los aterrizajes en portaaviones, 
EE acelerador incorpora una pantalla para visualizar funciones y su 
funcionamiento progresivo con retención destaca por su realismo 



Otrustmaster RunBDrive Wireless 3 en U Revolucionario 


G 49 € © Mis información: Herederos de Nostramo 
G wft^bnoslrpmo, corrí 

Un gamepad revolucionaria porque dispone de un control de giro 
analógico y dos gatillos pgsjvós; de ínrma que podrás controlar los 
juegos de velocidad. También es perfecto para simuladores deportivos 
por la precisión de su D-Pad y las dos palancas. Resulta muy cómoda 
da manejar gradas a su transmisión inalámbrica de 2.4 Gftz y trans- 
mite decios de vibración mediante Ipínerdai Touchfense, 


Thrustnmster Rally GT FFProüutcb ■ Písale 

© 100 € © Más información: Herederos de Nostramo 
O mrwimosfroma.com 

SI eres un piloto caps de apura r cada marcha aquí firmes d 
primer conjunto de votante con 3 pedales pare integrar control de 
embrague. Dispone de 5 ejes analógicos progresivos para que 
puedas controlar el embrague del cambio de marchas, d I re- 
no de mano ton mayar tacto o realizar maniobras de purria- 
tacón, Además, tiene dedos FurceFedback muy palistas. 



BenG G24DÍHV ■ Como en el cine 

£ 279 € © Más información: Benq © wwwMnq.zs 

Preparado para ia alta definición Fuil HD, este modelo de 
24 pulgadas en formato 16/10 panorámico alcanza una 
resolución de 1920xl2DQ píseles, 5u tiempo de respuesta 
es de 5ms, un valor Ideal para que en los juegas no generen 
estelas. Su tecnología "Senseye" adapta la imagen a ios 
juegs, percutas, e te Dispone de entradas HDM1 y DVI 
compactes con HDGP y sonido con toma de auricular». 



Alternativas 


CH Command Center 



© 600 € © Más inte,: Corporate PC 
© www, corpara f^p^com/sorfeAprJilm 
©M: 93 263 48 18 

Sí tenes presupuesto no 
hay nada más realista que 
el conjunto de mandos 
rfeCH, que inlegra todo 
d conjunto de mandos y 
paneles de Instrumentos, 



Tfirustmasfer T-FHght 5tkk X 
© 3450 £ © Más info.: Herederos de 
Nostramo © mmánosfromaccm 

Una palana de vuelo Que destila la etperiencj ¿ 
de Thrustnaster m é sector porque dispone 
de Jos controles mas optimizados para todos 
tos géneros do la simulación de vuelo. 

Fiable, resistente y con gran preci- 
sión en todos Jos ejes de movi- 
miento, aceleración y gínx 


Íogríerfi ChilíStream 


fiarte Jr ft/ÍJorg BanéfcPad 



© 39 £ © Más información: Logitech 
© wwwJogiteth.com 

Un gamepad revoluciona- 
rio por incorporar un 
sistema de ventilación 
para que lo puedas 
sujetar durante horas 
Sin el menor atisbo de 
sudoradón. 


© 39 € © Más información: Saitek 
© wwwsarteJc corrí 


Un original gattrepad porque permite 
intercambiar las posiciones de la 
palanca analógica izquierda y 
el D-Pad, Funcionalidad máxi- 
ma y modo de emulación del 
mando XbocSGO. ideal para 
los 'Gamas for Windows - , 



UHjrtecfi 625 flacing Wheeí 

© 183 € © Más información: Logitech 
© wwwJpgifedi.com 

Estamos ante un votante 
de insuperable calidad 
yfícd¿ónque además 
tiene un módulo con una 
caja da cambias auténtica 
con horquilla y engranaje 
de seis velocidades. 



Samsung 22EBW 



© 219 € © Más kdormadóñ: Samsung 
© irftw.samsung.es 

Cor su formato pa- 
norámico de 22", su 
tecnología ¡MagicSpeed 
acelera el tiempo de 
respuesta a2ms.Es 
une opción ideal para 
jireaos y admite DVI. 


SsrteJf fifififi forcé Feedback GT 


© 84 C © Más ¡nfo.: 
Saitek © www.saif ei.com 

Un sólido conjunto de vían- 
te y peales que destaca por 
la precisión de sus efectos 
de vibración con tecnología 
ímmerslon TouchSense y por 
el realismo que olrecen unas 
pedales con anclaje superior 



ASU5 VW2225 

© 199 C 

© Más irriorrnariócE ASUS 
© es.35ws.com 
En lormalo panorámico, 
este 2F con un tiempo de 
respiraste efe 2 ms resulta 
asequible. Destaca también 
par su elevado contraste y Eos 
altavoces integrados. 
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tecnomanias 


^RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE 


Consultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no s abes por 
dónde empezar porque es un lío, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando. 


TARJETAS GRAFICAS 


Profa/emas 
de temperatura 

Tengo un problema con la tem- 
peratura de mí PC. Cuando en- 
tro en cualquier juego, el calor 
se dispara, elevándose hasta 
80° en la placa -una ASUS 
P4W OH- y hasta 80* en ía tar- 
jeta gráfica, una Radeon X1950 
XT. Incluso la pantalla se apaga 
y el PC se remida. Me gustaría 
saber sí hay algún remedio que 
no pase por comprar una torre 
nueva. ¡Hay que ahorrar para 
«Diablo Mí»! ■ Serg \ L Corrales 



A 


No te preocupes que el problema 
no está en la torre de tu PC. Ptir 
los síntomas que nos comentas 
parece que la cosa está en la 
tarjeta gráfica. O bien el venti- 
lador no está funcionando del 
todo -tendrías que limpiarlo- o 
no es to bastante potente como 
para refrigerar la GPU, lo que se 
da en varios modelos de Radeon 
X1950. En tal caso, tal vez podrías 
intentar instalar un sistema de fir- 
mas como Thermaitake o Zalman 
para refrigerar mejor ía tarjeta. Te 
recomendamos que acudas a un 
experto para hacerlo. De todos 
modos, tal vez te interese más 
sustituir tu actual tarjeta por una 
más moderna, como las Radeon 
4350 o las GeForce 9800 que 
tienen modelos de gama media y 
gama alta a muy buen precio. 

Forzar el cambio 

Tengo una CPU Core 2 Dúo 
E4500, 2 GB de RAM y una tar- 
jeta gráfica GeForce 8600 GT 
en mi equipo. Aunque de mo- 
mento no me quejo del rendi- 
miento, ¿qué me recomendáis, 
cambio la tarjeta en un futuro 
cercano o espero y ya renuevo 
el eq ulpo entero? m Baní Cazarla 



Con tu equipo podrás seguir dis- 
frutando de los juegos que vayan 
saliendo hasta 2010, aunque tal 
vez tengas que bajar un poquito 
el nivel de detalle con algunas 
novedades. Tu tarjeta gráfica tal 
vez se quede atrás un poco an- 
tes. pero todavía tiene por delan- 
te unos meses para defenderse 
bien». Pero lo cierto es que, ¿por 
qué no hacer ambas cosas? Pue- 
des cambiar tu tarjeta cuando tu 
GeForce 8600 se quede atrás... 
¿tal vez por una GTX2S0? Y, más 
adelante, podrías cambiar el 
resto del equipo sin necesidad 
de volver a adquirir otra gráíica 
¿no crees? 


PROCESADORES 


Procesador para todo 

Suelo dejar que paso mucho 
tiempo hasta que cambio mi PC 
y ahora, ai fin, me he decidido a 
renovarlo de nuevo. Aparte de 
para jugar, lo uso para un poco 
de todo y por eso me gustaría 
actualizarlo con un procesador 
que sea moderno y que me 
pueda durar mucho tiempo. He 
estado pensando en comprar 
un Intel Core 2 Quad, pero es- 
toy indeciso entre el modelo 
Q945G y el Q66O0, porque hay 
una diferencia de unos 100 € 
entre ellos. ¿Creéis que apre- 
ciaré también la diferencia en el 
rendimiento, deacuerdo con el 
precio? m Alberto Malas Inda ira 



Sí te has decidido por un Core 
2 Quad vas a tener procesador 
para rato, desde luego, pero... A 
ver, ¿No te interesaría más canv 
biar de CPU con mayor frecuen- 


cia? ¡Te gaslarías menos dinero 
cada vez y el rendimiento de tu 
equipo estaría siempre al día! Si 
apuestas por el Core 2 Quad, el 
modelo Q66QG ofrece un altísi- 
mas prestaciones y un precio 
más ajustado. Con los 100 € 
que te ahorras puedes invertir 
en otros componentes para re- 
novar tu equipo. 


PLACAS BASE 


Elección de piaca base 

Quiero comprarme una placa 
base nueva y, finalmente, estoy 
indeciso entre dos: una ASUS 
M3A y una Gigabyte MA78G- 
DS3H. ¿Cuál de las dos me re- 
comendáis? m Roberto García 



Ambas son muy parecidas y ía 
diferencia de precio entre ellas 
no es mucha. Sin embargo, pa- 


rece que la ASUS ofrece un me- 
jor soporte para el rendimiento. 
Por su parte la Gigabyte ofrece 
un sonido integrado que ofrece 
mejor calidad y cuenta con una 
segunda ranura PCI-Express por 
si quieres conectar dos tarjetas 
gráficas en modo CrossFireX. 


DRIVERS Y SOFTWARE 


Cambio de drívers 

Uso sin problemas mi portátil 
Toshiba Qosmio F30 para jugar 
a las últimas novedades, pero 
recientemente me han avisado 
de que los controladores de mi 
tarjeta gráfica, una GeForce 
7600 Go, necesitan actualizar- 
se. El problema es que en nVidia 
me remiten a Toshiba y estos 
tienen la misma versión de los 
controladores que yo ya tengo, 
los Forceware v.83.17. ¿Sabéis si 
existe una versión posterior que 
pueda usar?* Ivan Pérei Cortés 

Los drívers de tarjetas gráficas 
diseñadas para portátiles, como 
las GeForce Go, no suelen ac- 
tualizarse tanto como los de las 
tarjetas convencionales, más que 



natía porque plantean menos 
problemas de compatMdad. 
La versión v.83.17 de tu portátil 
Toshiba es ía adecuada. Si quie- 
res ir más allá, puedes probar 3 
instalar drivers no oficiales, como 
los de Omega, que son los más 
fiables en este ámbito. Te adver- 
timos, eso sí, que no se dan ga- 
rantías.,, La versión 169.21 para 
GeForce Go está disponible en 
mvw.omegadrivers,net 

Memoria sin reconocer 

Hace ya un tiempo actualice mi 
PC con una placa base ASUS 
P5LD2/X1333 y un procesador 
Core 2 Dúo EG75G a 2,66GHz, 
pero Windows XP me dice que 
el procesador sólo funciona 
a 2,13 GHz. He actualizado la 
BIOS pero sigue Igual lo mismo 
me pasa con fa memoria RAM, 
que sólo me reconoce 3.4 GB 
de 4 que tengo. ¿Se debe a que 




la pregunta del mes 


¿Dos núcleos o cuatro? 

Quiero actualizar mi PC y tenga una duda. Me intere- 
sa una placa Gigabyte con chip 790FX, tarjeta gráfica 
Sapphire HD 4850, 4 GB de memoria RAM a 800 MHz y 
fuente de alimentación de 650 W. Creo que está bastan- 
te equilibrado, pero la duda que tengo es el procesador. 
No se si comprar un Athlon 64 Dual Core 6400 o un 
Phenom 9350 Quad Core. ¿Por cuál me decido? ¿Cam- 
biaríais o añadiríais algo? * Toni 



Enhorabuena, Toni La configuración que estás considerando nos parece perfecta, la verdad. No sólo 
por el rendimiento que ofrecen todos los componentes que has elegido, sino porque se nota que, 
además, has mirado con acierto la relación entre precio y prestaciones. Cün respecto al procesador, ta 
verdad es que é Athlon 64 Dual Core 6400 va sobrado con los juegos actuales y está muy barato. Aún 
pasará un tiempo hasta que los procesadores de cuatro núcleos sean eficazmente aprovechados por 
ios juegos. Siempre notarás que van mejor si le das caña con tos gráficos a tu equipo. Peros] no quieres 
gastarte más de lo necesario, crecemos que aún no es el momento. Más adelante, de todas formas, 
siempre podrás dar el salto por un precio menor. Lo importante es que tu placa base io admita. 
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Windows XP no reconoce estos 
valores por problemas de corrí' 
patkbilidad? ■ Franyoli t 



Pues sí, no eres al único que le 
pasa esto mismo* Se trata de to 
siguiente: Windows XP trabaja 
con una arquitectura de 32 bits y. 
por lo tanto, aún no está prepa- 
rado para reconocer determina- 
das configuraciones superiores, 
Ta! vez esto se corrija con futuros 
Service Packs, De momento, la 
úrica solución es instalar un sis- 
tema Windows XP 64 bit - lo que 
no te recomendamos- o bien 
que te pases a Windows Vista, 
donde se resuelven todos estos 
problemas, Te reconocerá tu 
configuración a la primera* 


COMPONENTES 


Elección de una 
tarjeta de sonido 

Hace poco cambié La placa de 
mi PC por una nueva P5E, que 
venía con una tarjeta de sonido 
Supreme FXIL Con esta tarjeta, 
cada cierto tiempo pierdo un 
canal de audio, Echando mano 
de la garantía la llevé al servicio 
técnico, pero sigue pasando lo 
mismo. Me gustaría comprarme 
jira tarjeta que sea de fa mejor 
¡alidad y totalmente compati- 
ble con Windows Vísta Ultímate 
(64. ¿Cuál me aconsejáis? m 
•Dan fllanquet leal 



los pones en un compromiso, 
orque ahora mismo tienes una 
ran cantidad de tarjetas de so- 
ido para elegir. La mayor parte 
frecen una excelente calidad 
rara vez se han descrito pro- 
lemas de compatibilidad con 
irjetas no integradas en placa,,, 
?ro, en fin, vamos a ponértelo 
cil. Si lo que buscas es máxima 


calidad a buen precio, la ASUS 
Xonar DX es una muy buena 
elección y no es cara para todo 
lo que ofrece. Pero si to que quie- 
res es tirar la casa por la venta- 
na, te recomendamos la tarjeta 
Auzentech X-Fí Prelude 71. 
posiblemente de lo mejorclto 
que hay en el mercado, aunque 
también es bastante más cara. 


PERIFÉRICOS 


Un ratón perezoso 

He comprado un ratón Logitech 
G5 con sensor Láser y al pro- 
barlo he notado que el punte- 
ro se mueve bastante lento. Si 
aumento la velocidad funciona 
mejor, pero se acelera un poco. 
No creo que sea la alfombrilla, 
porque en la mesa funciona to* 
davía peor* ¿Sabéis a qué puede 
deberse? ■ Oscar Olmos 



Esta clase de ratones están di- 
señados para jugadores muy 
exigentes a la hora de usarlos en 
sus juegos. Tienen sensores de 
1600 y hasta 2000 ppp, así que 
a veces requieren una configura- 
ción un poco más complicada. 
Utiliza el software tutoríal que 
incluye Logitech. Tendrás que 
tomarte tu tiempo para ajustar 
todas las opciones que te ofre- 
ce. Debes aumentar o disminuir 
los ppp -o dpi- del ratón para 
ajustar la precisión a tu gusto y 
variar los pesos para controlar 
su aceleración* Prueba, además, 
a configurarlo sobre la alfombri- 
lla o sobre la mesa, para adap- 
tarlo todo lo posible a tu forma 
de manejarlo y a la superficie en 
donde lo vayas a usar. 

Auriculares o alia voces 

Os pido consejo para comprar- 
me unos auriculares con los 
que se pueda jugar, teniendo en 
cuenta que quiero jugar partidas 
en multijugador cooperativo y 


comunicarme con mis amigos. 
He estado mirando y la gente se 
suele comprar los Sennhesser y 
los SteelSeries, ¿Podéis echarme 
una mano? ■ Francisco Roldan 



Nos mencionas las marcas pero 
no nos dices de que modelos se 
trata, así que no sahemos cómo 
comparar* Está claro, de todos 
modos, que ambos fabricantes 
tienen estupendos auriculares, 
así que la decisión no es fácil. 
También depende loque te quie- 
ras gastar. Los modelos de la 
marca SíeelSeries tienen mayor 
variedad y calidad en lo que a 
micrófonos integrados se refie- 
re. Por su parte, Jos Sennhelser 
están un poquito por encima en 
calidad de sonido y, además, 
te servirán muy bien si además 
quieres oir música o ver pelícu- 
las con ellos. Déjanos recomen- 
darte también los GameCom 777 
de Plantronics que comentamos 
en nuestro escaparate este mes. 

Un Gamepad ganador 

Ahora que por fin salen las nue- 
vas entregas de los simuladores 
deportivos «FIFA 09» y «Pro 
Evolution Soccer 2009», ¿po* 
déis aconsejarme un gamepad 
que sea idóneo para ambos jue- 
gos? m Enrique BeIrio/Ue 



¡Eso está hecho! El Saitek Cyborg 
RumblePad es ideal por su 
modo de emulación del mando 
de Xbox 3GO para eFtFA09». Por 
eso está en la Guía de Compras. 


^ ) ¿Funciona en mi PC? 


Los mejores juegos tienen casi siempre requisitos e/evai/os 
o un tanto especiales. Aquí te detallamos qué te va a hacer 
falta para disfrutar de los mejores ¡usgos que hemos 
analizado este mes y te recomendamos /os dispositivas 
con /os que sacarles el máximo partida 



ÍMEHY2 


¡ - El esperadisimo siFar Cry 2» viene dispuesto a convertirse, al igual 
que su antecesor en un referente por su avanzada tecnología grata, 
Ubisoft tía buscado alcanzar la máxima calidad sin miramientos y el 
resultado es impresionante. Los requisitos, por tanto* son bastante 
exigentes. Funciona en los Pentium 4 de última generación, pero casi 
es imprescindible un procesa dor de doble núcleo -€ore 2 Dw o Athlon 
64 X2- junto con 2 GB de RAM, Una tarjeta de gama medía fe servirá, 
peno para sacarle todo el partido necesitarás un modelo más avaluado 
como tas GeFbrce 8800 o Badeón HD 2400 con 512 ME 




FIFA 09 

£* Et popular simulador de fútbol ha evolucionado, en la entrega de la 
última temporaria, con avances que dan lugar a un espectacular salto 
de calidad gráfica* Para jugar, necesitarás m Pentium 4 a no menos 
de 2 GHz o una CPU de doble 
núcleo y entorno a l GB de RAM 
como mínimo para asegurarte 
partidos vertiginosos. La 'tarjeta 
gráfica, en cambio, puede ser 
de .gama media, como las series 
GeForce 6/7 o Radeon 2000. 

Eso si, casi imprescindible 
disponer de un gamepad con 
palancas analógicas. 


FROmUTIÜN SOCCER 20 W 

Hemos mencionado la evolución técnica de «FIFA G9s y, desde 
luego, la del formidable simulador de Konami no se queda atrás, Pero 
la evolución de «Pro Evolution Soccer 2009» está más enfocada a 

la jugabitidad. Su rendimiento, — — — 

eso sí. está mejor optimizado y 
con un Pentium a 2 GHz y 1 GB 
de RAM puedes jugar a tope. 

Una tarjeta gráfica más básica 
puede ser suficiente, aunque 
irá mejor con modelos de 
gama media. Y. por supuesto, 
su jugabüidad rápida y directa 

exige el uso de un pmepad _ 


WARHAMMER ONLINE. AGE OF RECKONING 

* Todos tos aficionarlos al rol onlíne tienen sus ojos puestos en 
este juego que ya es un firme competidor del impertérrito eWorld 
of Warcrafk Queriendo llegar a tantísimos jugadores, los requisitos 
técnicos se han ajusfado en 
lo posible para sWarhammer 
Online?, pero sin renunciar 
a unos gráficos a la última. 

Requiere un chip de doble 
núcleo, 1 GB de RAM y una 
gráfica de gama media para 
tirar bien. Pero, ante todo* 
necesitas una buena conexión 
de banda ancha; 2 MR 
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UE NADIE 

WMicrorríánía 


tren... ¡del terror!^ n 


Si siempre has pensado que viajar en Metro es una tortura, con sus empujones, codazos y apreturas en 
genera/, espérate 25 años a que esté Heno de motantes y monstruos /Verás que risas en las horas puntal 


S i tienes miedo a la oscu- 
ridad o a jos espacios 
cerrados, mejor será 
que dejes de leer ahora 
mismo y pases a algo 
más Iranquiltto. como el Buzón, 
porque aquí te vamos a hablar de 
un juego que promete ser terrorí- 
fico, aunque eso sí. también muy 
emodonanie y adjetivo. ¿Intrigado? 
Pues sigue leyendo y descúbrelo 
todo sobre «Metro 2033». 


comienza el juego, habrá quedado 
reducida a pequeños puñados de 
supervivientes que habitan entre 
tas ruinas. En Moscú estos super- 
vivientes viven en las estaciones 
y los túneles de la antigua red 
de metro, pues la superficie def 
planeta se ha vuelto el hogar de 
hordas de terribles criaturas mu- 
lantes. En el sidisuelo. mientras 


tanto, cada estación de metro s 
ha convertido en una minúsci 
la nación independíente, con s 
gobierno, leyes y, claro, ejérciti 
Hay naciones de comerciante 
de científicos, comunistas, nazis 
y, por supuesto, hay alianzas 
guerras entre ellas. 

Tu persónate, Artyom, es i 
explorador que ve cómo su ► 


O 4 GAME5/THQ © ACCIÓN © 2009 


LA TIERRA HA SIDO ARRASADA y los escasos restos 
de la humanidad viven en los túneles y estaciones del 
metro, aunque estos están invadidos por ejércitos de 
horribles criaturas mulantes. 

CADA ESTACIÓN DE METRO es una nación, con sus 
propias leyes, ejércitos y. por supuesto, guerras, 

TENDRÁS QUE EMPRENDER UN PELIGROSO VIAJE 

dentro de una historia elaborada y cuidada que promete 
ser uno de los principales atractivos del juego. 

LA AMBiENTACÍÓN DEL JUEGO será tan sombría 
y agobiante como es de esperar, con un mundo 
devastado y en ruinas, unos túneles oscuros y 
opresivos y un espectacular acabado gráfico. 


FUTURO IMPERFECTO 

Al parecer en el ario 2013 una ca- 
tástrofe devastará la humanidad 
que, veinte años después, cuando 




► ¡PÁNICO EN H TUNEL! 

La tienda ficción y el terror 
se darán la mano en este 
a/udnante juego. ¿Estas 
listo para enfrentarte a 
(as tem'b/es criaturas que 
habitan (os túneles? ■ 


A MEJOR CON AYUDA, A lo Iwfp do la aventura controlarás a un único persone, pero en muchas ocasiones 
contarás con alados que te acompañarán durante parle de tu naje y te darán su apoyo en misiones especificas. 



A ¿TIENES UH CORAZÓN FUERTE? Porque si no ya te decimos que este juego, con su agobíame 
■ a mb ie n tacion. sus ItrribMs monstruos y sus sangrientos comfaatgs. no va a ser para tL 
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ELIDE TU ITINERARIO 


O JUEGA A TU AIRE. Aunque iMetro 2035» será 
daramente m juego de acción, te dará una enorme 
libertad a la hora de elegir cómo jupr, según quieras 
apostar por d combate abierto o por una aproxima* 
don rrás sigilosa. Además, en el futuro la munición 
será La única moneda, así que tendrás que elegir 
entre ahorrarla para comprar más suministros o 
derrochada en espectaculares tiroteos. 





NO ESTÁS SOLO 

f3 ¿DE QUIÉN TE FIARÁS? A Jo largo de la aventura te encontrarás 
con montones de personajes de todo tipo, fa mayoría habitantes de ¡as 
colonias, con los que podrás y tendrás que relacionarte. Encontrarás 
aliados que te acompañaran durante parte de tu peregrinación y enemi- 
gos a los que tendrás que intentar hurlar. Para hacerlo todo más realista 
el juego incorporara un avanzadísimo sistema de inteligencia artificial 
que promete hacer década encuentro un auténtico desafío. 


►> colonia es atacada por ios 
Oscuros, unos misteriosos seres 
con tembks poderes psíquicos. 
Para acabar con estos ataques 
se verá obligado a pedir ayuda a 
la cotonía de Polis, muy avanzada 
tecnológicamente* pero para llegar 
baste ella tendrá que emprender 
un viaje repleto de peligros que le 
hará enfrentarse a ios horrores que 
habiten tentó fa ciudad de Moscú, 
como los túneles bajo ella, 

LIBERTAD DE ACCIÓN 

A partir de este planteamiento 
«Metro 2033*1 te ofrecerá un juego 
de acción en primera persona en 


el que los combates con mons- 
truos y enemigos de todo tipo se 
alternarán con d desarrollo de un 
argumento apasionante, Y es que 
éste no será un ' mata-mata" sin 
más, sino que te permitirá elegir 
de qué forma quieres jugar, ya sea 
más pausada y tácticamente o 
avanzando a toda prisa y disparan- 
do a diestro y siniestro. Eso, unido 
a una ambientación excepcional, 
en ia que cada estación sera total- 
mente diferente a las demás, con 
sus propios personales dispuestos 
a ayudarte o a intentar acabar 
contigo, promete un juego intenso 
y absorbente como pocos. 


ESPECTACULAR 

Otro de los puntos fuertes de 
«Metro 2033» será sin duda el 
visual, y es que el juego tendrá un 
acabado gráfico de esos que te 
ponen los pelos de punta desde 
que salen las letras del título. Los 
efectos luminosos, el modela do de 
los personajes* sus animaciones, 
el diseño de los escenarios.., todo, 
en fin* promete rayar a un altísimo 
nivel gracias al uso de una avanza- 
dísima y muy potente tecnología. 
Vamos* que si lo tuyo es la acción 
o las historias de terror* aquí tienes 
un juego que no debes de perder 
de vista. ¡Estás avisado! ■ LPV, 
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Cada Estación de metro se convertirá 
en una nación /ndepend/enfe, con sus 
propias fronteras y leyes 


► /MUCHA MUCHA ACCION/ El ¡vega contar a 
con un apasionante argumento y una 
arntuefitarión espectacular, pero su prinüpal 
característica será la abundada de acción en 
todas sus formas ¿Listo para abrir fuego? ■ 


a ¡MIRA LO QUE HE HECHO! La ambientando será, sin duda, tino do los puntos fuertes del juego. Muchas de las 
annas. por e)e?rtpk>, serán auténticos “refritos' 1 ccnstrc&dos a base de otrcC ruás anfrguas encflfrtraíUs en Lb ruinan 


A tNO SALGAS AHI FUERA! No todos los escenarios del juego serán interiores, A lo largo de la aventura tendrás que 
salir a la superficie en varias ocasiones y, si tos túneles son peligrosos, no quieras saber lo que te espera arriba^. 






□UDmania 


0TODOS LOS MESES EN MICROMANlA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO V LAS MEJORES DEMOS 



■ EJíte Warriors Vtelnam 

I 

► Demos ¡ugables 

*nrA09 

* Pro Evolirtion 
$o<xer2Q09 

■ Ktng*s Baunty 
TheLegend 

* Mercenanes 2 
WorkJ un ñames 

* Puro 

► Actualizaciones 

* 5 XAUCEJL 
Olear Skyv.L5.05 

* Spore v. L01 

* Mercenarios 2 

World til ñames Patch 1 I 

* Warhammer 
Battle March v. 2J4 

► Extras 

* DirectX 9,0c 

* Crysis. Gravity Boot 
- STAUCLR 

Olear Sky. Industrial Map 

■ Worid ín ConfiícL 
Map Editor v. 1.2 

* ForceWare 177.41 
GeForce 200 Series 
(XP y Vista 32 bits) 

* ForceWare 175.10 
GeForce 9 Series 

(XP y Vísta 32 bits) I 
-ForceWare 175.19 
GeForce 6/7/8 Series 
(XP y Vista 32 bits) 

* Catalyst 8.7 Rafa» X/HD 
Series (XP y Viste 32 bits) 


¿Ya has llegado al final de este número? No te preocupes ; que aún queda diversión. 

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC. Demos 
jugables, videos, especiales, actualizaciones g un juego completo original. ¡¡Disfrútalo!. 



lo que hay que tener 


O SO: Windows ME/2000/XP/Vista © CPU: Pentium III 1 GH¿ 

C RAM: 256 MB © HD: 875 M8 O Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible 
Direct3D con 64 MB O Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0 


Juego completo 


Elite Warríon 

Vietnam 


O Género Acción O Corchares: 
Botó Games © Idioma: Castetoo 
O Espado: 517 MB 


S umérgete de llena en una de 
las organizaciones militares 1 
secretas de élite que ope- 
ra en el sudeste asiático. Como 
miembro del SOG tendrás que lie 
var a cabo complicadas misione 
de sabotaje y espionaje usando 
el sigilo y técnicas de combate 
avanzadas aún usadas hoy día. 
Evita a los rastreadores enemi- 
gos. adéntrate en su línea y siente 
el miedo cuando eres perseguido 
por el vieícong en [a jungla como 
un simple trofeo de caza. 


1 v4t? 

eutí 

WARRIORS 

t viftnaw * 


Controles básicos: 

O W/S/A/Eh Movimiento O Ratón: Vistas © Botón irq- Disparo 


NOTA; Pan que d juego funcione correctamente 
debes tener el DVD dentro de la unidad lectora. 


La aplicación interactiva del DVD 
está dotada de un sistema que ten- 
ia ¿I menú aubwniticamente tras 
rtrodudt é DVD-ROM m d teda 
áá ordenador. Sdecdona después 
é pnígrMíU ¡jua te interese y püb¿ 
sobre te opción INSTALAR. 

M»ci ornaría garantirá que d DVD 
reg ala junte can la reviste Ha 
sdo sometido a bs más eiksusb- 
vos controles cte lesteo y antívkus 
por parta de te empresa dupficado- 
ra dd DVD contratada 3 ü¿ efecti 

UBdere^ossobrabscontere- 
dffitnckáttes€ndOVDpeftene^ 
a sus respectivas autores jf Micro* 
maréa putto tajo su autotodón 
eipnesa ios prpgraiius que {fistrF 
tuya en si DVD, 





\ LAS CARÁTULAS ORIGINALES 0E LA COLECCION 


¡Completa tu colección con fu carátulas originales! 5r prefieres coleccionar 
íes DVD* de Mkromama con la carátula original Jal juego, solo tienes que 
sacarla de la funda g darle fa vuelta, jtfás fácil Imposible! 
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Msrcenaries 2 
World in Flamea 

Una misión completa 

©Genere: Acbón ©Compañía: Pandemk 

Símaos © i>islrtbi¿doí: Etetfronic Arte 

©Lanzamiento: Va éspuribk ©Idioma: Inglés 
© E^abc: 1600 M3 

La acdán más explosiva, frenética y diverti- 
da ya está al alcance de tu PC con la eterno 
que te ofrecemos este mes de «Mercenaries 
2, World in Ramesi. El juego de Pandemia 
te invita a convertirte en un soldado de for- 
tuna. viajando a una Venezuela convertida 
en campo de batalla por el dominio de sus 
recursos petrolíferos. En la demo podrás ju- 
gar una misión completa metido en la piel 
de Mattias Nilsson. Durante el desarrollo de 
la misión podrás comprobar el elevado ni- 
vel de interacción con el entorno. 


©SO: Windows XPmsla 
©O^ Pentium 4 Z4G*tz 
©RAM: 1GB 
cu* lbi G6 

© Tarjeta gráfica: 


Ctmfro/es básicos: 

©WS/A7D: Movimiento 
©Ratón: Vistas 
©Botón izqj Disparar 
©Enter Acción 


©SO: Windows XP/Vista ©CPU: Pentium 4 2 GHí ©RAM: 1 GB ©HD: L08 GB 
©Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible DirectSD con 128 MB 
©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9.0c 

Controles básicos: 

©Cursores: Movimiento © W: Pase corto © Ffc Pase largo ©Espacio: Disparo 


S.T.A.LK.E.R.: Clear Sky 

Mapa Mutlijugador 

© Género i Acción © Compañía: GSC © Distríbdddb 

Prori/iGames © idioma; Iqgjés ©Espacb:SMB 


Puré 

Tutoría/ y carrera 

Ctrfoírc Vetoddad ©Compañh Bbck Rock 
iniawtí^ ©DfítriKÜd^ 
©LmE^^2:Wtfepona^e ©Idionv íngiés 
©Espade; 2438 MB 


Bajo el nombre de "Industrial Map* 
invitamos a probar reste genial mapa 
muttíjugadof dtsairolíado para ta nueva . 
entrega de aS.TALK_ER.». Este mapa J 
oficial ha sido desarrollado para rea- 1 
fizar partidas vía internet o LAN en 1 
modalidad de 4 contra 4* aunque M 
técnicamente permite conexiones jb&Á 
de hasta 32 jugadores simuitá* fif 
neos. Lo que sin duda te trae r 
este nuevo escenario son nuevos m* + 
retos a los que enfrentarte con M. 
la particularidad de tener como wJ 
enemigo a la rnteiigenda mal de p _ 
otros participantes humanos. Mg 


Si quieres disfrutar de la velocidad de un 
nodo diferente prueba tPure». Aquí los co- 
±esy las motos habituales son sustituidos 
xir quads en frenéticas carreras en circui- 
os rurales, donde además de la velocidad, 
a habilidad a! manillar y Jas acrobacias 
ñas espectaculares son la clave. La demo 
jermite correr una apasionante carrera en 
íl circuito Italiano de Mouní Garda» al me- 
ar de 3 vueltas, aunque antes tendrás que 
uperar un tutonal completo. ¿Estás listo 
ara ser el piloto más espectacular de la 
ompetidón? 


Con tro /es has /ros: 

©W/S: AceJ&ar/Frcru* 
©Cursores: Dirección 
©Espacio: Sprint 


lo que hay que tener 


Lo que hay que tener 







ctualizaciones 


i 

i 

i 


►ÍTJUJL£/b Osar % 

Actualización a la versión 
L5.05. Soluciona problemas de 
cuelgues en el modo muí ti juga- 
dor. Se ha solucionado también 
un problema con el sistema de 
autosalvado. 


► Sport 

Actualización a la versión 
1.01 Soluciona algunos bugs 
y realiza mejoras en las ani- 
maciones. También se han 
mejorado detalles gráficos y se 
ha añadido una nueva trampa 
(Evoadvantage). 

► Mtrctrrorítf 2 
World in Fíame* 

Soluciona problemas con el 
interfaz de opciones del juego 
para la gestión del shader y el 
sonida Se ha mejorado tam- 
bién el soporte para joysttek y 
ya están disponibles todas las 
resoluciones 4:3 y 16:9. 


► Warhammer 
fiattlc Afarcft 

Actualización a la versión 2.14. 
Realiza mejoras en el modo 
muñí jugador. Soluciona un 
problema existente en el editor 
de ejércitos. También realiza 
mejoras en la localización de 
los textos del juego. 
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Un partido de exhibición 

©Género: Deportivo QCornpanfcKonami 
©Distribuidor; Kofiami Q Lanzamiento: Octubre 
t : 2008 O mirrn Inglés ©Espado: U G8 

J' Y todavía hay más fútbol este mes con el otro 
Sí *• gran aspirante al titulo de juego de fútbol d¿f 
1 1 año : «Pro Evol ution Soccer 2009a | El clásico de 
"Konami vuelve con fuerzas renovadas para plan- 
tar cara a su máximo rival Si quieres comprobar 
í*. .todas tas novedades de ía entrega de este año de 
^ ' primera mano sófo fien es que instalar esta demo 
*: y jugar el partido de exhibición que te ofrece. La 
^ demo permite jugar un partido con una duración 
yií' de 5 minutos, podiendo escoger equipo entre 
cuatro disponibles: Real Madrid, FC Barcelona, 
Manchester United y Liverpool, o si Jo prefieres 


decantarte por combinados nacionales, con las 
selecciones de Francia e Italia. No esperes más y 
saca ya, que ha sonado el pitido inicial. 


Lo que hay que tener 


© SO: Windows XP/Vtsb © CPU: Pentium 4 L4 GHi © RAM: 1 6B © HD: U6 GB 
©Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible 0irect3D con 128 MB ©Tarjeta de sonido: 
Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c 

Controles básicos: 

©Cursores: Movimiento ©X: Páse corto ©D: Pase largo ©A: Disparo 


dltv. * * i | 

Áil 



Crusis. Gravitu Boot 

Mod 


World íti Conflkt 


1 


Map Editor v.1.2 

Nuevo editor de mapas 


E 


©rienem: Estrategia ©CórraSfe: Mxsslvi? 
©Qishibuldar: Vivendi Gldíorfia: Inglés 


De los mejores juegos de estrategia bélica 
que se han lanzado en ios últimos tiempos 
encontramos eWorld in Conflicto. Ahora nos 
llega una versión muy mejorada del editor de 
mapas que incorpora más que interesantes 
novedades y herramientas para poder reali- 
zar trabajos con una calidad superior, 


©Géníio: Acción ©JCinipañíá; Crytek Stfflfi» ©Dfeiribukfw: 

Electronic Arts ©Idioma: tp giés ©Espdo: 2 MB 


Imagínate los retos a los que te enfrentas en «Crysisii 
y añade ahora una buena dosis de gravedad... ¿y qué 
tipo de gravedad? Ni más ni menos que la que te ofre- 
ce esta magnífica modificación que te permitirá dis- 
frutar tte un sistema de gravedad que hará que puedas 
caminar por cualquier superficie sin apenas esfuerza 
Todo un reto para La acción frenética del ¡ue$x 



Drivers para tarjetas gráficas Nvidia g ATI 


Ge Forcé 200 Seríes 
(XP y Vista 32 fa/tsj 
ForceWare 177.41 

O Gontrotodores al úpu La apli- 
cación incluye un selector 
para que elijas tu Sistema 
Operativo e instales los últi- 
mos drivers para tu tarjeta. 


GeForce G/7/8/9 
I XP y Vista 32 íiitsj 
ForceWare 175,19 

O Contiofedores é día La apli- 
cación incluye un selector para 
las tarjetas GeFojce series 6, 1, 
8 y 9, Solo tienes que elegir tu 
Sistema Operativo, 


Radeon X 7HD Series 
(XP y Vista 31 bitsj 
CataíystSJ 

O Coíilrelafcres al din. Con el 

selector puedes escoger entre 
los distintos modelos de tarje- 
ta y el Sistema Operativo para 
que el que deseas instalar. 



King's Bounty: The Legend 

El comienzo de la aventura 

©Géner Estrategia ©Campan ■ Katauii/lC 

O Distribuidor Nobfc feérica O lanzamiento; 

Octubre OS © léofn: htgfés ©Isp^o-:; 68? I® 


Si te van los juegos de estrategia por tur- 
nos al estilo de «Héroes of Might & Magici, 
estás de enhorabuena con la llegada de 
iKmgs Bountyi, Este ’remake* se basa en 
un titulo que saló para PC hace 20 años y, 
precisamente, fue en el que se basó la serie 
«Heroes oí M¿M*, por lo que su diseño y ju- 
gnbihdad son muy similares. La demo que 
te ofrecemos este mes incluye la primera 
ciudad de luego en la que comenzarás con 
un pequeño tutonal que te servirá de g uia. 
En ella podrás escoger entre tres clases de 
personase disponibles: Guerrero. Paladín y 
Mago, ¿Estás listo para usar tu poder? 


la que hay que tener 


© 50 ; Windows XP/Visia 
©CPU: Pentium 4 ¿8 GHz 
©RAM: 1GB 
©HD:L 04 GB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 30 
compatible Dnd 3 D era 
128 MB 

©lávica de sonido; 16 bit 
©DirectX SOc 


Controles básicos: 

© Ratón: Todos tos 
controles disponibles. 
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Consigue ahora tus Números Atrasados en 

www.axelspringer.es/atrasados 





O En este n : ■ Gears oi War (Preview) • 

Sparía. La Batalla de tas Termopilas {Reportaje) 

Jericho ffíeview) ■ Juegos de acción bélica 
(Reponaie) * Modal of Honor: Airborne (Solución) 

□ ¥ en el DVD: SHHP (JUEGO COMPLETO) + 
REPORTAJE LEIPZIG 2007 Y 5 DEMOS JUGABLES. 


Q En este n : - Assassln's Creed (Reportaje) 
Codename Panzers, Coid War (Previ ew) 

Pfototype [Reportaje) El Universo on Guerra 
{ Review) Kant £ Lync h. Oead Meo (Sol ación) 

□ Y ene! DVD: TRANSPORT GlANT GOLD EDfTION 
(JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES. 


□ En este rr; * WorldShill (Review) Spare 
(Preview) * Pmte ol Persia (Reportaje) Máss Efied 
(Solución) Pmjed Oiigin (Reportaje) • Las Mejoras 
Ediciones de Coleccionista de juegos de PC {Reportaje) 

O Y ertel DVD: X3 REUNION (JUEGO COMPLETO) 

Y 5 DEMOS JUGABLES, 



Ó En este nrt Beowulí (Reportaje) - Unraal 
Tournamenl llt (Preview) Cal) oí Duty 4 (Review) 
Juegos de velocidad {Reportaje) Hall-Lile 2 . 
Eptsodío 2. (Solución) Suplemen tú Especial Sparta 



□ En esto fl°; * Far Cry 2 (Reportaje) 

■ CorfícL Dem e ú Ops ( Previ ew) Crysrs [Revsew) • 
Los Mejores de 2007 (Reportaje) Rainbaw Siv Vegas 
2 (Reportaje) • Cali oí Duty 4 [Lupa) 


O Y en el 0 VD: THE MÜ ME NT OF Si LENCE O Y en sí DVD: GOTH IC 1 1 { J UEGO 

(JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES. COMPLETO) Y 7 DEMOS JUGABLES. 



P En este rr: Los Srms 3 (Reportaje) 

Jack Keane (Preview) « Fallón! 3 (Repórtale) 
Crusaders. Thy Kirgdom Como (Review) • Los Mejores 
de 2007 (Re portaje) » Perdidos {Solución) 

O Y en el DVD: FULLSPECTRUM WARRIOR 
(JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGADLES. 


G En este n : Slarcratl 11 (Reportaje) 

Assassjn's Creed Director^ Cut Eri. (Review) 

U aFa 1 1 [ Pepo rl a ¡ n ) Wn r i i amti m r 40K. Da wn oF War ir 
(Reportaje) - Móntate el PC perfecto (Repórtale) 

□ Y en el DVD: D-DAY (JUEGO COMPLETO) 

Y 5 DEMOS JUGABLES. 



D En este n*; ► Cali oí Duty. World at War (Reportaje) □ En este n°: Empne. Tola! War (Reportaje) 

Dovil May Cry 4 (Review) • Brollhers in Arma Hell's Kir¡g r 5 Bounty (Preview) * Fallout 3 (Previa 
Hiptiway (Pteview) • Dead Space (Reportaje) Juegos Spate Siegc (Review) Juegos de Rol (Reportaje) 
de Ral Online { Reportaje) • íurok (Solución) Diablo III [Repórtale) Brolners in Amns (Solución) 

D Y en el DVD: SILENT HUNTER lll (JUEGO C0M- □ Y en el DVD: PRO CYCUNG MANAGER (JUEGO 
FLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES. COMPLETO) Y WORLDSHIFT (VERSION TRiAL). 



D En este n°: Turok (Reportaje) 

Cfüisaders. Kingdorn Come (Prevíew) • Bordetlands 
( Re portaje) 0 la ckslte. Area 51 ( Rev i ew) Juegos de 
Fútbol (Reportaje) • CiysFs (Solución) 

Q Y en el DVD: T0RTUGA.0ÜS TESOROS 
(JUEGO COMPLETO) Y 2 DEMOS JUGABLES. 




D En este n 3 : * Grand Fneft Aulo IV (Reporte -i 
Spore (Review) FlhA OS (Reportaje) 

STALKER Otear Sky (Sóíucíóft) ■ Dragón Age. O.ugms 
(Repórtale) • Games Corívention 2008 (Reportaje) 

□ Y en el DVD: FRONTLINE (JUEGO COMPLETO), 
REPORTAJE GC 2008 Y 4 DEMOS JUGABLES. 


O En este n a : Age oí Corean (Reportaje) 

WbrldShrtt (Reportaje) Rahbow Sir Vegas 2 (Solu- 
ción) * Mass Eííecl (Review) • Los Mejores 50 juegos 
at mejor precio (Reportaje) - Thls is Vegas (Reportaje) 

O Y en el DVD: PSM3PS (JUEGO COMPLETO) 

Y 5 DEMOS JUGABLES. 


Para conseguir tus números atrasados 


* Entra en www.axelspringer.es/atrasados J 

* Elige los ejemplares que desees I 

* Recíbelos en tu domicilio al precio de portada (3,99 4)+ gastos de envío 

* Olería válida hasta fin de existencias • Sólo están disponibles los 12 últimos números \ 

* Gastos de envío: 1 i por ejemplar - Forma de pago: tarjeta de crédito * No se aceptan peídos fuera de España 

ftgfifcMi k upaa mmüiMfi lofrt Proítcoón riettifefl Ore r«d» r te riflrwwm áttKp&a m i tt h «ni Epate da i» I fl i rop i A i li Éfr jaiS p i * %¡ i r i ptete, SA-«otjteo útpsáom b 
faAái Fn eprai H Anata dfe «kta RdikadÁ qpfíkm Midt flfffsnih a XaJ Spvftr £s|W^iAfnti*tí^^Satópi)eCoít^H^ 


Y además, 

¡Pide tu 
archivador! 

Si quieres tener todos tus 
ejemplares a mano, consigue tu 
archivador por sólo 9 t 7 











/El clásico de 
la estrategia 
vuelve con 
nueva vida! 


REO ALERT 3 



Y además. 


AWlBtnm. mnWñTVm llega la 
nueva entrega de la acdón bélica más explosiva. 


A BEAB SFñti El terror se instala en tu PL 
iQmeres saber todos ios secretos de la hhimural 




Y en nuestro DVD 


ALPHA PinIME 

Juego Complete Original para PC 


¡Disfruta con la 
mejor acción 
futurista en PC! 


< Ei plora ei Uríverso 
i través de éiez niveles 
repletos de acdón, 
desafíos y muchos Uros. 

4 ¡Cinco personares 
que te ayudad o 
traicionarán y 14 tipos 
de enemigos \t esperan 
en «Alpha Pr me»! 


Y además , las mejores demos jugabtes del mes, prevhiws, extras, 
especiales, acfuaí/zac/ones y mucho más. ¡No te io puedes perder! 


Nata: los cent atóflís de está pifia pueden canter en iuncjooifc la ac*jsi»dád 





SUSCRÍBETE A 


12 revistas + 12 juegos por 43,10€ 



^ Y llévate estos fantásticos 




con 



Headset Rambo 


fíBW txplode 


Especificaciones Micrófono: 

- Omnidirecdonai 

- Impedaneia: 22 KQ. 

- Frecuencia: 100 Hz - 10 KHz 

- Sensitividad: - 54 ± 3 dB. 

- Dimensiones: 6x5 mm. 


Otras especificaciones: 

* Longitud del cable: 250 ± 10 cm 


Tajona hnitiitl altavoz: 40 mm 
Se^t^dití; 120 +4 dB, 

ImAi^ Q. 

PoteníítT rrL¿\trotjae CTtrada: 100 mW. 
Frecuencia de respuesta: 20 Hz - 20 KHz 


É +5C de gastos de envío 


Llama ahora por TELEFONO 


E-MAIL 


% 


B INTERNET 

902 540 777 suscr¡pc¡on@axelspringer.es www.suscripciones-micromania.com 


De lunes * viernes de 9 a tfh, y de 15 a IWv 
Horario ile verano Julo y Agosto de 830ri a l£0O*i 


í 


Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspringer.es/atr3sad0s 


• Uo te íicwmaiiva lepl wgemeen matera Oette Pimao&m de Dalos ftersorc&í te mtcxr 

Para e^rra?? lus derechas rfc aocesO ííOiK^KXiii Gincettaor i ajxjswjon debe 

* 1*1 m lutxí (te Esí^ • Promooan tikte hasta tAteicaí^ te otona stífctew, J 


amk oue to Otes paranatos tg^Farin tte Icímto ai^ responsalie es Art Sdíi^ S A cuya ImaWaú 
m «nprte ooí esculo a A*ei Spfmgei E’sunu. S A C' Samiaüo (le Gornoosféia. 94 T manía 28035 Mtodnú 
uáspn iger España S A st reserva é (tetadlo temocteitaf esta oferta sn pcm«a*so. 






S POTEN' 


'Uf Aterra í>í 





